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Mível április elseje van (leg¬ 
alábbis nálam, nálatok már az 
offiinc magazinok átka miatt ta¬ 
lán e^y csöppet már későbbre 
jár) es amúgy is meglehetősen 
bolondos személy hírében állok, 
most nyílván mindenki őzt várja 
tőlem, hogy volamí áprilisi tréfá¬ 
val rukkoíjak efő. Mivel ilyesmi 
most épp nem jut eszembe (ha¬ 
csak az nem, hogy jövő hónaptál 
kétszer akkora terjedelemmel, 
CD-veJ és winchester-melléklet¬ 
tel fogunk megjelenni - termé¬ 
szetesen változatfan áron), in¬ 
kább komolyabb el méf kedés re 
számom az Aktuális szűkös ke¬ 
reteit. 

Eszmefuttatásom arról szol, 
hogy már nagyon unom azt a já- 
tékkiadáknál már évek áto tartó 
tendenciát, hogy az év különbö¬ 
ző szakaiban üresjáratokat tar¬ 
tanak, és tartűlékoíják az igazán 
izgalmas címeiket va főm ilyen 
jelesebb eseményre, amikor a 
jonépbőf kitör a vásárlási láz - 
nyílván ilyenkor 
kaszálják le 
""-^az utolsó pi- 
^ aci tetőpont 
^ ^ termeset, 

íi ^ Ez még 

% rend- 

/ ' '■ lenne. 


pontban 
művelnék ezt 

a dolgot, és nem tartonának 
szándékosan olyan anyagokat, 
amelyek mór nyilvánvalóan ké¬ 
szen vannak (sorolhatnék szómos 
példát a múltból és a jelenből 
is). Az ember szíve rendszerint 
megszakad, hogy karácsony és a 
nagyobb kiállítások tájékán 
^ ki kényszerül hajítani pár 
stuffot, később pedig 
esetleg olyan versenyzők 
is aratnak babérokat, akik sze¬ 
zonban még a 'futottak még'-ka- 
tegőriába sem fértek volna bele. 
Na nem borongok tovább, mert 
I a húsvét nyílván ki fogja ug- 
rasztani a nyulat a bokorból, 

' illetve a húsvéti nyuszi fogja 
B kiugrasztani a nagy durraná- 
r sokat a kiadók bőségszaru- 
jóból - szávai nézzünk remény¬ 
kedve a jövőbe, és örüljünk az 
e havi termésnek is. 
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Vannak bizonyos játéksorozatok, arrtBlyek fejlesztői a piaci várakozás miatt egyszerre 
vannak nagyért kellemes es rendkívül kínós helyzetben: egyrészt eddigi tevlkeoységük 
kovetke^ényeként biztos kasszasikert gyártanakt másrészt olyan magas elvárásokoak 
kell eleget tenniük, hogy az Damoklész kardiaként lebeg a fejük felett, kábé ilyen hely¬ 
zetben lehelnek a Westwnod-fiúk Fs: miután a Quake II megjelent, minden bizonnyal a 
CommandaiConqiter-sorozat következő része, a már jó ideje beharangozott Tíbarian Sun 
vált a világ legjobban várt játékává. Szávai jó kitoltak magukkal a szerzők: az első két 
rész fantasztikus sikerével sikerült elérniíik, hogy a reál time stratégiák váljanak a já¬ 
tékpiac egyik alapvető kategnriájává - ennek megfelelően szinte a knnkurencia összes 
tagja elkészítette a maga kis ilyen-olyan minőségű klánját, és most nekik mindenkép¬ 
pen felül kell míílnEuk az összesét. 
Roppant kellemetlen feladat - néz¬ 
zük, hogy az ígéretek szerint ho¬ 
gyan is képzelik ezt: 

Az első kát rész ugyebár kicsit ru¬ 
galmasan kezelte az Idősíkokat; a 
folytatás visszaugrott a jövőből a 
múltba, így tehát eme iogika alap¬ 
ján akár az I, világliáború, vagy 
akár a napóleoni háborúk idejébe is 
várhattuk volna a folytatást - őrrel 
persze szó sincs, mert a harmadik 
rósz szintén a jövőbe repíti a játékost, amelyben az első részben megismert NŐD Testvé¬ 
riség és a GDI csapatai fogják felvenni egymással a harcot. Az alapséma a szokásos: a 
kitermelt oyersanyagbdl, külőobőző gyárakat és védekező épületeket gyártunk, a gyá¬ 
rakban pedig csapatokat termelünk, amolyek stratégiai zsenink útmutatása aJap|án an¬ 
nak a rendje s mődja szerint péppé verik majd a t. ellenfelet. Magától értetődik, hogy az 
eddigieken kívül lesz egy rakás éj egység is, mint például a területei védő Hunter See- 
ker őrrobntQk, a Devil’s Tongue nevű lángszérős tank, vagy a magáért beszélő nevű Ft- 
restorm Defense. Az egységek kapcsán a legfontosabh ú|ftás az, hogy csapataink az 
összecsapások folyamán tapasztalati pontokat gyűjthetnek, amelyek függvényében a 
későbbiekben feileszthető sebességük, erejük és páncélzatuk, sőt, különbÖző spéciéü$ 
képességekre is szert tehetnek. Mivel az egységeket így gyakorlatilag szabadon konfi- 
gurálhaljuk, ezzel tulajdon¬ 
képpen végtelen számú 
mutánst állíthatunk elő. Ki- 
terjnd a térben a hadszín¬ 
tér is; a GDI csapatait orfai- 
táiis pályán keringő, a Nőd 
Testvériségét pedig főid 
alatti parancsnoki áliások- 
ből kommandírozbatjuk 
legalább kétszer akkora 
pályákon, mint a Red Alert- 
ben. Néhány kellemes újí¬ 
tásnak köszönhetőéi ú| 
taktikai elemek Is belép¬ 
nek arzenálunkba: a szállítógépek használatával lehetőség lesz például légideszant-had- 
muvelekre, amelyekben csapatokat dobbaluak aa ellenség hátába. Éjszakai kommandó* 
akciókat Is indíthatunk, kiiktathatjuk az ellenfél radarjait, illetve a védelmi rendszer 
szabotálásával kommuniháeiés zavarokat okozhatunk az ellenfél vezetésében. Mindeh¬ 
hez jön meg a teljesen új arculattal rendelkező 3D terep, a napszaknak megfelelő fé~ 
nyeHektusokkal, lerombol ható sziklákkal, ion viharokkal és jégmezőkkel - amelynek ki¬ 
vitelezésénél egyébként felhasználták a Tntal Annihilatioiben és a Dark Reignben meg¬ 
ismert újításokat is. Egy játékos üzemmódban a küldetéseket szokás szőriét jálszhafjuk 
egyenként vagy teljes hadjáratban (nyilván a megjelenés után pár hónappal egy-két mís- 
slnn diskkel kiegészítve}, illetve a multiplayer pályákat hét kúlönbözö erejű A1 ellen 
Skirmish módban. A multiplayer-opció nullmcdemmel mehet két játékossal egymás el¬ 
len, Illetve hálózatban nyolccal, de a Westwood Online-on keresőül nyomhatjuk az In¬ 
terneten keresztül Is, ahol a többi játékossal harci szövetségeket köthetünk, és a tény¬ 
kedés függvényében különböző 
előléptetéseket nyerhetünk, a 
C&C Hírességek Legfelsőbb Pa- 
rancsnckának eléréséig roppant 
kellemes többietprotltboz juttatva 
a telefontársaságokat... A promé* 
anyagok és az előzetes képek so¬ 
kat ígérnek, bár tegyük hozzá, 
hogy a megjelenés lem holnap 
lesz: az új rész csak a karácsonyi 
bevásárlások ideiére, előre látha¬ 
tólag november végére jön ki. 





A Fínal Fánt^ név valú- 
színúleg item túl sokat 
mond azoknak a PC-tutajdo 
nosoknak, akik nem foglal¬ 
koznak más platformokon 
megjelenő játékokkal. A 
konzolok tulajdonosai és 
Martin (ez a kettő ugyanis 
két kategória) számára vi¬ 
szont a szentség erejével 
bírhat, mert minden e^dáíg 
fennáUo rekordot megdön¬ 
tött a leghosszabb és leg¬ 
kedveltebb játéksuiozat 
konznlDkon, amelynek első részel még NES és SNES*gépeken szereztek n^sze- 
Tüséget maguknak, ráadni a sorozat legutóbbi, már dlrekt PfayStatíonre fej¬ 
lesztett tagja az eladási adatok alapján méltán viseli a Világ Legkedveltebb Jő* 
téka címet - meg jelenése óta eddig majd három és fél millió példányban talált 
gazdára^ Nem csoda tehát, ba a kóros terjeszkedésben szenvedő Etdos szemet 
vetett rá, és nyilván némi pén^ag hathatós segítségével ráfaes(zelte a Square- 
soft fejlesztőit, hogy írják át a játékot PC-re, Ez igen örvendetes tény, bár te¬ 
gyük hozzá, hogy maga a stílus, és az ehhez kapcsolódó kezelőfelület megle¬ 
hetősen szokatlannak tűnhet minden konvencinkhozszokatt PG-snek. A felület 
{különös tekintettel az összecsapásokra) ugyanis ügy néz ki, mintha C-64-re ír¬ 
ták voina - és ezt nem nega¬ 
tív érfeiemben értem, mert 
e^ “az egyszerűségben a 
nagyszerűség^’-módszer ta* 
Ián ugyanúgy bejön PC-n is, 
mint konzolokon. A stílust 
ugyanígy nem lehet megszo¬ 
kott keretek közé szorítani, 
hiszen roppant távol áll a ha¬ 
gyományos HPG-knéf meg¬ 
szokott alapé Ivektől; egy¬ 
szerre lesz szükségünk kom¬ 
binációs készségre és logi¬ 
kára, valamint az akcíó*ele- 
meknéi a gyors reflexekre is. A teljesen 3D prerenderelt játéktér (és ebből adó- 
dnan a játékmenet is) elképesztő méretű: PJaystationort 3 CD-t emésztett fel 
(ami már önmagában is egy bizonyos rekord}, PC-n ez előre láthatóan 4 QO lesz, 
aminek tulajdonképpen csak egy részét jelenti a mintegy 60 percnyi átkötő vi¬ 
deó - a többi mind a játék lesz. A hosszúságra e^ébkéitt jellemző, hogy a mi 
Martinunk mintegy két hónapot áldozott a végigjátszására (ez csak a fő esemé¬ 
nyeket jelenti, a mel lékszálak ebben nem foglaltatnak bele), továbbá úgy ter¬ 
vezte, hogy az 576 Ktrnzoi következő 2Q-3D számában 4-4 oldalakat szentet az 
események ismertetésének. (Szerencsére egy szakavatott pszichológus segítsé¬ 
gével sikerült azt az elképzelését elhessegetni, most már gyógyulófélben van.) 
A játékmenet három fű részből áll össze: egyrészt a bizonyos információk, tár¬ 
gyak, illetve tulajdonságok összegyűjtéséből, másrészt a több-kevésbé izmo¬ 
sabb szömvekkel történi összeusapásokbót, hannadrészt pedig az ügyességi at- 
játékokből (mint pl. a Chocobo-versany). Ezek elképzelhetutlen sokasága bízta* 
sltja majd azt a játékélményt, ami semmilyen más PC-s játékhoz nem hasonlít¬ 
ható. Impozáns már a gépigény is, hiszen a minimum elvárások között szerepet 
a P1GG 3ZIIB RAM*mal és melegen ajánlják a 3D-kártya támogatást is. Nem 
szeretném a továbbiakban látatlanul sztárolní a játékot, mindössze annyit sze¬ 
retnék javasofni, hogy MINDEN stílus kedvelője mindenképpen nézze meg, mert 
ha csak ugyanazt kapjuk, 
mint a Pla^ation-verziő- 
ban, akkor is egy vadonat¬ 
új élmém^yel leszünk gaz* 
dagabbak, olyannal, amit 
eddig még sohasem lát¬ 
tunk. Sokat nem ís kell 
várnunk rá, mert ha min¬ 
den igaz, már júniusban 
nyomulhatunk vele - tehát 
nem kizárt, hogy a nyári 
dupla számban részletesen 
Is foglalkozhatunk vele 
mondjuk 15-20 otdalon}. 





Az Intel épp most jelentette be, 
hogy “nemsokára” (poétikus idöbatá- 
rező) piacra dobja S33 MHz-en hetye* 
gn Pentium ll-eseit. Ideje, hogy 
elkezdjetek Kenézül, mert fél év múl¬ 
va mindenki erre fejleszt. 


Hidden Worlite Díitimel új, hét pá¬ 
lyából álló missínn diskel jelentet 
meg a Btue Byto az fncubatíoithbz. Ha 
regisztrált tulajdonos vagy, Interne¬ 
ten vagy postán ingyen hozzáférhetsz. 
Elért jó jegti^a szoftvert vásárolni. 


Kukacrajongóknak kellemes hír, 
hogy talán még áprilisban megjelenik 
The Night Missions címmel a Wumts II 
mission disk. Új fegyverek, új pályák 
(reál t ime-han - nyumm!), tankok, 
dzsipek, helikopterek, plusz Chemntnx. 


A Micriföoft is mókás bejelentések¬ 
kel ijesztgeti a népet: nemsokára meg¬ 
érkezik a hang- és multlplayer-támuga- 
fás tekintetében továbbfejlesztett 
DirectX 6.0. Fel lehet készülni az új 
dfivorok letoifögetésére. 
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A Garniageddont nyugodtan nevez^ ■■ H 

betjuk minden idők legbáj'Dsabb és 

eg)^n legdebilsbb Játékának. A pi^Hi 

szerzők pontosan azt a Kis Gonoszt 

célozták meg vele, ami-ha tudat W* ", 

alatt is “ ott bujkál mindenkiben, F ' - - í 

így tehát tulajdonképpen nincis is ^ ^ 

ol^niálékos, akinek ez a marhaság = \ . »■ ^ s |j 

oe telszene. A folytatás fejlesztését ^ ^ ^ .^'. 

(Carpocalypse Nourj nyilván már ak- fT . 

kor megkezdték a szerzők, amikor az 

öső részt először tiltották be vala- 

melyik országhao (olyan pedig volt pár) - egy ilyen játék bfztos kasszasiker fesz. Az 
‘"Autókallípszis, mosf" ugyanazt ígéri, mintáz első rész, a feladat nemes egyszerű¬ 
séggel: törni-zúzni, a gyalogosokat pedig elgázolni. A folytatásban maximálisan ki¬ 
használták a 3D-kártyák adta lehetőségeket, és a tegnagyobb hangsúlyt az autók, 
szanaszét repülő alkatrészeik és a speciális lényettektek minél tökéletesebb kidol¬ 
gozására fordítoflák. Természatesen azért van néhány kedves új |ármü is; példának 
okáért itt van mondjuk a szárny nélküli repülőgép - ha szárnya nincs is, azért az or¬ 
rán ott van egy propeller, ami roppant érdekes változásokat idéz elő a gyalogosok 

- halmazállapotában... Aztán itt van 

’ például a “gyeimekek öröme'', azaz a 

* r fagyisautó, vagy például a kombájn, 

^ hatalmas kaszákkal az elején - hogy 

csak a viccesebb darabokat említ- 
' ^ ’ sük. Biztos tehát, hogy a 2. részt is 

■v . " he fogiák tílteni - tehát kasszasiker 

lesz. Az előrejelzések szerint kara- 
. ^ 3. csonykor már szűk családi körben, a 

fenyőfa mellett boldogan szaggat* 
hatjuk apró darabokra véle szeiatte- 
irrket... 






incsak fel kelt kötnie az 
leműjét annak a fej lesz¬ 
tek, aki a modern repülő¬ 
id szimulátorok nyiJvánvalő* 

V túltelített piacán labdába 
^CJhég fúgní. A fejlesztés 
egyedüli lehetséges iránya 
^anis talán máz csak a gra* 
megvai ásításban rejlik - 
Imcsak nem húznak elé vala- 
iii meglepő deigol a tarsoly- 
^ A General Símulations a 
pafikát váiasztntta. Az F-1ő 
H^re^orban a már unalomig ismert F'16 Faiconnal fogunk bevetésekre re- 
Ami eisősnrban megiepö, az a helyin fesz, ugyanis a bevetések Alrt- 
négy pontján jitíópiában, Madagaszfcáran a Rfft-volgyben é$ lUfarokké- 
iban) zajlanak. Kegy hadjáratban összesen negyven küldetésre indulhatunk, 
fwelyekben egy vadászbnmbázó pílátájának összes feladatával szembesül- 
I fedünk, köztük a hajók kíséretével, a földi csapatok támogatásával, és az 
J ismereUen célpontok elleni bevetésekkel. A szerzők azt állítíák, hogy a Fal* 
f GDD repülését és a terepet olyan tökéletesen modellezték le, hogy nébátiy 
i^rőságot katonai megfontolásek miatt el is Kellett távolítaníuk a program¬ 
ból. [gazán érdekes, hagy a 
játékot a különböző sebessé- 
>' gű Pentium procikra külön le¬ 

het optimalizálni: elketyeg 
egy hokorugrö P90-esen is, 
egy Pll 266-nn viszont akár 
1280*1024-es felbontásban, 
32 bites színmélységben is 
fiittalbatö. A 3G-gyoFsítak 
természetesen melegen aján¬ 
lottak hozzád várhaté meg¬ 
jelenés: még a nyár előtt. 




Earmageddan S. fStaínless Steei/SCi) 


Diabla fi (BiizzartPSierraJ 

A Diabin valószínűleg a legismertebb és legnépszerűbb RPG mostanában (több 
számítógépes online és offlrne újság nemcsak a legjobb RPG-nek, hanem az év 
játékának 1$ válnsztnitta 199€-ban), ennek megfelelően ez a Blizzard/Sierra pá* 
ros eddigi legnagyobb kasszasiksre is. A folytatás tehát nem Is varat sokáig 
magára. A szerzők elsődleges célja az volt, hogy megtartsák az első részben jól 
bevált harcrendszert, de új karakterekkel, fegyverekkel, szörnyekkel, varázsla¬ 
tokkal - szóval a szokásos fantasy-kellekekkel ielentösen kibővítsék és fej¬ 
lesszék is a játékot. A történetben teljesen új szeropi&kkel találkozón, és egy 
új hős szemszögébőt Htjuk az eseményeket. Diahlo kiszabadult a fogságából, 
és hatalma nagyobb, 
mint valaha. A játék 
elején mimfössze annyit 
tudunk róla, hogy vala¬ 
hol Keleten tartózkodik, 
és seregeket támaszt, 
hogy uralma alá hajtsa 
a világot. A játék négy 
íelvonásbói fog állni, 
minden felvonás egy- 
egy városban, illetve a 
hozzá tartozó dungeo- 
nőkben ját^ódih. Ahogy 
az egyes felvonásokban 
elörebniadunk, egpe 
többet tudunk meg hol¬ 
létéről, Illetve terveiről, amelyek között elsődleges fontosságú testvéreinek, 
Mefisztának és Baálnak feltámasztása, akikkel egyesülve egyfajta negatív 
Szentháromságot alkotva legyőzhetetlenné válna. 

A játék fejlesztésénél a szerzők három alapvető szempoalut tűztek ki maguk 
elé: 1. A városokat élethübbé, mozgalmasabbá akarták tenni; 2. Sokkal na¬ 
gyobb szerepet szántak az HPC-knek (nem a csapatba tartozó karakterek); 3. 
Sokkal Inkább el akarták különíteni egymástól a képességeik alapján az első 
rézben egybe mosó dá karaktercsztályokat. 

Az első feladatban természetesért a grafikai csiszolás volt az elsődleges elvá¬ 
rás, és ebben felvonultatták a manapság ismeretes összes technológiát. Ezen¬ 
kívül egy csomó animáció (szökőkutak, repkedő madárcsapatok, sth.) és az ut¬ 
cákon mászkáló NPC*k színesítik a városokat. 

A második feladat az NPG-k nagyobb integrálása a történetbe volt. Minden 
egyes városnak megvan a maga kis NP£-típusa, akik jünnek-mennek, és teszik 
a dolgukat (a kováos például néha kinéz a műhelyből, níncs'e valami kuncsaft 

a látbatáron). Az KPC- 
kkel beszélgethetünk, 
csereherélbetiink, tár¬ 
gyakat szerezhetünk tő¬ 
lük, sőt, egy-egy külde¬ 
tés végrehajtása után, 
akár varázslatokat vagy 
valami speciális harci 
tulajdonságot is megta¬ 
nulhatunk tőlük. Úgy¬ 
szintén újdonság, hogy 
az NPC*ket fel lehet bé¬ 
relni (egyszerre csak 
egyet}, és llyenkei bel¬ 
ép a csapatba és követ bennünket kalandozásainkban (nem az egész játékban, 
esetleg egy felvonásvégéig, vagy csak egy adott küldetés végrehajtásáig.) 

Mivel az első játékban meg ismert karaktereket a folytatásban nem használ¬ 
hatjuk (túJ gyengék lennének!), vadonatúj karaktereket kell generálnunk. Eh¬ 
hez öt karakter osztály áll rendelkezésünkre, amelyeken belül egy figura öt kíí- 
I Ön bűzi speciális képességgel rendelkezhet. Az öt osztáfy közüf kettő harcos, 
kettő varázsló, egy pedig hibrid (vagyis mindkettő). A játékban kapott küldeté¬ 
sek nem függnek sem a karakterosztálytől, sem a karakter képességétől - tu¬ 
lajdonképpen véletlenszerűen getierálódnak, de a szerzők azt ígérték, hogy cí- 
kisehb küldetéseknél arra azért vigyáztak, hogy egy NPC beléphessen a csa¬ 
patba, vagy valami új technikát tanulhasson seregünk. A küldetések úgy szélé- 
, mind multiplayer játékban egyaránt használhatók. A nyolc játékosban maxi* 
máit multiplayer-játékhan egyébként kiküszöbölték az első rész talán legkelle¬ 
metlenebb hiányosságát - a cheateló játékost. 

Sorolhatnánk még a Diabio II újdonságait tovább, vagy akár tele is írhatnánk 
vele az újságát, de a továbbiakat inkább eltesszuk egy reménybeli ismertető 
idejére, ami a kiadd tervei szerint már szeptemberben bekövetkezhet. 




A világsikerű F22 ADF kiegészítője, 
a Totál Air War sajnos őszre csúszik, de 
a megszállott pilóták addig is új külde¬ 
téseket fabrikálhatnak egy mission adi- 
torral. Intemat-hnzzáféréssel rendelke¬ 
zők letölthetik a www.gttwreb.com-réL 


A hírekben már említett Riót: Mobi^ 
le Atmour nevű Quake-klón egyelőre 
még nem tatáit kiadóra. Legutoljára 
^pen a Microsoft lépett át rajta, így 
tehát a MonoMth tovább házal a játék¬ 
kal. 


Gemmanche Gold címen kerül a 
boltokba a Commanche 3. éj küldeté* 
sekkel, hadjáratokkal és hörnyezettel 
feljavított felújítása. SB-lámogatás 
még mindig nincs, de a Novaloglc azt 
ígéri, hogy nemsokára lesz. 


E#' Roppant szomorú hír következik: 
ebben a hánapban semmilyen cukrász¬ 
termékkel nem dobták fejbe Bílí Gates- 
t, a Microsoft elnökét. VigasztalfOit vi¬ 
szont mindenkit a tudat, bogy még 
nincs vége a hónapnak! 
























AtfJifítisz békéiét 
ksrttaur-fomáfü láff- 
Senek dáfíák fel - 
iici fiyeokof 

a fítaemíékvééSk? 


'flriRl|j|l|É8lráeir harcoríentált. Ez 
azt, trogy könnyű 
MMÍHefine - a torniaszánr tú- 
ioBiiizó raivilnligült kiMtt még a ctiea- 
'Wwt lia^átvali vért fogunk iizadm. E 
tálHÉil logfíÜSIfi^tívBBro, bogy ko- 
mafljitftli ^ JfiInfiTinlnnng a legrutí- 


dazek^lluaéfss«ninevezbelőcsúnyá- t^lrogyMissé 

kar C^^lplBSfsgiBÜBÍK nak(e^ték^a3Di0l«es váftozatia val is m^isineil 
roeglM|Mte az Méhm áll), ét az o^n csudákkal, tnHii a elq^bl^ef^ 
Susiness/ProidlPiaetiun éoÉfzdt Ttinb Raider II vagy épp a Sub Culturt nofFtsak Üjl 
(nem kívánt ifiiBBliiidiL a fene su már nem állja a versenyt, Egyszefűen suroln^pH 
tudja, hegy tnoa^l^ nelyik^laevazét éfthttetlen, hagy ntíért nem letieteft bMbh||S 
a hivata los). Étítop felépil az ember ífikábli a tnásodik részhez kiadni valami TeÉb MIM 
1 Tömb RaidefJ^feitátszását hiveH kiegészítűtt Sokkal több mimkát az sem keltig kéí%iá 
idegi gyenged^B azEidos gaz ^ jelentett volna: az enginé ugyebár kpüntecnzáill 
programozói r^lmpáglwdífó útra " adott, tubát tökmindegy, hogy épp me- .. vagy seniiJMMi 
küldik Lalát, literié lobban bele* lyik játékház írngatnak ű| pályákat ií*. ‘ deti játMcut már 
gondolok... az U^MBÉBusiness útja dusék. . - ^ ^ BtiflnisliMi Busíj 

sok minden lesz, ^Hrilágbódíté Egy mellékesnek alig ha nevezfaető dől-nemitui^gtf 
nem. Persze nem díp t^lbg egy leír^ > 
ily zord kijelenfé^ kszdaoi, de e kié- 

gészítő körül sze tü ta n na g y on szag^j ^ I Hffgll^Hlllp911HÍMSwlS 


valami. Az linfinisiied Business ügyeit; 
két kis kalandba! (fisszesen négy pályá¬ 
ból) áll - ez eddig »ép és jó. Csakhogy 
ezek az ú] pályák a Tömb Ralder első 



részéhez írödlak, s alapvetően itt kez¬ 
dődnek a prnbtémák. Nekem kissé furá¬ 
nak tűnik, hogy egy nagysikerű prog¬ 
ramhoz azután adnak ki kiegészítő le¬ 
mezt, miután annak már meg|eler«t a 
folytatása is. Mégpedig e folytatás 
minden szempontból felülmúlja az ere¬ 
detit, tehát szerintem a fegfanaliku- 
safab Croft-ra|ongöh kivételével nem 
sokan fognak a régi szép idők (s négy 
úi pálya) kedvéért visszaszokni a Tömb 
Raider első részére. Már csak azért 
sem tartom ezt túl valószínűnek, mivel 
a Tömb Raider a mai szemmel nézve bi- 
za nem egy nagy durranás. Mondhatni 
nagyon halk és piciny pukkanás. Bő 
egy éve ugyan műfaianak abszolút osű- 
osa volt, ám azóta a mértéktartó szak¬ 
emberek szerirrt is sokszorosára nőtt a 
PC-k 3B-S teljesítménye. A játék min¬ 


gót még nem emUtettem az Unfinished 
Business kapcsán: a kiegészítőhöz 
megkaptuk a telfes, eredeti Tömb Rai- 
dert is. Nem akarok iínneprontó lenni, 
de szerintem ez a 
tipikus “nesze sem¬ 
mi, fogd meg jól” 
üzletpolitika. A já¬ 
ték anno domlni ak¬ 
kora sikert aratott, 
hogy a műfaj szerel¬ 
mesei így vagy úgy, 
de megszerezték 
maguknak. Az Unfi¬ 
nished Business el¬ 
vileg azoknak lenne 
jó vétel, akiknek 
eleddig csak o 
Tnmh Raider li-höz 
volt szerencséiük, $ 
most égnek a vágy- 


szitőénél. Ügyes, 
határozottan 
ügyes... 

Ami magukat az új 
pályákat illeti, 
azokkal semmi hiba 
nincs. Az igazat 
megvallva nem csak 
hosszúak, banem 
idegtépőén nehezek 
is, tehát a reklám¬ 
anyagokban emle¬ 
getett "'csak profik¬ 
nak" kitételt akár 
komotyan is vehet¬ 
jük. Az első két pá¬ 
lyán Egyiptom kies földién fogtmk kóri- 
cátní, ahol ezúttal nem a turistacsopor¬ 
tokra leső iszlám szélsőségesek okoz¬ 
nak problémát {pedig ez se lenne egy 
utolsó kaland...), hanem egy helyi 
macska-istennő [én Bastetre tippelek, 
bar az alkotók nem nevezik nevén) 
templomában kell len ni-ven ni. Itt leg¬ 
főbb ellenfeleink a goitnsz kallantyúk 
és egyéb logikai feladványok lesznek, 
néhány brutálisabb ellenféllel fűszerez¬ 
ve. Mit mondjak, a nrósodik pálya végé¬ 
re már határozottart megutáltam a pálya 
alapnrotívuntaként mOkörio szőrös, nyá¬ 
vogó joszágekat... A második kaland 
volna a névadó Unfinished Busirress, 
melyben Lara néni visszatér Atlantiszba, 
ahol néhány idegen szörnyű terveket 
eszelt ki. Szóval a szokásos. A pálya ki¬ 
agyalói alighanem valamelyik Alién film 
hatása alatt állhatták, mivel a cselek- 


fiosabb tátékosoknak is, bár a készítők 
-az eredeti programhoz hasonlóan - 
helyenként elvetették a sulykot. Nem 
szóltam még az Unfinished Business 
második korongján fellelhető egyéb eict- 
rákróf, úgymint a Windnws-alapú képer- 
nyóvédőről és desktop-téroákrél, vala¬ 
mint a naptárhoz. Jómagam ugyan az 
efféle stuffek Iránt nem lelkesedem kü¬ 
lönösképpen (reiidbeo, a Nude Raider 
sorozatot azért annak ideién beszerez¬ 
tem, de ez tényleg más történet...], vi¬ 
szont azt el keli ismernem, hogy egész 
pofásra sikeredtek. 

Hát, elég felemás érzésekkel viselte¬ 
lek az Unfinished Business iránt. Két¬ 
ségtelen, hogy méltó folytatása (kiegé- 
szílöje?) a Temh Raider első részének, 
r^k épp ebbéli mlnőségéhon késett 
egy keveset. Mondjuk úgy egy évet, 
úgyhogy ehhez mérten én kétféle játé- 
knsnak ajánlanám. Először is azoknak, 
akik nlthatatlan Miss Croft és Tömb 
Raider-lázban égnek - ök minden bi¬ 
zonnyal nem fogják az időt s pénzt saj¬ 
nálni a négy űj pályáért. Másodjára pe¬ 
dig azoknak, akiknek csak a játék má¬ 
sodik részéhez volt szerencsépk, s ki- 
váttcsíah az előzményekre. Nekik való¬ 
ban megéri beszerezniük az Unfinished 
Business!. Oe az egyszerű földi halan¬ 
dók, kik már krtomhották magukat a 
kripták, hajóroncsok és kolostoruk me¬ 
lyért, azok vigyázó szemüket inkább a 
régóta esedékes BeaHitrap Dungeenra 
vagy Die hy the Swordre vessék. 
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A z Ensemble Stúdiós Ags Óf Empi^ 
rés programja méltán örvend 
nagy hirnévnek (szándékosan 
nem Microsoftot írtam, hiszen ók tu¬ 
lajdon képpeit csak a novükkel - és 
persze a nélküldzfietatlen pénzzel fá- 
rultak hozzá). Amellett, hogy a nagy¬ 
szerű alapkonoepciét (ákorl hadvise¬ 
lés) Igen magas aiidlovIzuálJs színvo¬ 
nalon valósítja meg, stratégiának sem 
utolsó. Sót, még divatos Is, hiszen re- 
al*tlme - úgyhogy minden adva volt a 
sikerhez, mely be Is kivetkezett; a 
program sokéig vezette {talán jelen 
pillanatban is dobogós) a stratégiai 
játékok különböző eladási listáit. 
Amellett, hogy készül a második 
rész, e programot is utolérte a végze¬ 
te; máris megjelent hozzá egy unoffl- 
cial, azaz nem hivatalos kiegészítés. 
En az ezekhez hasonlókat már elne¬ 
veztem magamban “kínai CD-knek'^ 
elalva a budapesti bulhaplaDOk szirtes 
egyéniségei által szálJftett árucikkek 
minőségére. Vált már Ilyen a Warc- 
rafthoz és a Command & Cunquerhez, 
a Doamhoz ás társaihoz- 
végtelen, csak - 
- az aredmény s 
nincs ez 


lepődtem, hogy a CD behelyezése után 
a WÍN0S elkezdett futtatíij egy kb. 4S 
másodperces AVI-t, mely ugyan kis 
ablakban futott, de nem volt rossz 
aiinóségü. Még feljebb húztam a sza- 
eiöldüköm, mikoron egy nem tűi pű> 
Iái, de legalább áttekinthető és köny- 
lyen kezelhető Installáló felület je* 
lent meg. 

Örömöm azért volt csak kérészéletű, 
mert velamsiületett bizalmatfanségem 
rögtön megnézette velem, hegy ugyan 
már mennyi anpgot pakoltak fel a 
CC-re. No, kérem szépen, ez az előbb 
emlJtatl AVi-val és keretprogrammal 
sgyűtt nem több, mint 2ő,7 Mbyte tö¬ 
mörítetlen cucc. Elismerem, hogy ma* 
aapság az l.44-es floppy már nem dl- 


DONÜUIST OF 
THE EMPJm 


vat, de nem tudok magamban napi¬ 
rendre lémi afölött, hogy egy CD ka¬ 
pacitásának mindössze V0g-át hasz¬ 
nálják kL 

Következik a másik dörgede¬ 
lem; ha már egyszer kevés az 
anyag, 

donságot is. 

Újdonság 
alatt az új 
egységeket, 
épületeket, ideális 
esetben videókat ér¬ 


programmal együtt Járó szerkesztővel. 
Ez szerintom azért nem igazán tisztes¬ 
séges dolog, mert ehhez 
semmi prcgramozéi tudás 
nem szükségeltetik, az 
ilyen és ehhez hasonló 
programok kezelésének 
elsajátításához kb. egy Jé 
áréra van szükség, arról 
már nem is beszélve, 
hogy semmilyen különle¬ 
ges kvalitást nem igé¬ 
nyel. 

Az alkotók dfoséretére 
legyen mondva, hogy né¬ 
mi lürténelml vonalat Is 
megpréháltak becsem¬ 
pészni a küldetésekbe, 


így lejátszhatunk a Játék¬ 
ban szereplő népcsopnr- 
tok nevével fémjelzett 
ékeri csatákat, pL a gö¬ 
rögöknél a szalamiszl üt¬ 
közetet. Az megint egy 
más lapra tartozik, hogy 
a játékstflusbél adódóan 
e^ Itt tökélutesen élet- 
hűeii egyszerűen nem le¬ 
het megoldani. Pt érde¬ 
kes lett volna, ha a görö¬ 
gök a thermophülaí csa¬ 
tában építhettek volna a 
meglévüköii kívül még 
párezer gyalágast - Xerxész nyilván 
roppant meglepetten forgatta volna a 
felét... 

Nézzük a szilárd tényeket! 26 külde- 
t^t választhatunk az előbb említett 
történelmi szltuáciökbél, ezenkívül 
45, úgynevezett ^'Őtülf ’ pálya áll ren¬ 
delkezésünkre. Az őrültség általában 
egy fejlesztés letiltását, vagy egy 
nyersanyagforrás túlltlitettségét Jelzi 
a pályán. A reaf-map scenariókban 
egy létező földrész (pl Afrika, Európa) 
vagy egy ország (pl. Egyiptom) alakú 
térképen Játszhatunk. Ezekből össze¬ 
sen 4a található a CD-n. Komplett 
hadjáratokat is látszhatunk, bár ezek¬ 
ből csak három darab van ~ és igen 
leleményes módén ez csak annyit je¬ 


lent, hogy az előbb már leírt történél- 
mi pályák Immáron egymás után kÜ* 
vetkeznek. 

A küldetések a monübóí a lead sce- 
nario ponttal tölthetik ha - és már 
rögtön Játszhatunk is. Azt talán mon¬ 
danom sem kell, hogy az eredeti Age 
Óf Empires terMószetesen nékülözhe* 
tetlen lesz. 

Sok mindent mér nem tudok heizá- 
fűzni a dologhoz, és bár a program 
nyilván budget-áron kerül a mélyen 
tisztelt váslilóküzönség elé, azért 
Jobb, ha mindenki maga dönti el, hogy 
megérl-e neki a program az árál 
Legnagyobb pozitívumként azt tudom 
felhozni, hogy a körítés és az installá¬ 
lás elég Jópofára sikeredett. 

Ha értékelnénk a Játékot {mint ahogy 
nem fogjuk, hiszen nincs értelme pro- 
grammodulókat külön órtákalnj) elme- 
renghetnénk, hogy milyen százalékot 
ad|unk neki, ugyanis taríalmifag sem¬ 
mit nem kapunk > da azt legalább jól 
magosInáíták. A grafika az alapprog¬ 
ramból eredően nagyszerű, a zene az 
eredeti CD-rót szél...a tartalomra pe* 
dig már kitértem az előbh. Ha van In¬ 
terneted, egyszerűbb letölteni róla 
egy-két ű| térképet - ha nincs, lusta 
vagy szerkeszteni, viszont új ADE- 
pályákra áhítozol, akkor esetleg nem 
lehet rossz választás. 



































EiarafNÍa izé /í£tí mentókabiüt üémrt 
is sogstífs/í a navB. Kiprábáliam... 
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V2.0: btt, a fáraói vén^ magtér ; WTjt^p^ 

¥aakáTB(aiersdeíik^fáítist 
táSbm Is siemétemsértonek és 
aftíár/iíiilir tiíítfáí^. . .} 


A fenti, kissé itelill törté- j— 
net sokkal inkább tSntiet 
ep Douglas Aflams könyv 
alaptémájának, semmint 
ep ^‘mezei’^ akciójáték ba- 
vezetDjÉnck. Az Ubisaft 
progi^mozói azonban alig- 
lianem eltökélték^ hogy 
egy mindén szémpontbDl ' 

egyedü láll ó játékot al kot< I 

nak a Sub Culture-ref. És - 

láss csndáti ez sikeriilt is, ^ ' 

Már magát a műfaját se ^ 

könnyű meghatáraznh kép' ^ ^ 

zeljOnk el egy akciéele- 
mekkel messpékett szimulátort, ahol 
mindénnek letajebo még politizálnunk 
és kereskednünk is kell, Ja^ és mindézt 
3 víz alatt, gigászi teknöcSket és ton¬ 
halakat kerül getvé- Határozottan ígére¬ 
tesen hangzik, nemde? 

AZj^t^mvAsn 

Mégsem a fenti, valóban eredeti hát¬ 
tértörténet volt az, ami miatt első pil- 
lanlásra beleszerettem a játékba. A lát* 


Pentium 90-es, ami tAbé-kevésbé nwg 
is felel a valódnak igazán zökke¬ 
nőmentes játékhoz persze ennél némileg 
keményeitb kottfígurácíö ajánlett, de o 
hardwme-igény még így ís igen kenekt. 
Főleg, lia a mélyütéssel felécí Játvány- 
hoz v^nnyítjuk. Legjobb h^nmásom 
szerint egyébként a prog^ l'Dkélete- 
sen lámDgatja a legkülgmifébb 2D/3D-S 
kártyákat, legyen szó fteodítion Verité-s 
avagy Permed^Z-s^ipsettel el látott 
ketyer^röl. Ez peAg a látszat ellenére 


efféle 

jKitPrrészeit néhány 
Nms beszúrással színesí- 
ji^de a Sub Culture ese¬ 
tben semmi ilyesmi nem 
M eszembe; e!Z a játék fa 
liilsiségektf nézve leg¬ 
alábbis) úgy tökéletes, ahogy varr. Ef¬ 
féle dolgol^ persze már ai előző 
számban Is irkáttam, mégpedig a Dark 
Omán kapcsán. A fiasoolc^g ezúttal 
nem abbéi adódik, bogy felfedeztem a 
*‘Copy'’ parancsban rejtn határtalan le- 
hetöslgeket, fiaoem ^ merem remélni - 
abból, hogy az rgényeselib kiadók játé¬ 
kaik fejlesztésekor egyre inkább figye¬ 
lembe veszik a 3D-s kártya képessé¬ 
geit. Végre. 

A bevezető alapján gondolom egyértel¬ 
mű, hogy ügykudésijiik célja Búbba ba^ 
rétünk kissé megviselt egzisztenciájá¬ 
nak helyretétele lesz. Pánzügyi problé¬ 
máinkat alapvetően két mádon orvesof- 
hatjuk; ker^edelemmef és a városban 
begyujtbeto kütdetések taljesltiésivel. 
Maga a cselekmény alapvetően ez utób¬ 
biakra Épül, tehát a végső győzelem el- 


előkat még nem engedhetjük meg ma¬ 
gunknak. Ezzel ^mbeír összeszedeget¬ 
het jük a tenger fenekén rejtőző tárgya¬ 
kat, s ezeket jé áron éitékeslOietjük a 
legközelebbi árosban. 

Kutakodásaink egyes számú célpontjai 
a tóNum-kflstályok leslek, ezeket jó¬ 
formán bárhol elpasszolhátjuk Jő pén¬ 
zért. A gond csak annyi, he^ az alapál¬ 
lapotban igen méretes kristályok nem¬ 
csak hogy Bfősen radlirakUvak (azaz fo¬ 
lyamatosan csökkentik a pa|zsot), de 
még csak fel se szippantba^nk Aet a 
Suck'0'iílatic névre hallgató ketyerénk- 
kel- A harag ffirapplíng Hoefc) segfteégé- 
vei mondjuk be tudjuk vontatni őket a 
legközefebbi dokkba (nap, fekete hen¬ 
gerre emlékeztető építmény a tei^er fe¬ 
nekén), ám jóval egyszerűbb a kristályQ- 
kat apró darabokra robbantani, s ezeket 
fefszedegetní, E módszer előnye, begy 
az apró darabokra robbantott tórlem- 
krtstályok már nem rongálják a pajzsot, 














































































































\$ igen tisztessá- 
váiflszt^, úgyhofir az 
ség kedvéért csak 
a tesznáihalébb daiabokfa 


férek ki. MindenBkelŐft 


Jttflflb an íjtenék nékány 


Ki fit, tts in fíiíifűeifkf ify&i ^ 
téeséS, inkáht visszaiíűkkofok ... ü!' ^ 


l^^mnitesvik kasyré rejt [gakurfie- 
f Jt, s amelírik négis, az 

zág. Alag^n a kelébe iaiííDQ 
^ jűnnaNecsaiilaa kágylókéjatj s 
iitMi víssikedésán mm is váltod 
g a bűzeiben vagyunk. Csak egyféle- 
JIV f^rintbaliuk meg az áhítatt kin* 

- ^t: fMÍ|iivül Msgesítő centizguiéssel 
Bi—iiiiriiiik ii kagyló félé, és eresz* 
fe-PQilUSklI aédlg, a 
igylú még tulefáljaközeteilésíiifcet. itt 
^sználjuk a Suck'O'llatlc-Gt, s mér pu- 
celh^unk H Bastnba, aliol kül8- 
oösen fé pénzt futnék az effél«rt|^- 
^ért. i jpi 

Mbit azt már említettem, az effeip^- 
^nrászkotíássar’ csak a játék első jné- 
lei érdemes pepecsehtij mivel a vére* 
ssk közti, közvetlen árekerasketfetem- 
mel iával rövidé hb Ide alatt jóval na- 
gyebb prefitet leket kitermelni. Külön 
érdekesség, hogy halónk rakterébe jó' 
formán korlátlan mennyiségű áru fér, 


Ai akiüátií kiffdeíást umt 
épp T.J. tábornok ositfo kJ 
{9 rnsgios ttífts $sésiéten 
3 Win35 siámJájárs irsnííö} 


Ai slant Isíhsio 971.130 kfetíitsn 
smkj ne mg - inkábii 


lektor működése és haszna elég egyértel¬ 
mű - én amúgy nem szoktam tál sűrűn 
használni, mivel elbarmolja a gyönyörű 
kodeffekteket. A sokkoló egy reodkrvűl 
gyenge és kis halótávotságű fegyver, vU 
szent nem kelt hozzá muníció és folyama* 
tusán tüzelhetünk vele. £nneK ellenére 
alapesetben nem túl használható darab, 
viszont némi tuningűiással j^pgei Ifp* 
grade) halálos (na jó; viszonylag kaiélos) 
fegyverré változtaöiatjuk. A hajótest 
megerősítése (Hull Strenglkj szintén nem 
egy rossz befektetés, e nélkíif már az el* 
ső pár küldetés során várt f ngunk Izzad- 
nl. A hán>mszarasan*négyszereson meg¬ 
erősített hajútost ióformen bármit kibír, 
bár ezt megszerezni efóg drága mulateág 
lesz. Hasznns felszerelés még a Whoosh- 
hajtomű is, ezt használva még a legfür- 
gébb űldö^k elöl is pillanatok alatt meg¬ 
lóghatunk. Egyetlen komoly háfulűfűje (a 
borsns árán kívül), hngy Összesen 99 má¬ 
sodpercig használhatjuk. Ha ez az idő le* 
iárt, 3 hajtómű megsenmiisül és némi 
szítkozódás után mehetünk ís óját venni. 
Persze ez a 99 másodperc nem is olyan 
rövid idő, ha tényleg csak végszűk^g 
esetén használjuk a szerkentyűt. Érdekes 




béhSt hiiz két pmillkal ha- 
tajöin íikilúdlk egymás el* 
IsflHi dUMkratikus Bohine 
köztáf»ság és a “hatal¬ 


mas’' Procba faifodalnin. 


szót a különféle felfüggesztési pontok* 
féjpezek agyante lehetetlenné teszik az 
ászé mMfci bicskák építését. Hafónknn 
^aaaaa en 10 kűfönféle felfüggesztési 
pont található, s ezek mindegyikére 
egy felszerelés illetve fegyver 
Iható. Természetesen igen komoly 
átfedések vannak az egyes berendezé¬ 
sek között {például nem lehet hajónkon 
egyszerre votitatóhorag és mágnes), de 
ez nem ieleitti azt, hogy az épp hasznú* 
laton kívül I szerkentyűket el kéne pasz- 
szolfiunk: ezek a raktárban pihennek ás 
alkalomadtán ismét fölszerelhetjük 
ókat. Emiatt érdemes mindenféle ás faj* 
ta tárgyból legalább egyet beszorez- 
nutrit, így a küldetések alatt kedvünk 
szorliit ^aíakíthatjuk tengeralattfárén* 


bár tapasztalataim [s a tór- 
tánalem tanulsága) szerint 
fagjobö megoldás a sem* 
azaz dolgozzunk 
ágyán, hogy ez 
rnyékotja 


ez kulendseMy^ 

nincs a játékra. Az árak neif euMipKl- 
tiek az épp ellenséges városokh^nm 
rajzanak utánunk a fejvadás^k és 
godtan bBdokkolhatunk bárhova. M# 
csak ezért sem érdemes csak az egyik 
fél küldetéseit elfogadni, mivel ez eset* 
ben a program igen hamar kiadja a vég¬ 
ső missziót (ez volna a ’^Project Arma- 
geddon”), s lemaradunk egy csPÍná mu- 
btságos dologról. 

Egyébiránt bármilyen küldglist válla¬ 
lunk Is el, kósziiljütik fel egy Igen 
bosszantó meglepetésre: amíg nem vé¬ 
geztük el feladatunkat, aem mofllhetűnk 
állást. El mondjuk igen kellemetlen tud 
lenn I (főleg a játék vágó felé, ahol az 
ellenfelek már igen gátlástalanul visel¬ 
kednek), úgyhogy nem árt a küldetések 
eJótt alaposan felszerelkeznünk. Hogy 
ez pontosan mit is jelent, azt missziója 
válogatja: a mentőakciók előtt ajánlatos 
valamiféle vnnlatóberendezést beszo- 
rezni, míg a v^gűzösebb feíadatokhoz 


Aneaáiink a játék kezdetekor még a 
legaagyobiiijéindulattat sem nevezhető 
bfeégamek, egy Suck’O'MatIcból, egy 
leflaklarból és egy sokkolóból álf. A 
SMfifcfQ’Maticrél már vnft sző, e kisebb 
tf&üatti tárgyak felszedésérB kiválóan 
alkalmas. H^os darab, bár igen kn- 
mefy hibája, ho^ egys^rre legfel^bb Öt 
egysÉpyr árut tárolhatunk benne. A ref¬ 























úsíéh mju R0V névre hnllgaté hÍhÍ^ 
tengwa^Hréf tnatyet tévhráiyftásssi 
küldíjis^Hünk maid núndenlél« vaaié' 
lyesnck fgMez5 felatteiokre. Túí suifn 
mondjyk nm főijük hasznát vanni, ám 
néhánjf l(émkBdS|1etve felfeiezis kűf' 
dotés tsIjesítésAÉ nőlktilöztietettfn 
fesz. A RÓV hasznafcwoT feglnkálifa ana 
keü fJgyflJnl, hogy vétntlenűt 


ffitultítőja a liQisQS majrafaiDiRt az a^- 
iiálaies tény, ha^ agy-agy vlllátt vtán 
bararai sokáig katl töltődnie. Ennek el* 
lenére a végjáték soféa ■élküleMatlM 
lesz, égykögy mindenki be 

egyet. 


aá^í^sag 


se küimáttyozzuh túl r 
jétél’' (Ölte figyelme 
fetbukkanő statikus zőrejekj^Ez esetben 
ugyanis a kapcsolat egyszer s mbiden- 
koTfa megsrakad, ami bizony elég drága 
baklövés. A ROV bednkkolá^ a tenger^ 

^ alattfáróra nem egy bonyolult művelet: 
pszerűen mezogjutik a bajé hasa alá és 
^juk meg az “¥" billenj, 
kőién kívül még jé néhány fegyver- 
akadlmtiink a játékban, kezdjek 
prpedékkal, melyek lénysge- 
i^pekkannak a már emlnge* 
lárom-négy efféle szere* 
iránkvad^o ellen- 
naga a lőszer itt 


Memiske- 
flQZlB 
afür- 


feh 
márpi 

vésbe. Améllett^ 
szükséges 
gébb oélpontnk 
pednval (Ramer) li 
féle bívságnkra ve: 
automatikusan ráálinak a 
célpoiitra. Ehhez mérten a; 
lehetősen borsos, mivel egy ad: 
mindössze négy torpedót tartali 
lég a jól manőverező, gyors elfeirfal 
megrendszabélyozásánál érdemes efféle 
luxuseikkekhBz folyamodnunk, a mozal ím 
kaf ézűk el len tökéletesen megtesz i a tu* - 
ningolt sokkoló fs. A masszívabb eélpon* 
fok elion a gépágyé IRipper) m ideálig 
fegyver - Irér hogy ez pontosan hogy is v 
működhet a víz alatt, inkáid ne fesze* j 
gessíik {tök {0, még a hangját is hall- 
juk...}. A kézikönyv szerint másodpereeih 
ként tizenkét lövést ad le, ez magábai 
játékban abban nyilvánul meg, hogy a 
legizmosabb elletrfelehet is pillanatok • 
alatt lédaráfja. Egyébként a lötávoteíga 
meglepően nagy, bar a eélzáe ezzel sem 
könnyS. Legnagyobb hibába baromi drá* 


■ bdagát a kezelést nem szándékozom 
külön fejezetben feszegetni, mivel ez a 
játék tán f^egyszerűbb része. A dokké* 
lási proeedúra teljesen aulematikus, az 
'T' billentyű lenyomásával báiliová be¬ 
dokkolhatunk. A tengeralat^áró kor* 
mányzása azíntén moglehatősen egyér¬ 
telmű (ezt a főmenüben kedvünkre beál* 
iftfiatfuk), ezzel kapcsolatbart Dsak 
annyit jegyeziiék meg, hogy nem árt a 
vertikális irányé haitémOvek kezelésével 
mára játék legelején mogismerkednl. A 
függőleges Irányyáltnzta^okkal ugyan¬ 
is remekül kikerülhetjük m ellenséges 
torpedókat, amire a későbbiekben még 
Igen nagy s^kségünk lesz. Magában a 
harcban egyébtcÉnd i jól felszerelt hajé 
és némi taktikai ár;ák lényegesett lob¬ 
ban számít, mint a villámgyors reflexek. 
A frontális támadások valahogy nem 
igazán jönnek be jp^ egy ketinképp 
[t tenge^llPiy^al semj^ ellen- 
ferdék te* 
[emes el- 


\ kát né- 
ikül- 


s áceáflinélyén, s nézegetem a bo- 
ttáfytiél etHnkkafláázifteket, ItalakA^ 


flzélt tar kább a lo 
letvt en^ffbaa I 
pesM ellen i 
aálFtf.Terljletra4B^^fi£ 
l övés^esetá n arellMrfát szíit- i 
te-hlTonyaaan jtpcsztaU 
széviri ttffidtgy rossz darab. 


£zt a behsntötoí nein nagyon haíják meg 
a tmttiék - ítft/e tesi oíaíra t^ni 


mm 






Akármilyen g^Hpjáték is a Sub 
Oulture, néhány nnnyossága azért 
ti$3k megkeserítette a szánt ízét. Az el¬ 
ső, s tárt egyetten komolyabb problé¬ 
mám a játékkal, begy a látszat ellen¬ 
ére sajna nem ígér Igazán hosszá távú 
szórekozáSlr A küldetések ugyan 
Összetettek és változatosak, vlszorrt 
könnyen megtanulhatóah és másodjára 
akár osukott szemmel is könnyedén 
tefjesítjűk őket. A kereskedelem és 
politikai manőverezés szintén nem kap 
túl nagy szerepet, bárom-nigy napi In¬ 
tenzív iáték után a Sub Culture már ^ 
nem ígér túl sok újdonságot. A g^ ia-\ 
telllgencia is ollentmondáAtf^tw 
tengeri teremtmények f lewtbétdiuf 
lenyűgöző en modeí ^^leáz alknták. 

A nagyobb halak máljnfergotik a ki- 


teknősöket és hínárcsomókat. A Sub 
Culture-ből mindezek ellenére aligha 
tesz oly legendás játék, mint amilyen 
az Elité vagy a Givilisation 2 volt auM _ 
Egész egyszerűen bláoyeznak belőle ^ 
Igazán na gy ötl etek, s érzésem szerint 
túlságosan Is egyszorűre és könnyen 
emészthelőre sikofodott. De hogy ke* 
vés eredetibb és színvonalasabb játék¬ 
hoz rész szerencséfi a RB’as évben, ab¬ 
ban majdnem biztos 


t/foÍBaftyiTrítsrían Stuiílaa 
|t rffj J f h f c . #*17^7 


itt a fÉjs, hát mássíunk rÁfa 
(bocs, áe fíiesft fsásíteját} 


M. Bfifim nn tC 


Tílemárt 
irfálnn Időn- 
Illetve alsó néze* 
leleniteni, mivel az 
hajókat nem egy- 
:ak így követhetjük fi¬ 
lmmel 

Az, hogy a városukban ki¬ 
javíthatjuk a pajzsunkat ért 
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^ egy elég leteAtieto mozit m- 
aranylicipés íitötle 
a fülem: ‘A uilágoi két fa|ta 
ípiis létezik. Egifrészt vaiiak a fi¬ 
tosok, másrészt pedig a IIEpperjáté 
' iizonry, eme állítás itagy igazságoak 
de íia ez valébar így var, akkor vajor most ki 
a Balls ál Steett?! A legcabb lesz, 




ukitl miiialkoz- 
utár most egy 
il No, azért 
teliesen bálterek a híressé vált IziNiva- 
: a játékbaa találbaló Öt llípperasztal 
Duke Na- 


Ha a jáiéktenaet szímjIáiD Aioade- 
J iöenmodbar jál^rk, csiipái tiárom 
ff goiyot kapbiik^a szabályok pedig meg- 
^ egyeznek a valódlaklo] (azaz naajd csak 
pontokért kapurk jiiiatDtii^clyöitl, Sem 
lesz Dlyao neiiéz dotpirk, mirl a valóság- 
íiaitr ugyanis az aszfaíok kialakításánál nem az volt 
az elsadlege^ szempont, hogy nilrél röbb zseioni nyel¬ 
jenek el, hafnem hogy mlrét jobb szórakozási nyújlsa- 
sok. PéldábI tiom eshet le oijfan körHiyer a golyó, meri 
osak kis hely van a karok között, iísszesen tn^mum 
négyen tebsl egymás eilen vEíseryezní, a játékidők 
számáft (az asztal betöltése ntár) a negíeielo számot 
leryomva adbaijuk meg. A játéktonnj üzemmodnr kívül 


bartárröl, akinek célja elérésébezsárkáryokal, szel- 
Femoket kell t^iizrírie, és drágakövekft kell begyüj- 
taoie. A küldetések során példáol elpusztítandó csá¬ 
pok, keselyük jelerrek meg az asztaíen. A FíreiStorfn- 
nál egy lözszerész-brlgáti ve^ 
z^étalakítiuk. 

Bjgy árnít roh' 
bartgatót Ql- 
dözrek egy 
ragyvátos- 
bar. Ez az 
asztal egy 
regy karos 


szerű idEgenekröl van szó, akik egy űrállomást II' 
madtak meg. A léryeg persze itt Is aiz, bogy halomra 
iDlük a szoroncsétlenekct, vagy v^küldjűk okét 
oda, ahonnan jöftek. A Mirtalion asztalon genetikai 
mutársok ellen fntyik a baco, a "helyszrr” tehát egy 
kotató laboratérlom. 
Az é$yÉk felada¬ 


ti akik 


pont ez ai 
fezlai a íegjbbb pél- 


csHiaaa Eaatmism 


vitlek 
EaÉBtoklölA szít 
flíp- 
20(1. 


ú yíott [hiszen 

marlófor- 

m helyekre be- 


01 peregrek le. Kvl- 
ítsseket kapunk, 
■etyeket aztán- 
Éití Mfon beUI a p 
■lí a megloleló cél^ 
telje- 
Nos, 

g Fridik a Bafls 
^ Steel is, csakhogy 
Meo a játékban 
in küldetések 


2( játekieremlier aligha talátKoznatunk. Például éietre van ntég egy Regular mód, ariol Z 
siiek a Duke Nikém űrből jött szőrnyeleg^, és olt 
nsszáirak az asztal közepén. Széper öt kell céloZ' 
okéi, s ha űgyeseii vagynnk, a szöroyekból 
csak egy nagy vérpaoa maiad hátra, a 
' ^ máftrnképernyDn pedig peregnek a 
ik. Olyan authmatákrdi van 
f amelyek egy kissé (t»zgolma- 
' sabbak a valódi társaiknál, például akár a 
lyö is átalakulhat - teszem azt lokbajtást 
ba akirváljJk a jeipack móifot. Az élelbiiség itt 
rt csak másodlagos szempont volt, meri ha meffh 
pk, még a golyó mozgása Is némileg ierniészeiel^ 
tál köfloyen totsiklik a rimjiákra, és kevésbé bal 
2 a oehezségl erő, mini a valóságban. 


CSf 

^ 00 


oz- 

<h 


helyett 5 (loiyői kapunk és több a 
bonusz, vaiamlnl van még egy 
kezdőknek való (iovice naód, 
abol olyan sok ájiejaisiási le- 
á betősépet kapunk, hogy már sztn- 
’ te efroniani nehéz a játékéi, van még ^y ne¬ 
gyedik mód is, a Todmameni - ha rendelkezünk 
Internet hozzáféréssel, eikömheljűk az oreoményim' 
két Dssrehsoniítani avilág legjobbjaival. Azért, hogy a 
versenyzőknek egylorma esélyeik legyen, enben a mód¬ 
ban (lincsnak extra golyők, minianéri csak pontokaf le¬ 
hel gyűjteni. 

Kézzilk, milyen asztalertkaí játszhaiunki A Darbarian 
egy kiassilkus faniasy-törienEi a gúnosszal viaskodó 


. is monunalni, egy kisebb 
' játéktér van a nagyohhon 
belül. Egyes misszióknál 
^ megesik, hogy maga, a go- 

lyő a bomba. A Duke Nukem- 
auíometa fehéréi gondolom nem koll bemutalni ^ Dn- 
ke-nak Ismét idegen bóditókkai kell Eeszámninla . Du¬ 
ke rajongóknak külön élvezet ez a pálya: menet köz¬ 
ben az eredell |áték zenéjét tiallhatjitk, az asztalon 
látható ekaríályoket és csapdákat is az eredeti terep- 
tárgyakről mlnláztált (péídául szorepeinek a venliliá- 
torok vagy a robbanékony gázpafackiik}, és ami a lé¬ 
nyeg: jeíí^zieies liangján és beszéiásaival végig Do¬ 
bé koromsniálja az eseményeket. A QarkSIde páEyán 
is az Éitegouok a föszor^iök, csak itt amolyan bogár- 


bogy (golyék 
helyeit} elsza- 
hadirlt spórá¬ 
kat lutlassuirk 
et biztoQságos 
tielpe - még 
mielőtt iBlrob- 
bannának. Ennek az 
as^lnak az érdekes¬ 
sége, bogy a kezdés 
előtt három oéllelartat 
kőiziil választhatunk, 
melyeket a kilövés 
atán rövid Idén belül 
teljesítünk kell - leg¬ 
alábbis ha meg akar¬ 
juk szerezni az értük 
járó pontekat. 
Mindegyik automatán 
égy 7-8 küldetés vár 
ránk. Ns^yon tudtam 
Értékelni, bogy az asz¬ 
talon mindig isak azok 
a doEpIc víllo^rak, 
amiket éppen el kéne 
lalálmmk, lelmt mindig 
lurkók, hová kell Io¬ 
nunk 3 gol^t. Igazán 
iBlhasználóhairát az a 
mozzanat m, hagy ami¬ 
kor egy muM (több 
gotyosl játék kezdődik, 
a program automatikn- 
sau átvált a teljes kép¬ 
ernyős nézetre, s így 
vaJameanyi gotyél nyo¬ 
mon tudjiÁ követni. 
Grafikailag mtndogyrk 
pálya jói elkűlöniil, 
miiiiiegyik asztal egyedi vonásokkal rendelkezik. Na¬ 
gyon klassz, aiiogy pétdául a DarkSide pályán ballock- 
ként egy randa léreg tunkclonál, ami egj^stúsn lenye¬ 
li a golyől. A vEzuális élmény tehát maradéktalan - pe¬ 
dig még nem tsszőllam a mátriz képernyőn látható dol¬ 
gokról, Franké kis aljátékok játszhatők ott Is: űrrepülő¬ 
vel kell meteorokat koriilgetníiok, kölelet budialunk 
buke-kel a díanók ellen, ás ehhez hasonlók. 

Sára Dalls of Sieel nem éppoti a legélalliübbre sik¬ 
eredett fljpperprogram, mégis azt hiszem, hogy a lllp- 
perralongok Is mrádni fogják. Aniyi ötlet van tienne, 
hogy a játéktermi gépeket számba véve kél év termé¬ 
séheit sem lalálunk onnyll, 

VJ. 
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H a egy közvétemenykutatáson 
meg próbálnák kideríteni, ki a 
legnépszeriibb videojátekhós, 
valószínűleg Marié neve jönne ki vé^ 
geredményttek. A Nititendu kabalafí- 
gurája szinte egybeferrt az ugiíbugrí 
mászkálös játékok fogalmávai - te¬ 
gyük hozzá, nem véletlenül, hiszen 
ezt a játéktípust mondhatni, a Nin- 
tenito '‘találta fel'\ A platform játé¬ 
kok harmadik dimenzíólia való átköl- 
tóztetésÉben is a Hintendő látszotta 
a főszerepet; a Marié fi4 sokak sze¬ 
rint máig a legjobb 3D-s platfoimjá- 
téh. Ez persze sovány vigasz szá¬ 
munkra, PC-sek számára, hiszen egy 
átlagos PC nemigen tud mit kezdeni 
epy kazettával. Egészen mosta¬ 
náig kellett várni, hogy végre meg¬ 
jelenjen egy "multiformat*' hős is 
ebben a stílusban, aki már nem csak 
az egyik liaidvergyártá óriás érdeke¬ 
it szolgálja, hanem ugyanúgy a PC- 
seké mint ahogy a PlayStatfnn tulaj¬ 
donosoké vagy a Saturnosoké: itt 
van tollát: megérkezett a hátizsá¬ 
kos kis zöld krokodilus, Croo 


fel az ifjú jövevényt, 
aki az idd móltával 
aztán szépen fel is 
nseperedett. Boldo¬ 
gan éltek egészen 
addig a napig, amed¬ 
dig a gonosz Cante 
báró be nem tette a 
lábát az országba. 

Szemtelen kis csat¬ 
lósai segítségével a 
báré valamennyi 
Gobbot elfogatta és 
börtőnhe záratta, a 
Gobbok királyát pe¬ 
dig a saját játékszerének tette 
meg. Mielőtt mindez a Dsnfság 
megtörtént, a királynak szerencsé¬ 
re sikerült segítségül hívnia egy 
bűvös madarat, aki kimenekítette 
CroGot Dante karmai közül, így 
tehát a Gobbo nemzetség minden 
reménye immár csakis hősünkben 


a gonoszok: a minden báljai meg¬ 
kent Dante báró mindig valamilyen 
egyszerű erdei állatot varázsai át a 
csatlósává. A CroG másik lényeges 
jellemzője, hogy rengeteg titkos 
pálya, és bönusz szint van elrejtve, 
melyek feltárása egészen komoly 
feladat A Croo pályáinak rendszere 


és biztos kezekre lesz szükség a 
gombokon. 

Az akGió menete a klasszikus piát- j 
f 0 rm j átékok sémáján ala pszik; ad - | 
va vannak az ellenfelek, amelyeket 
vagy agyon kell taposni, vagy ké¬ 
pen kell töröini Croc farkával, és ( 
van egy csomó kínos, amelyeket 1 


A, 

i^SBtaaAM 

Martához hasonlóan 
GroG is egy igazi, hami¬ 
sítatlan mesohős. Kez¬ 
dődjék hát a mese arról, 
hogy hogyan került Croc abba 




a kutyaszorítóba, ahonnan majd ne¬ 
künk kell kivezetnünk! Kicsit vissza 
kelt mennünk az időben egészen 
Croc születéséig, amikor is szeren¬ 
csétlen hősünket árvaságra kárhoz¬ 
tatta a gonosz sors. A még egészen 


íiaffíí Itáfé m J^tpaEkkel 
iepi mig 32 e§fili áliipzaJát 
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van. Crocra vár a feladat, 
hogy végigjárja környék 
négy szigetét, és ki¬ 
szabadítsa a bebörtö¬ 
nözött Gob bokát. 


apró Croc kosárban bánykódott egy 
folyá sodrásában, és így érkezett el 
az apró kisszőlős lények, a Gobbok 
birodalmába, akik végül kihalász¬ 
ták. A Gobbok királya nagyon meg¬ 
kedvelte CroGot, és ő maga nevelte 


A JÓL BEVÁLT 


Ez a történet persze 
sokkal élvezetesebb 
élőben, ugyanis mindez 
megtekinthető a játék 
introjóban is. Talán ép¬ 
pen ez az, amivel az Ar¬ 
gon aut egy kicsit túltett 
a Ninteitdon: a Croc egy könnyen 
“emészthető*’ játék, egyszerű és 
aranyos történettel, klassz kis köz¬ 
játékokkal. Amikor például a főel¬ 
lenségekhez elérünk, mindig lát¬ 
hatjuk, hogyan is keletkeztek azok 


kí¬ 
sérteti¬ 
esen emlé¬ 
kezteti az 
embert a SNE5- 
es Marié- vagy 
még inkább a 
Dnnkey Kong-so¬ 
rozatra: a pályák 
ugyanúgy szigete¬ 
ken helyezkednek 
el, a szigetek végén 
ugyanúgy főellensé¬ 
gekkel kell megvívnunk, és 
a “kötelezően teljesítendő” 

^ pályák ugyanúgy még távolról 
sem jelentik a teljes játékot. Ha 
egyszerűen csak megkeressük a 
szintek kijáratait jelző gongokat, s 
így csak “végigrohanunk” a játé¬ 
kon, bizony a helyszíneknek alig 
több, mint a felét látjuk. A Crocot a 
fiatalabb karosztály a rajzfilmszerü 
karakterei és jelenetei miatt fogja 
élvezni, az idősebb játékasek pedig 
azért, mert bár első pillantásra 
könnyen teljesíthetőek a pályák, a 
titkok felfedezéséhez gyakorlott. 


meg ke 


pedig 
érde¬ 
mes 
fel¬ 
szedni. 

A SoniC’ 
hoz hasonló¬ 
an Croc is 
sérthetetlen 
mindaddig, amíg 
nála vannak a 
csel, azaz a drága¬ 
kövei - a kövek 
resése tehát fétfontosságá. 

Ha Croc véletlenül nekiütközik 
Dante egyik csatlósának vagy ne¬ 
tán lávába esik, azonnal elejti az 
összes drágakövet, amik aztán - ha 
nem szedjük fel őket nyomban - 
azonnal el is tűnnek. A kövek kö¬ 
zött mindegyik pályán találhatunk 
néhány színeset is: az öt színes 
drágakő a színes kapukat fogja 
nyitni - ezek a kapuk általában a 
gongok közelében találhatók, mö¬ 
göttük pedig legtöbbször újabb ki¬ 
szabadítás ra váré Gobbok rejtőz¬ 
nek. A Gobbok felkutatása amúgy a 
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;sndes páfjráhon sem olyan egysze- 
rii, mert gyakian ketrecekbe zárva 
találjuk Sket, amelyekliez kíiIQn 
kell megkeresnünk a kulcsokat. A 
Crnc-ban íe vannak amolyan Marin'^ 
féle bonuszlátfák - ha ezeket szét- 
türjiík, a drágaköveken kívül néha 
egy-egy szőrmék is előkerül belő¬ 
lük. Mielőtt még törnénk-zúznánk, 
előbb mindig ér¬ 
demes ala¬ 
posan kö¬ 
rülnézni 
(a W 


platformokat tehetünk láthatóvá. 
Felhívnám még a figyelmet a lefe¬ 
dett kutakra hasonlító lejárókra is: 
ezeknek a tetejét áttörve sötét bar¬ 
langokba juthatunk le. Az ilyen he¬ 
lyeken gyakran különféle “Szeren¬ 
csei átékokban haza rd írozhatu n k, 
például “itt a piros, hol a piros”- 
mödjára játszhat jnk *‘itt a Qobbo, 
hol a Gob- 
bot". Saj¬ 
nos 
azért 


gombot folya¬ 
matosan nyomva 
tartva), nehogy 
olyan ládát törjünk 
szét, aminek a tetejé¬ 
ről még tovább lehetne 
ograni valahová - ha ezt 
a hibát elkövetjük, köny- 
nyedén elvághatjuk magunk 
előtt az utat egy öebörtönö- 
zött GobbÓhoz. A széttorbeto lá¬ 
dákon kívül vannak törhetetlen 
(nyíllal jelölt) blokkok Is - ezeket 
csak tologatni lehet. Érdekesek 
még az itt-ott felleibető kapós Diók 
is, aktiválva őket például rejtett 


akadnak olyan aljátékok is, ame^ 
lyeket csak egyszer lehet megpré- 
bálni (ilyen géidául az is, amikor 
drágakövek potyognak az egyik 
barlang tetejéből, nekünk pedig a 
megfelelő Irányba mutató gombra 
taposva egy üstöt kell alájuk irá¬ 
nyítanunk). Ha akárcsak egyetlen 
kő is leesik, már nem kapjuk meg a 
jutalmunkat. 

A Tmam 

A Gobbok kiszabadí¬ 
tása amúgy nem csak 
szimpla jdcselekedet - nagyon is 
fontos, ha a játékot iaD%-ra akar¬ 
juk teljesíteni. A már teljesített 
szintekre bármikor vfsszamehetünk, 
így ha netán valahol otthagytunk 
egy Gobbot, aggodalomra semmi 
ok. A térképen az adott pálya ne¬ 
ve mellett mindig egy szám mu¬ 
tatja, hogy hány Gobbot szabadí¬ 
tottunk már ki - ba ez a számlá¬ 
ló nem hatot mutat, akkor bí* 
zony oda még érdemes víssza- 
térniink. Amennyiben egy szi¬ 
geten belül mind a hat pályán 
mind a hat Gobbot kiszabadítjuk, 
a főellenségek pályái után bonusz 
szintek fognak megnyílni. A bonusz 
szintek végén egy-egy puzzle dara¬ 
bot gyűjthetünk be, s ezekből a da¬ 
rabokból áll majd össze a jegendás 
ötödik szigethez a kulcs. Összegez¬ 
ve tehát: hiába győzzük 
le Pántét a negyedik 
sziget végén, az ötödik 
szigetet csak akkor fog¬ 
juk látni, ha összeszed¬ 
jük a pozzle-darabokat- 
Ha egyébként abbahagy¬ 
juk a játékot, ne felejt¬ 
sünk el állást menteni 
(Savé), ugyanis a gép 
nem ment automatiku¬ 
san. Egyébként érde¬ 
kesség, hogy a PC-ver- 
zióban is meghagyták a 
kódszavas áltástöltést 
Is (Password). 


A SZiSEIEK 


Lévén egy mesebeli világról szó, a 
CroG szigetei természetesen nem hol¬ 
mi egyszerű szigetek: mindegyik egy- 
egy eltérő világot jelképez, eltérő te¬ 
remtményekkel. A Gohbo-szigeten 
zőldetló réteken bolyonghatunk, a fő- 
ellenség pedig egyrészt egy felnagyí¬ 
tott csirke, másrészt meg egy nehéz¬ 
súlyú katicabogár lesz. A második 
szigeten mái a jég dominál, a sziget 
felénél pedig először egy jetpaokes 
manus akar agyonfipornl minket, ké¬ 
sőbb pedig egy jél megtermett yeti 
akar ránk ülni. A sivatagos, vulkános 
ízintre ugyebár a szárazság jel- 
lemző, ám fura módon a vas¬ 
villás hal, Neptuna egy akvá¬ 
riumban fogait minket. A szi¬ 
get végén egy élö kaktusz 
akar minket ha¬ 
lálra szurkaim. 

Dante kastélya 
persze a leg- 
agyafúitabb hely¬ 
szín, s mellesleg a 
látványa sem utolsó. 

(Ahogy például hatalmas 
fogaskerekeket a he¬ 
lyükre csúsztatva ördögi 
gépezeteket indítunk 
be.) A kastélyban először 
egy bombákat dobáló lu- 
fis ember, majd maga, 

Dante próbálja az utun¬ 
kat állni. Az ötödik szi¬ 
get főnöke egyelőre ma¬ 
radjon meglepetés, bár 
aki ismeri a Donkey 
Kong-sorozatot, már 
sejthet valamit. A főel¬ 
lenségek elintézéséhez 
természetesen minden¬ 
hol más-más taktika 
szükséges, de általános 
szabály, hogy vagy ki 
kell fullasztantink az eJ- 
fenfelünket, vagy vala¬ 
miképpen a saját fegyve¬ 
rét kell ellene fordíta¬ 
nunk. 

TÖKÉLETES 

ihAsolatf 

Croc mozgása óhatatlanul Mariét 
juttatja az ember eszébe; hősünk ap¬ 
rókat lép, de mégis fürgén fut és ug- 
lándozik. Ha agyon akarunk taposni 
valakit, az ugrás gombját (Space) a 
levegőben ismételten le kell 
nyomnunk. Croc a farkával is küzd¬ 
het, a pofonokat a bal Ctrl-lal oszt¬ 
hatjuk. Ha netán sürgősen menekül¬ 
nünk kell valahonnan, megfordulni a 
bal Shifttel lehet. A keskeny platfor¬ 
mokon való ugráláshoz nem biztos, 
hogy az alapbeállításnak tekinthető 
lalajközeii nézet a legalkalmasabb, 
tehát ha fel akarjuk emelni a kame¬ 
rát, majd később visszasiillyeszteni, 
a Q és az A gombokat hasznáíjok. 

Azt sem szabad elfelejtenünk, hogy 
Croc a falakra Is fel tud mászni (ha 
van miben megkapaszkodnia) és a 
rácsos platformokon alulról kapasz¬ 
kodva, lógva is tud közlekedni. 

Azt hiszem vltatbatatlan, hogy a 
CfOü a jelenlegi legjobb 3D-s plat- 
formjáték PC-re - vitathatatlan, hi¬ 


szen “ő"’ az egyetlen. Szemlátomást 
egy profi munka: a játék az átlagos 
PG-ken Is frankón elfut, ugyanakkor 
3 3D-kártyák tulajdonosai is örülhet¬ 
nek, hiszen gyorsítóká^át használ¬ 
va a játék figuráit és tárgyait gyo- 
ityőiüen világítják meg a színes fé¬ 
nyek, minek révén kétségtelenül a 
PC-veriió a legszebb. Az pedig, hogy 
a Croc látszólag csak egy pofátlan 
másolata a Marro64-nek, gondolom 
nem érdekel senkit, hiszen a lényeg, 
hogy uagpn jél el tehet lenni vele. 
Arról egyébként is lehetne filozofál¬ 
ni, hogy ki-kit másolt le, ogyanis az 
Argonaut még anno ’94-ben (a fej¬ 
lesztésnek egy igen korai stádlámá¬ 
ban) pont a Hintendonak ajánlotta 
fel a Crocot terjesztésre, ^óval le¬ 
het, hogy néhány vizoáfis effektust 
éppen hogy Maria vett kölcsön Croc- 


PiitBk barátiífíkat ístpmiíáfiís PmííbsiJtttittfUk 
3í ssyfk 3;t£l - tís vafúfí mefyfkeí érííeniBsT 


tói. No persze az Is megeshet, hogy 
ez az egész hasonlóság pusztán csak 
a véletlen müve... 
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E gy autáver^eny a Microsoft' 
tál? Első olvasatra nem hang^ 
zik túl bíztatóarr - Jegaiábbis 
számoinra nem, az biztos, hisien a 
cég Win95 című “kaiandlátékát*’ 
még máig sem sikerült végigfátsza- 
tiom. (Most éppen ott vagyok el- 
akadva, amikor a Word a kurzorbii- 
ientyűk hatására rendszeresen egy 
“íliegaf operatioit" feliratot küld 
nekem - a legnagyobli öiömbmre4 
Esetünkben azonban szerencsére 
semmi okunk nincs az előítéletek^ 
re: bár az autóversenyek rafongói 
egyre több és egyre jobb játékok 
koztil válDgathatnak, a CÁRT Preci' 
sión Racíng'Oek megvan minden 
esélye arra, bogy sokaknak hama¬ 
rosan az első számú kedvencévé 
vállon. Remek grafika, végletekig 
menően realisztikus irányítás, pro¬ 
fiknak valá állítási lehetőségek a 
valódi minták alapján madellezett 
gépeken - summázva ennyit kínét a 
CÁRT Preoision Raciug. Nézzük ak¬ 
kor mindezt kicsit bővebben! 

A GARÁZS 

Az tndy Cár versenyekről gondolom 
már mindenki hallott, de ha még¬ 
sem, igazi szakbarbár módjára vala¬ 
hogy így fogalmaznám meg a lénye¬ 
get: Forma t amerikai módra. A 
versenypályák nagyrészt az ameri¬ 


kai kontinensen vannak (négy kivé¬ 
tellel mind az Egyesült Altamok- 
ban), a versenyautók pedig kizáró¬ 
lag ezekhez a sporteseményekíiez 
felépített egyedi “műalkotások”, 
melyeken mérnökök százai dolgoz* 
nak, bogy a legíebb formájukat 
nyújtsák. A Játék segítségével az 
1997'es PPG CÁRT Világbapnoksági 
ra nevezhetünk be - valamennyi 
csapat és valamennyi pilóta szere¬ 
pet a játékban, nekünk csak az a 
dolgunk, hogy kiválasszuk a ked¬ 
vencünket. A Diivers menüpontnál 
17 csapat 24 pilótája közül felől* 
hetjük ki, kivel akarónk lenni, és 
persze mindegyikükről megtudha¬ 
tunk minden fontosat (Oriver Info), 
Ugyanígy válogatbatunk a 17 hely¬ 
szín közül (Tracks menüpont) és 
persze informáló db atunk is a pá¬ 
lyákról (Track info). A menürend¬ 
szer nagyon hangulatos, külön fi¬ 
gyelemre méltó, hogy egy percre 
sem hallgat el a zene, és mialatt a 
pályák betöltődnek, azalatt egy rö¬ 
vid Ismertetőt hallhatunk az adott 
helyszínről. 

Mint ahogy már említettem, a 
CÁRT PFecision Racinghen különös 
jelentősége van az autókon állítha¬ 
tó technikai paramétereknek- (A 
módosítások elvégzéséhez a Garage 
menüpontot kell használnunk.) 
Mindegyik pályához - attól függő¬ 


en, hogy gyorsabb vagy lassabb pá¬ 
lyáról van-e szó - más-más techni¬ 
kai beállítások tartoznak, de ezek 
csak hozzávetőlegesen vannak 
megállapítva, tehát mi még tovább 
finomíthatunk rajtuk. A techniku¬ 
sunk, akit egy valódi mérniik, Nlgel 
Rennett hangja személyesít meg, 
hasznos tanácsokkal iát el minket - 
már amennyiben rákattintunk a kis 
hangszólókra. Ha komolyan vesszük 
ezt a technikusi dolgot, oiüszür is 
az a teendőnk, hogy néhány teszt¬ 
kört megtegyünk (Test Drive). Miu¬ 
tán így kitapasztaltuk, mennyire 
szimpatikus a kocsi viselkedése, 
visszalépve a garázsba mindössze a 
Race Eugineerre kell kattintanunk, 
s máris “elmondhatjuk^\ mi a prob¬ 
lémánk az autóval. Különböző kom¬ 
mentárok közül választhatunk 
(olyan meghatározásokról van szó, 
mint mondjuk hogy ‘^ét megy az au¬ 
tó, ám egy kicsit túlságosan csúsz¬ 
kál és így túl széles pályára van 
szüksége”), melyekre reagálva a 
mérnökünk rögtön meg is teszi a ja¬ 
vaslatait. A gép kiírja, hogy a kocsi 
mely alkatrészein kéne esetleg vál¬ 
toztatnunk, s nekünk mindössze 
csak jóvá kell hagynunk a módosí¬ 
tásokat. Ha egyébként valaki úgy 
érzi, hogy jobban ért ehhez az 
egészhez, mint Higol Bennett, nem 
musiá) megfogadni a tanácsait, az 


általános összképen (OverView) kí¬ 
vül ugyanis kikérhetjük részletezve 
is a kocsi paramétereit^ s magunk 
módosíthatunk rajtuk. Állíthatunk 
azon, hogy mikor menjünk ki a 
bokszba (Pít Ctrategy); a kocsink¬ 
nak milyen aerodinamikája legyen 
(Aerodynamics); milyenek legyenek 
a válté fogaskerekeinek az áttéte¬ 
lei (Őrivé Line); milyen gumikat 
használjunk (Tires); a felfüggeszté¬ 
sek tulajdonságain is módosítha¬ 
tunk (Suspension); és végül néhány 
általánosságon is finomíthatunk, 
úgy mint a fékek hatásfokán, az 
üzemanyagtartály telítettségén, a 
tükrök látószögén, és (ha szüksé¬ 
ges) pakolhatunk ballasztot is a ko¬ 
csira. Ha mindezekkel megvagyunk, 
induibat az igazi versenyi 

A v^sEK/rmí 

A Races-menüben négy versenytí¬ 
pus jelenik meg. Arra az esetre, ha 
kifejezetten egy bizonyos pályát 
akamok kipróbálni, a Single Race 
Weekentfet kell választanunk, mely¬ 
nél tét nélkül ugyan, de végigmehe¬ 
tünk egy teljes versenyt. Rendesen, 
ahogy kell, megvan minden; a pén¬ 
teki és a szombati gyakorló körök, 
majd az azokat követő időmérő 
edzések, és persze maga a vasárna¬ 
pi verseny. (A Current Session pont- 
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AZ **ExmAH^ 

A CÁRT Precisíon ftacins - talán 
egy MíGiasoft-tennék es«tén ezt 
monifaei sem kéne - használja a 
technika legüjalib vívmányait, tehát 
ráfarifuEva az információs sztrádára 
látszhatunk több játékos módban 
(Mirltiplayer) az Interneten keresz¬ 
tül, vagy akár hálózatban is. Ha rá¬ 
kattintunk az Qptiens-menii Graphics 
pontjára, aktíváthatjuk a 3D-kár- 
tyánkat is; a pivetek eltüntetése 
után a grafika még szebb lesz, noha 
a látvány amúgy sem csúnya, A be¬ 
ton klasszul tele van féknyomokkal, 
az autók szépen beárnyaltak, füstöl¬ 
nek a gumik, és még a tükrök is 
^‘működnek”. Megvannak a főbb 
Épületek, 3 lelátók - kár, hogy ami¬ 
kor átváltunk a külső nézetekre, a 
palánkok takarásából jókara üres 
szürkeségek bújnak elő, azaz a te¬ 
rep mégsem annyira tökéletes, eny¬ 
hén szólva is hiányos. Az ís elég 
meglepő, begy csak úgy át tehet 
menni a bólyákon, az út menti ab¬ 
roncsokon, sőt még a felvezető ko¬ 
csin is. Aztán a következő hátulütő 
a program gépigénye: egy átlagos 
gépen ahhoz, hogy minden grafikai 
effektust bekapcsolhassuk, elég ha¬ 
mar le kell vágnunk a horizontot, és 
6-8 ellenfélnél nem szabad többet 
engedélyeznünk. Ráadásul még így 
sem árt, ba le csökkentjük a képer¬ 
nyő méretét is. Persze én is tudom a 
legideálisabb megoldást (új pro¬ 
cesszort kell vásárolni), csak hát ki 
bírja ezt anyagilag? 

VJ. 


mát. A harmadik pontot, a Test Dri- 
ve-ot már kitárgyaltuk, tehát marad 
még egy pont, a Quick Race, ami 
pedig azt a célt szolgálja, hogy mi¬ 
nél hamarabb lovak közé csap¬ 
hassunk", azaz mindenféle szelektá' 
tás nélkül rögtön versenyt kezdhes¬ 
sünk. A versenyek befejeztével ter¬ 
mészetesen visszajátszásra i$ van 
mód (Instant RepJay). Ugyanabból a 


s ott állíthatunk be olyanokat, hogy 
például kopjanak-e a gumik vagy sé¬ 
rüljenek-e a kocsik, s még az időjá¬ 
rást {Weather} is befolyásolhatjuk. 
Nagyon tetszett az az effektus, hogy 
emberünk a belső nézetből jobbra- 
balra nézetődik a kanyarokban (Head 
Panniiig). Habár a kocsi belső kikép¬ 
zése valójában nem 3D-s, mint 
mondjuk a TOCA Touring Carban, 


reális, pontosan annyira lehet csak 
korrigálni a megcsúszásokat, 
amennyire az elvárható. A megfelelő 
vezetési stílus elsajátításához nagy 
segítségünkre vannak a tökéletesen 
eltalált motorhangok: rövid játék 
után már a sehességmérőre történő 
letek intés nélkül Is tökéletesen 
érezzük, hogy momentán mennyivel 
is tépünk. 


menüből elmenthetjük vagy vissza- 
töllbetíiik (Load/Save) az állásain¬ 
kat, ha pedig csak edzökoroket 
mentünk, analizál hatjuk a teljesít¬ 
ményünket, Többek között vizsgál¬ 
hatjuk a motor fordulatszámának a 
változását, a kocsi gyorsulását, a 
fékek igénybevételét - egyszóval 
mindent, amire egy profi mérnöknek 
szüksége lehet. Ha rendes versenyt 
mentünk, egy rövid videó-bejátszást 
is megtekinthetünk - ha épp nem re¬ 
mekeltünk, társaink olyan lelkesítő 
szavakat öntenek belénk, mint hogy 
“nem kéne inkább egy bioi kiivei 
próbálkoznod?'’ 

A KihtÜlMÉIVYBÍ 

Ri igen részletes teclinikaí beállítá- 
sok mellott a CÁRT Frecision Raoing 
az autók viselkedését tekintve ís na¬ 
gyon élethü. Éppen ezért inkább 
csak a megszállott játékosok fogják 
értékelni^ hiszen aki csak ügy egy¬ 
szerűen a gázba tapos, hamarosan 
az egyik palánknak nekicsapódva, 
majd a menetiránnyal szemben fogja 
magát találni. Sőt, ha néhány rea¬ 
lisztikus körülmény is be volt kap¬ 
csolva, akkor könnyen előfordulhat, 
hogy egy ilyen piruettet az egyik ke¬ 
rék vagy az egész orr elvesztése fog¬ 
ja bánni. A Realism menüt az Öpti- 
ons menüben találhatjuk (vagy a já¬ 
ték közben az F3-mal hívhatjuk be). 


mégis a műszerfal görgetésével és 
beremegtetésével ugyanazt a hatást 
érték el: valóban olyan, mintha ben¬ 
ne zőtykőlödnénk a kocsiban, és 
jobbra-balratekintgetnénk. Ez pedig 
nem osak esztétikai szempontból 
előnyös, hiszen ennek revén sokkal 
jobban érzékelhetjük mekkorát csű¬ 
rünk a kormányon - az egészen apró 
kormánymozdulatokat Is azonnal ér¬ 
zékelhetjük. Ha egy kicsit távolabb¬ 
ra is lehetne látni éhből az alacsony 
nézetből, esküszöm, belülről lehetne 
a legjobban irányítani a kocsit. A 
“V’' billentyű lenyomásával fura mó¬ 
don menet közben Is átkapcsolha¬ 
tunk bármelyik közvetítő kamerára - 
de ugyebár a pálya menti nézetekből 
nem biztos, hegy a legjobb formán¬ 
kat fogjuk nyújtani. 

Az irányítás már alapbeállításnál, 
Rookie fokozaton sem egyszerű, na¬ 
gyon kell ügyein] a megfelelő sebes¬ 
ség megválasztására. Még akkor is, 
ha egy csomó segítség (mint például 
automata válté és fékezés) be is van 
kapcsolva. A Driviitg Aíds menüt az 
F2 leütésével hozhatjuk he, ahol há¬ 
rom nehézségi fokozat közül választ¬ 
hatunk (Skill LeveIK A legnehezebb 
fokozaton a gép már semmilyen se¬ 
gítséget nem engedélyez. A kezdők¬ 
nek ajánlott a Show Racing Líne ak¬ 
tiválása, ezzel az opcióval ugyanis 
fe If estetheti ük az aszfaltra az ideá¬ 
lis íveket. A gumik tapadása nagyon 


t/mSfí már tiistolfiEk - ebböt 3 kanyaibét 
iehet, bfigy msrbatta} toifok kijbnfíi 


Bál azonban az edzéseket át is ugor¬ 
hatjuk.) Ha már eléggé felkészültnek 
érezzük magunkat, kipróbálhatjuk, 
milyen lehet egy valódi versenyző 
élete, tehát Miamiból indulva és 
Fontanaba érkezve végig versenyez¬ 
hetjük a ’9T-es bajnokság 17 futa- 

Miasü dnias a kép a képben mesoiiíis 
- kéiiínőskÉppen a boksiban iátváitfas 


mtero •» íift, ^ 
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Aiiim$tra.s mtío, IMilf. AxCO. IHnfff, 
















































elizSleg általünit tervezett város feleit is jár- 
orSzlietturtlt, A grafikája is s kor követelnté* 
n^iOez kép$t meglepően jól sikerült, szővaf 
ez is egy jó prótiálkozás volt. Nemrég leppertt 
lel 3 Éír, logy a Sin City 3IHI0 raegerkezéséig 
a mennyei nragasságokból leszáli fialunk a 
taldre is, mert a jól tendert yárnsunkat immár 
te^kDzeliiól messiemEófhetjik egy autó vo¬ 
lán ja megtlL Ez tenne a Streeis of Sím City, a 
sorozat tegújabb darabja. 


vonafa^bbak, sportosabbak vol- 
tak anno , mini az a valami, ami- ~ 

ben itt fut a videó. (Azért nyugi, ^ ' 

B3-as Specirumos szemmel nézve 
egész jó,} ApíOpss, videó! Hét ez 
sem egy nagy durranás, és bár 
kicsit poénosra vették a ligurát - ■ÜÜ 
de ez nré g oerrr kompenzál ja a if ■ 

középszerűséget. Mindez kicsit 
előrevetíti sajnos a játék teljes 

^^^KMEÍ\ÍET^ 

Nyüstölve a játékot végig aí s 
éfzás moioszkáit bennem, hon a 
producerek és/iiagy a főoökök ^ j 

közül valamelyiknek nagyon tet' 
szett az Intersf ale7S, és kitalál- ’ V 

ta, hogy "saenzéolos” ötlet len- \ 
w, lm falami basonlót most Sím \ 
Cí^ wtcálp íebetbe előadni 
Jobbtól lopni nem szégyen, csak QgQ 
azt lelejWk el, hogy ott egf flUlüi 
nagyszerű kerettörténetbe votl ' cl { 

ágyazva az egész JSviltifözés. Itt ' cL|^ 
az emtMif pedig csak rója az Ht- Cr^ 

cákai és azt sem tudja hány óra 
imftelajdonképpen. Öt kSIde- > 

lÉssorüzat kazal választhatunk^ cj 

ahol több ajfeladatot kell teljesí' ^ 
teni (az ötöétkben tulsáfook^ f > ; ' 

pen csdk vfsenyeznüif kellflf ' ; 
tozÓ azMillénfil e1l v). Eii^-r u; ' 
tmlL Uifl iiii i a nymáshA, de még i * 
a^.^(#mHeíé embentozoti ~ " r 
fmadatokboz {értsd; for$aÍailib|Élfgás, tűzöl* 
tás, seb^lt^ száUrtasa) jffltiSiÉimt köze^' 

S vl l^líl KdnáÜoTu^a i^roS'í 
le^éne keresni valamit, atni^ i 
. k, fiogy febet, kozbet 


A Maxis cég Sím-seroizala nem kis karriert 
futott be a számítögépes játékok lürténelé- 
ben. Kezdődött ugye az örökzöld Sím City* 
vei, melynek egy nagyszerű Amig^ és egy 
csapnivaló CEi-es verzióját egy viszonylag 
felejthető PC-s követett. Szó mi szó, valóban 
jó játék volt. Ezután mindenfé le Sírnék kö¬ 
vetkeztek, melyben egy bangyaboly{Sim AntJ 
vagy akár az egész bolygónk jSim Éarth j 
esetleg egy trópusi silgef fSim Isje) irányítá¬ 
sát knllett megoldanánk. MindeUrlk műnél 
lizlösak lehűlünk benne, bogy ha nem is 
mindig szemet gyonyörköihetö, de az ágyun¬ 
kat igencsak megdől joztató n|gyszerilkjs 


Mas megptt, de jobban járt volna, ha sóba 
tnem látom meg. Mivel ez még így nem túí 




prMa|M||^ál lünk |j|pben. A i 
^nagyobb^l epnSgkívül a Sím City ZM 
iwéliez ium k; a maga körmi nagiron« 
Iz^ gráfikájű oometirikusSIfábrázolásiig 
ték voH^ mely rélliljátékes számára éppen 
nmgtebMőlH^Mtságp mtatla be a pl- 
lávmesteri pf ttá gyönyöreim buktatóit. , 
A sorozatból jiye^ játénuM ki eddig, a 
Siffl Oofifer. Ez$i^ nem straté^,h«icia síi¬ 
mül^ volt, nem rendeliÉ^ojyan 


.31 adta, hogy akár egy súlyi fektető Ji 


Jr 9iiaa srám^ simiátmásí 
ismét csijkkEní ssgyEi 


Ha lát fáim 3 “tokSrítÉíí’' 
Éppen he vagyok kEritve 


DűbbEoísa áiiak a máístes 
fiiagesságtafí répkeáő kovsik és 
a 45 tokos tíöfésszögű ío}t§ eiötí 


Ha az autáta mm áo 3 tMékía mtnásn- 
képpeo raíéme Epy komoiyaiiti iavitös 
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ÉUia. Hogy világos legyon, mire gondolok: 
k Dkáéri folmegyiínk egj hídra, 
k a feh és feliajtá ja egyaráat 45*-o$ 
igét lár be mind m üttal, míRd a híd testé- 
L Ez a Sím Copter-ben elment, mert ott 
3 repáftünk. de hng]F ugyanez nagyobb 
!l milyen hatással van egy négy- 
tznti járműre, azt még egy néi veretű is ki' 
üiáUiatja. Ez sima domboknál is elófeidul, 
KMGsak az előbb említett hidaknál és leljéh 
likiál. Valészinűleg ez a Sim City városainak 
sirtln ilyentén való felépítsél szánnaz- 
tattotó (Ide is konvertálhatok ugyanis a vá* 
ívsaiiÉ), de igazán megoldhatták volna leg- 
aláili valami kis lekerekítéssel, annál is Jn^ 
hákbi, mert van olyan domb a játékban, ami 
mk közelít a természetes formákhoz, A ka^ 
■fánk is túl szögletesek, ezáltal temiészet- 
eTieneseit hatnak. A játe^oz mellékelik a 
CB-n a Sím City Urbaa üenewal Kitet, amély- 
tyd imlyákat szerkeszthetenk, és van egy sa* 
ját pályatervezDje is, mellyel az említett ler- 
sempá^kat áliithatjuk össze. 

A pil|iy(an tolvetietünk többféle cueoot is, 
igpBíit patis, rakéták, lőszer, üzemanyag. 
9* a játék Inkább lavádözős jellegű, mint- 
xn szimulátor, de azért nem mindennap 
Mii az ember az úttest közepén nyolc ra¬ 
kétába vagy^'ltíitetén javításba” (csavar' 
Akkor,mí a szerepe a Játékban a ben- 
ziibvtaiknak, ahol adni-vennHuníngnlnl le¬ 
hel? 


No ez Is megér egy misét. Talán ebben vár¬ 
tam a legna^obb újítást tudván, hogy a já* 
ték használni fogja a 311-s gyorsítókártyákat, 
amelyek segítségével masttnában már való' 
bán fantasztikus lálványélményhez jutunk egy 
PC-n is. A játék grafikája egy az ^yfaen a Sím 
Copterét idézi, kissé elmosva a pixeleket. Ez 
ma raár borz^oan kevés, főleg egy Quake 2, 
egy UBI Fi vagy egy Wing Commander Frop- 
hecy után. Semmi speciális effekt nem látha¬ 
tó, ezzel ellentétben igen érdekes a megvaló¬ 
sítása a külofitéle tereptárgyaknak, A Carma- 
geddon éta valahogy folyamatos késztetést 
érzek mra, hogy kíprdbáljaitt, milyeii változást 
idéz etí a hűtőrácsom egy gyalogos halmazál¬ 
lapotában. A játékban például teljesen szok¬ 
ványos jelenet, hogy egy röhejesen kidolgo¬ 
zott emberi (termés^sen mind ugyanolyan) 
megpillanttmk egy dóm bon keresztül (!), amint 
a várastél egy kiinméter távolságra {Ij Micha- 
e1 Jackson hőskorát idézőcTi hátrafelé mozog, 
miközben afíre néz (íj. Amügy sem szeretem 
az ilyen laza fíokőket, nosza üssük élt Kabát, 
nem leiiel, ugyanis amint a közelébe korú- 
lünk, rögtön tíz méterrel arrébb kerül egy 
szempillantás alatt, és ott folytai ja az iszonyú 
aiiimácioját. Elképzelhető, hogy ezzel ad 
akarták siirbnlizálni, hogy az emberek elüté¬ 
se csúnya dolog, no de akkor mrmdjuk legyen 
pl. vége a ját^nák, ha elptök valakit és írják 
ki a Naaal szttskát. Anni nem beszélve, hogy 


seirmtível sem humánusabb tehe¬ 
neket elütögetrri, ami pedig Itt 
megengedett: elütés után pattan 
egyet, majd apró szürke három¬ 
szögeidé esik szét..,rro eomment 
Az olyan aprnságok egy idő után 
mér fel sem tűnnek, hogy egy 
komplett erdőn keresztülhalad¬ 
hatunk bármiféle irányváltozta¬ 
tás nélkül, ugyanis a fákon úgy 
csúszunk át mint kés a vajon, 
sem s^iés, sem elakadás nem 
lálráltat bennünket. Nem tudom 
ti hogy vagytok vele, de én vala¬ 
hogy nem tudom beleélni magam 
a Terminatof TlCniŰ-es modeiljé- 
nek szerepébe. Az a “speciális 
effektus*^ amikor vFi^ hajtunk 
és az autónk fröcsköli a lélcentis 
pixeleket, mielőtt egy (!J másod¬ 
perc alatt elmerilne, egye¬ 
nesen arra késztetett, hogy a ké- 
szífők névserában az Imlustrial 
iight & lAaglc emberei után ku¬ 
tassak. 

Sok jót a miszeltalrol sem tudok 
elmondani, de itt legalább vették 
a fáradtságot, hogy az ötféle au¬ 
tóhoz ötféle belsőt rajzoltak. A 


BfStíeti íakméní &^űf!wiiíő 
ffoit, ííe ebben a iátékban 
kényieien mttaia íeiaáni 


A Streets of Sim City a sorozat kétségkfvQl 
eddigi leggyengébb darabja. A neves straté¬ 
gia sorozatból egy semmi gondolkodást nem 
igéailD, rettenetes bigokkal tefelüzdelfshn- 
ct 'm upnf kap kézs^z a felhasználó. Ebben : 
a kategóriában pedig már jő néhány sikerül¬ 
tebb alkotás született. Az az érzésem, hogy 
egy elkapkodntt, adjunk-már-ki-valamit-a- 
' SCSOOO-elítt gondolatból született, és ez 
meg is látsdk rajta. Ennyire azért se nézzék ' 
hülyének a vásárlokaít! M, hogy egyáltalán 
60%-ot adtam, a változatos, és aránylag jól 


kormány forog, a mutatók fel, s aiá jmoak, 
de semmi extra. Az animációk is a középkale- 
gériát idézik, az autók roncsolódásáról pedig 
jobb, ha nem b^zéUnk, 

Talán az egyetlen pezitivum, amit a játéhkal 
kapcsolatban megem líthetek, az a zene. Ke¬ 
kem ugyaEiis herétott van már atfúl, hogy a 
rádióadók és “zeee^csatornák nelíetl a PC- 
bői b szinte csak a szemét technú dübörűg, 
de itt pl. ^-két igeir jól sikerült country 
szerzeménnyel is tatárkmdam, az egyéb mű¬ 
fajok mellett. 


ki de Igezott házaknakésa zeninek Vöszön- ^ 
heti. A gondolatra, hogy többezer forintot ki¬ 
adjak érte egyenesen telakad a szemem... 

■ í ö! at 


Be^ranir Arts^fttaxís 
AErp^.'IVnH'.fB. f Cím 
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technika gyártását teszi lehetővé. A Fald 
etmoiszléráíába eienban csak kevés mete' 
őrit tiuílott, Így csakhamar etfogynak a 
készletek. Megkeidédik a rraprendszerünk 
többi bolygélának a meghódítása. jAmlkor 
mi azt hittük, hogy Neil Armstrong első¬ 
ként lépett a Holdra, már rég amerikai 
holdházisok voltak élt.) Minthegy mindkét 
nemzet ugyanarra a dologra pályázik, az 
Összetűzés törvényszerűen hekövetkezik... 
Az új Battlezone bizony már nem a régi; 
csLjpáo a dízáinos focim őrzi - nosztalgia 
gyanánt - a zöld vektorokat. A bolygók 
felszíneit abszolúte a tudomány mai áltása 
alapján alakították ki, a tájak csodásak. A 
Holdon például végeláthatatlan szürkeség 
fogad minket, a Mars felszínét a Pathfín- 
der által is közvetített jellegzetes vörös 


hadsereget. Egy leljes kis csapatot kont¬ 
rollálhatunk többféle legyvefnemmel, és 
persze a kiszolgáló egységekkel A tanko¬ 
kon kívül vannak kétlábú lépegetók, tatai 
telett lebegő vadászgépek, bombázók, 
sth. Összesen harminc jármű szerepel a já¬ 
tékban, köztük a régi Battlezone vala¬ 
mennyi ellensége. A játékmenet nagyon 
hasonló a Gommattd&Gonqiier féle reál ti- 
me stratégiákhoz, tehát először a meglele- 
Id helyen le kell telepednünk, aztán meg 
kelt kezdenünk a termelést, és csak utána 
jöhetnek a hadmozdulatck. Tiborium he¬ 
lyett itt most a bio-metál lesz az az anyag, 
amit gyűjtenünk kell - a bio-metál egy¬ 
részt meteurok nyomán került a bolygók 
felszínére, másrészt a háború nyomán ma¬ 
radó roncsok között lehet találni. A házi- 


Egy iáiékos mód jSingle) indításakar rög¬ 
tön eldönthetjük, hogy az amcsikkal V3lf 
a ruszkikkal akarunk tenni. Ha a jó fiúkat 
{azaz a cowtrayokatj választjuk, a 1S kül¬ 
detés kicsit könnyebb lesz. pétdáirl elein¬ 
te csak egyszerűen meg kell védelmez¬ 
nünk egy-egy hulladékgyűjtő autót. A 
szovjeiek oldalán harcotva viszont jóval 
keményebbnek kell lennünk, hiszen nagy¬ 
részt agresszív akciukat kell sikerre vin¬ 
nünk. 

Mint ahogy azt már említettem, a játék¬ 
ban mindvégig egy embert irányítunk. & 
annyit jelent, hogy végig ott vagyunk a te¬ 
repen, és mikőzbeii a parancsokat oszto¬ 
gatjuk és a termelést felügyeljük, még a 
saját bérünkre is vigyáznunk kell. Képlete¬ 
sen szólva ez majdnem olyan, nintha két 


TTM. £2^0/Vf 


EGY ÚJ STÍLUS? 


Aki azt gondolja, hogy a most megjelent 
Battíezonemal L^gyanazzal a játékkal játsz¬ 
hat. csak épp '98-as színvonalon, az té¬ 
ved. A pregraiTi: tervezőinek nem az volt a 
célpk, hogy ugyanolyan játékot készítse¬ 
nek, hanem hagy egy ugyanolyan Icrradal- 
mlan új dolgot hozzanak létre. így szüle¬ 
tett meg az első ún. "firsi perstm combat 
strategy^’ játék: egy akció és egy slratégi- 
ai játék keveréke. Mintha a Quake-et ke¬ 
reszteznénk a CoTnmand&Conqu érrel. 

Olyan stratégiai Játékot alkottak, ami va¬ 
lódi 3D-S világban játszódik, s melynek mi 
is aktív résztvevőt vagyunk. Szemrevéte¬ 
lezhetjük az egységeinket, bejárhatjuk a 
csatateret, és nem csapán - mint egy is- 


V olt ide. amikor hazánk felelős veze¬ 
tőt még arról vitatkoztak, siabad-e 
a mocskos imperialista vídenjátéka 
kát beengedni a határorv. és ezáltal a já¬ 
téktermeket üzemeltető kizsákmánya lék 
zsebébe juttatni a gyanútlan ifjak nzson- 
nára kapott zsebpénzét. A 'legvidámabb 
barakk" azonban csak nem maradhatott 
videojáték nélkül, igy kelletlenül ugyan, 
de néhány “erkólestelen" maszek mégis 
csak (fftjzöld utat kapott. Ennek az en¬ 
gedékenységnek volt köszönhető, hogy 
annak idején magunk is kípróbáfhaltuk a 
világ első Igazi három dimenzic^ játe 
kát. a Battlazone-t. Az automata már 
csak a külsejével is magához csalogatta 
a játékost, hiszen a botkormány fölött 
egy vékony résen kellett bekukucskálni 
mintha csak egy igazi páncélnznlt jármű 
vet vezetnénk. Amit pedig ott láttunk, az 
minden képzeletet felülmútt: egy 30-s táj 
tárutt elénk, melyen egyszer csak oldat 
rúl begördült egy ellenségei tank. Hirte 
len megállt, elfordította a tornyát és már 
tüzelt is - hacsak nem mí pörköltünk oda 
hamarabb. Bár a tankok és a hegyek 
csak egyszerű, zöld vektorokhéi álltak, 
mint valami drntvázak, mégis akkor ez a 
játék kész csodának számítntt. Ma már 
nevetségesnek tűnik az egész, de akkori^ 
bán állítólag még az amerikai hadsereg 
harckecsizói is a Battlezone egy médosi- 
tett változatán gyakoroltak. 



Mm tSrűMw 

mai, ai egyik tátar amerikai a 
feiifelgóiémt ostremlfa 


íirüs^ gépek gróbéíiak 
alpasititani a sxálítímányaimat l V 


ten - a távoli mennyből nsztogatjuk a pa¬ 
rancsokat. 

A csaták színhelyéül a Napreni^erünk 
bolygói szolgálnak, úgymint a Hald, a 
Mars, vagy a Vénusz. A konfliktusok meg¬ 
teremtéséhez az alkotók a már lefutott hi¬ 
degháborús ellentétet élesztették fel: a 
történet szerint a Bering-szorosra hullott 
19S2-es meteoritzápof anyagát tanúimé* 
nyozva mind a szovjet, mind az amerikai 
tudások egy úgynevezett bio-metál anya¬ 
got fedeztek fel. Az idegen eredetű anyag 
roppant értékes, ugyanis igen fejlett í^dl- 


közet alkotja, az Inról felpillantva Égbolt 
helyett a hatalmas Jupiter tárul el énk, a 
Jupiter másik holdját, az Európát pedig 
teljes mértékben fehér jég borítja. A dom¬ 
borzat látványa pazar: a dombok egyálta¬ 
lán nem szögletesek vagy természetei len^ 
esek és - akár az Interstate 76-ban - a be¬ 
járható tarep lendkivül nagy. Amennyiben 
3D'kár1yával is rendelkerönk, a teitürák 
teljesen simák, de még kártya nélkül is 
szép a gralika, és még elég gyors is. 

A Battlezone-ban már nem csupán egy 
tankot keli trár^ítarmnk, hanem egy egész 


sunknak voltaképpen a hulladékfel dől gazé 
üzemünket IDecycIer) kell tekintenünk; ez 
a leglényegesebb objektum, hiszen az 
összes bio-metáll ebben a szerkezetben 
dalgozzuk lel. A nyetsanyagon kívül a fel¬ 
dolgozónak energiára is szüksége van, 
ezért az üzemet csak gejzír fölött lehet le¬ 
rakni. A bln-melál természetesen nem 
megy magától a feldolgazóhelyie. a be¬ 
gyűjtéséhez hulladékgyüjte kocsikat kell 
építenünk {Scavenger). amelyek pnrszívó 
módjára szívjak fel a roncsokat ás a mete- 
oritnkat. 


számítógépen játszanánk egyszerre: a hal 
kezünkkel mondjuk Quake-eznénk. a Job¬ 
bal pedig Command fiConguereznénk. 

Hegy ne zavarodjunk bele ebbe a kettős 
teladatba. a programozók maximálisan át¬ 
látható irányítás kialakítására törekedtek. 


Az egérrel forgafhat|uk a hajé testét lil¬ 
letve gyalog a fejünket), a bal gombbal lő¬ 
hetünk, a jobb gombbal pedig a fegyverek 
kiral válogathatunk. A W-vel mehetünk 
































v-?éf9Sá kis$á umátyvs 
ffíkáhíi gyortm 
^waífiok abba i iúíAlu 


íi{»iTmopmmkSríf(\ 


2 ^ nunk.Felülnéi&tbölperszekiinnvebblen^ 
ne eldönteni, hogí^ vészhelyzet esetén 
honnan hová lehet az erőinket átcsopor^ 
tasitanunk, ám így, hogy mi }$ ott va¬ 
gyunk a terepen, minrlent a lejünkben 

I kell tartanunk, ftáadásul a hadműveletek 
nem Is olyan egyszerűek ^ sokszor rádi¬ 
ón, menet köziren kapjuk az utasításo¬ 
kat, szóval az angol nyelv ismerete nál- 
küröztwtetten . Ari ajánlom, mindenképp 

HÍ|r a gyakorié küldetésekkel 

kezdjük (Gombát EKerci- 
ses), melyeknél nyugodt 
■ körülmények között sajá- 

títhatjuk el a liajé irányí- 
tását, az ágyúk elhelyező- 
sétt a gyúítőmunka meg- 
indítását és az eszközök 
gyártását. 

Mielőtt befejezném a mon- 
^ " da ndémat, rövi den acse- 

^ telném a magánvélemé- 

H I nyem. Kétségtelenül na- 
M gyen érdekes ötlet volt a stratégákat a sa- 
jB ját maguk teremtette szitué ciőkba trelyez- 
H ni, ám ÚOT érzem, hogy az események kéz- 
K ben tartása egy átlagos látékos képessé- 
H gélt némileg meghaladja. Bármennyire Is 
H egyszerű és könnyen megszokható a keze- 
8r líífalület, ha egyszer csak a rövid liatátá- 
■ válságé radarra és a memóriánkra támasz- 
H kodhatunk, roppant nehéz átlátni és tuda- 
H tosan irányítani egy komplex hadmüvele- 


giiiísan, a Ö-val ta^bban, és az S-sel 
kapcsolhatunk rükverohe. Az E-vel ugrat- 
kainnk, a 0-vel és az A-val pedig jobbra és 
iriva Didialazhatunk. Ha netán gyateg 
tarjak lelytatni az utal, a H-t nyomjuk le 
- hál az egy szál távcsöves puskával nem 
Ml esélyünk van a túlélésre. A jánnOvek- 
bevalo beszálláshoz nem kell billentyű, 
csak az lényeges, hagy az adott gépnek tw 
tegyen pilótája, azaz a földön tartézknd- 
jH. Előfordulhat, hagy eltévodünk; ilyen- 
kar váltsuk át a radar kijelzőjét a térkép¬ 
re. vagyis nyomjunk egy GapsLookot, Ha 
riféleítettök, mi a küldetés lényege, az 0- 
t használhatjuk. Kos, mindezek per^e 
vak saját személyünkre vanatkoriak - a 
tMéknek rádión kell elmondanunk a te- 
eiÉöiket, Ha a közelünkben van, akit ke¬ 
resőnk, a legegyszerűbb, ha rávisszük a 
célkeresriet, és egy Spaoe-t nyomunk -- 
ezzel már ki is választattuk, s csak a meg- 
fHefő utasítás billentyűiét kell lenyom- 
mk. Ha nem ismernénk fel egy egységet, 
az l-vel kérhetünk róla infot. Más a hely¬ 
zet azonban a távolabb lévé egységekkel. 

A játéktér hal felső sarkán lálfrátjuk a 
kommunikációs panelt, enol olvashatjuk 
te, hogy melyik billetftyűvel kihez tudunk 
széféi, A kilenc számbillentyű segílségé- 
vil valamennyi katonánkat elérhetjük. 

Az egyes szám mellett az Dffenses felírat 
oteashaté, azaz a támai^sra való meche- 


ket/tankokat szólíthatjuk vele. A kettes 
számmal ugyanezt teheftjűk a védelmezés- 
re szánt egységeinkkel. A hármassal a tér- 
meÍD eszközeinkre vonatkozóan adhatunk 
utasításokat, a eégyesset pedig a lerakott 
(ff billentyű) kamerák képét nézhetjük 
meg. öt^ szám talán a legfontosabb, 
ezzel a hultadékf el dolgozó érhető ef. Ko¬ 
molyabb fegyverek előállításához később 
épílhelöflk párakat is (a 6-os gombbal le¬ 
het majd elérnij. Pajzsfeljavító csomago¬ 
kat és rakétákat is elő lehet állítani, ha 
már van fegyvergyárunk (7-^ gombi. 
Amennyiben aktív már a Gonstruotor feli¬ 
rat, a 8-as gomb lenyomásával különféfe 
építkezésekbe kezdhetünk; többek kozott 
a folyamatos lőszerutánpótlé egységrof 
jSupply) gondoskodhatonk, vagy műholdas 
megfigyelést hozhatonk létre (Commonica- 
tíon TDwer). Végűt ha már van műholdunk, 
megvizsgálhatjuk a terepet láváiról is (g- 
es gomb]. A felsorolt gyárat, fegyvergyárat 
és “épílészeter a hulladéhfeldolgqzóban 
lehet előállítani. Az eszközök gyártásának 
egyrészt a nyersanyagkészletlnk, más¬ 
részt a személyt állományunk szab határi, 
melyek mennyiségét a Scr^ és a Pl lót fe¬ 
liratú kijelzők motatják. 

Miután lenyomtuk a megfofelö egys^ 
számát, a billentyűk jelentése megválto¬ 
zik. Attól függően, hogy kit vagy mit vá¬ 
lasztottunk ki, különböző parancsokat 


adhatunk. A támadó egységek pilótáinak 
például a kovelkezűket mondhaliuk: kö¬ 
vess, menj a navigációs ponthoz, vegyél 
tol (csak ha gyalog vagyunk), menj javít¬ 
tatni, mea] munícióért, vadássz, kövess 
szorosan, védekezz, vidd a járgányt a fel- 
dnlgozóha. Ez utóbbi parancsra akkor le¬ 
het szükség, ha éppen nincsse Itulladék- 
gyüftonk, sem elegendő anyagunk, hogy 
gyártsunk egyet. Az utasítások közben 
(ha meggondolnánk magunkat) a Tabbal 
lépkedhetünk vissza, a Space-hez pedig 
- hogy egyszerűbb legyen a dnlgtink - 
mindig a leginkább ésszerű parancs ren¬ 
delődik hozzá. Például ha csak a kopár 
felszínre mutatunk, a “menj az adott 
ponthoz" utasítás, de ha egy ellenséges 
^rmüre bökünk rá, akkor a támadás pa¬ 
rancs. 


A játékban tehát minden apró részletre 
nekünk kell figyelnünk, ami nem kb fel¬ 
adat. Magunknak kell megterveznünk a 
bázisunkat, majd az összes automata 
ágyút nekünk kelt a stratégiai fontossá¬ 
gú pontokon elhelyeznünk, a tárnádé 
egységeket is nekünk kell útba indíta¬ 
nunk, és még a könnyen sebezhető hulla' 
dékgyüjtoknek is védelmei kell biztosíta- 


let, és mindemellett még szervesen részt 
isvemii benne. A Batllezene egy nagyon jó 
és nagyon szép Játék, ám tartok tőle, hogy 
csak kevés embernek lesz türelme hozzá - 
nekem mondjuk volt. Persze az h megle¬ 
het, hogy csak vészmadarat játszok egy 
nagyszerű játéknak, szóval azt iavaslom, 
mindenképpen próbáljátok ki! 

V.Z. 
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bán nejn a tnnifgrn csodamasinálí pilátalülká' 
lébe kell csusszannunk, hanem vissaautazha* 
tünk nyele évtfieElet az ideiben, a vadászrepü* 
lés hőskorába. Vagy inkább lovagkorába, hi^ 
szén az első vifágháborii leghíresebb vadás^- 
Játáira - legyen az akár ellenséges is - olyan 
romantíkos líszteleHel iehint az utókor, mint 
az egykori keresztes lovagokra. 

Érdekes mádon a szimulátorok fejlesztői nem 
nagyon erőltetik ezt az időszakot, pedig megvan 
a maga sa|átos varázsa. Ha nagyon megerőlte- 
tem magam, akkor is csak két játékot tudnák 
megEmtileni, ami direkt erre az időszakra spo« 
eializálta magáid a brit Rowan/Empire duó a szo' 
kásos brit nemzeti öntudattal a Királyi nepálo- 
hadteslnek állított emléket a FtyEng (torpsban, 
míg a Dynaniiz/Sierra páros a háiorő legtöbb ié- 


si és támadási taktikákat, valamint színes tab^ 
■ok mutatják be a nyagati trnnt leghíresebb, a 
játékbarr is szefeple vadászgépeit és a szem^ 
benállú lelek különböző kltüatetéseít. (Ezek 
egyébként mar csak azért i$ hasznos tanulmá¬ 
nyok feznek, mert a játékban a gyakorlatban 
IS szükség lesz [á|uk.j 

A felejthető intro után a fómenőheti találjuk 
magunkat, ahol a Fly Now opcióval azonnat 
egy légiharc közepében találhatjuk magunkat, 
de javasolt ezelőtt a Preferencesineniihen 
msgejteniink néhány beáilítást, ugyanis egy 
kezdő pilótát igen kellemetlen meglepetések 
fognak érni az alapbeállitásokkaL A paranéte* 
rek állíthatok abszolút értékben, illetve részit 
tesen is, A üealismnál adjuk meg, hogy 
mennyire legyen éfelhü a játél. KérletüiÉ 


puska 

elsütésénél a 
program néha rövid 
időre elfelejlette fel- 

búzol a felszín textúráit). A Fly How pontban a 
főmenü hasonló opciójához tehetünk meg t\é* 
hány beáilítást. Ebet azonnal egy légiharc kel¬ 
lős kizepébe csöppenünhT és a program a lelő- 
visinkíg folyamatosan generálja nekünk az ü] 
etieticleket. (Egyéb szimulátorokban rendsze* 
ríRt listant Action néven lut.j A PreférenoeS' 
menüben megadhatjuk a sáiát és az ellenséges 
gépiek) típusát, a naps^kot is az időjárást, 
az ellenséges pilóták képzettsig ét, valamint 
m, tmgy hány percenként jelenjen meg új el- 
Imfél a fégté^. jlttáhbit a mazochisták nyű* 
godtao álfí^ egy percre. Aki így túlél ne* 
gyed érát, annak küldők egy csokolááé Blue 
Ilaxot.) Ite őgyébként a realizmust minimamfa 
állítjti, akkor az Air Warriorokboz hasonló 
összecsapást kapenk, amelyfaee sokkal Inkább 


jánah a képe, illetve livid leírása.) A Selecl 
ponttal választhatuflk a ’^hemszülott'' küldeté¬ 
sek közöl, amelyekből S gyakorló is 5 ász 
szintű van, nofirtéd nehézségűből pedig 15, A 
játékban ágyán egy vadászgép pilótájaként 
szereplünk, de a magányos vadászatokon és 
harci őrjáratokon kívül feladatul kaphatjuk 
bombázok kíséretét, toldl célpontok elleni 
támadást, vagy akár ballonok leiővésétls. Új 
küldetést választva megkapjuk a küldetés ti- 
posáf, a feladal leírását, valamint a Sguadreo 
oszlopban láthatjuk, hagy melyik fél nídálán 
fogurik játszani |az angol repütöszázadokat 
Sguaifeon, a franciákat Est, az amerikaiakat 
Aero negnevezés mutatja - a többi a német al- 
dalt j^íj. A teladatok a nyugati front négy 
t^ szektorában {FlandViáhan, a líffame fotyá- 
sál, a verdeni kiszőgellésben és Etzászhanj 
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M ivel manapság a 3D-kártyák a látvány- 
effektek tekintetében teljesen ú| irányi 
szabtak - többek között - a repüEcgép 
szimulátorok tejlodisinek is, mostanában a 
vízcsapból is ilyenek folynak. MindBn neves- 
névtelen fejlesztő újra megfőzi a maga kis le- 
veskijét se szeri, se száma az f-ifi, F-18 szi¬ 
mulátoroknak és míutátr megnyerte a Pentagon 
vadászgép lenderjét, kezd ''divatba fönnr’ az 
F-22 Lightning is. Ebben a nagy tüjekedésben 
igazi telüdilés, ha egy repülőgép szimulátor- 


gi ^ózilmit elér! pilótájának r^vét választotta 
játéka: Minfred von ftichtbofenét, vagy - ahogy 
Fokker Dí. I háromfedelűjének [eiiegzetes fes- 
tésébíi mindenki nevezte - a Vörös Báróét. 

A szimulátorok kézikönyvei már csak méretük 
mlaH is rendszerínt igen szórakoztató olvas- 
ntánynak Irzonyolrtak, de ez a Red Baian ll-ére 
külőiöseo vonatkozik: a tetszetős kiviteti, 230 
oldalas ‘iüzetkénak'’ csak ktsebh része foglal¬ 
kozik kimondottan a játékkal. A többiben egy 
történelmi áttekintés ohrashatenk a harci re* 

_ pilés első idősza- 

kácólavílághábo- 
rá végéig; megls- 
merkedhetink a 
repülés alapjai¬ 
val, tanulmányoz¬ 
hatjuk az alapve¬ 
tő kötelékrepülé- 
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sérthetetteRséfOt, végtelen mennyiségű muní- 
elét, végtelen üzemanyagot, a po^v és n^- 
tív nehézkedési erő hatásának kiküszöbölé¬ 
sét, az ütközések letiltását, kikapcsolhatjuk a 
napsütés okozta lá^i viszonyokat és az el¬ 
akadó géppuskákalt valamint álfühatjuk a pi¬ 
lótafülke mőszeiezettségét és az ellenséges 
pilóták agyességét. Nirtden egyes pfoblénia- 
faktor kikapcsolása egyébként csökkenteni 
fog ja a sikeres küldetésért járé pontszámtin- 
kat. A Graphic és Sound Setlings pontokkal ál- 
Irthatunk a grafikai és audio jellemzőkön, ané- 
re talán nincs különösebben nagy szükség, 

A játékot így szimpla, 32 megás 
Pl 33-fln teszteltem és íigna- 
gyebh réstíclességnét is él- ^ 

vedielo sebességet produ- X ^ 
káit (leszámítva azt az / Íjl 
apró búgot, hogy a gép- 7 , 


I mennyiségű muní- a pontos célzás és a gyom retfexek (vagyis az 
a po^v és noga- akcioelefflek) dominálnak, mint az, hogy hó¬ 
nak kikitszőbölé- gyan is repülMk; olyan győnyőrá burkokat le- 
, kikaposolbatjuk a bet hanc közben csínálBt, amitől Hlchthoten- 
jnyokat és az el- nek, Rlckenbackernek és Suynemernek 1 $ va¬ 
st álfühatjuk a pl- löszínQleg tátva ntararit volira a szája. (Aki to- 
és az ellenséges vabbi ászok nevére és ételrajzára volna krván- 
I egyes pfobléma- t^i, tepozgassa a fóntenőben az Ace Prtviewt.) 

ént csökkenteni A Fly a llíssinn pocinál repül betűnk egyes 
járé pcntszámti n- küldetéseket. (Előtte javasolt a fómeníi Object 
Itings pontokkal ál- Prevíew pontjának tonulmányozása, ahol me|' 
0 jellenrzokön, ané- találhatő a játék összes töldi és légi célpont- 
1 nagy szükség. 
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^ái^iiatnak. Ha valakin«k ennyi nem vefna 
dé§, ^ker a MíssTon Builderrel tetszés $ze- 
nrti l)elyen» időben, ^eppel és feladattal annyi 
ij ködeiést seneráihat, amennyi csak eltér a 


t hadláratot keufenénk, itt tudjuk őe- 
lialiKolni a speciális feladatekat. A küldetés 
süidítasa előtt nem art tájékcződní a View 
IrieftigtnI a feladat célfárnl, ugyanis ez nenr 
vüi igazán ^értelmű, Eliiazításnll meg- 
opj^ a bevetés elsődleges célját, a feladat' 
m részt vevő pilóták nevét, a lúbb oldalon 1^ 
fő térképen pedig megnézbetjük a célpont hC' 
lyát, vals' 
mint-több 
gépből álló 


rendszerint csak a sebesség rovására nyertie- 
tuflk, tehát “bólogatva” kell lepőEn]; túl nagy 
sebességű zubanérepülésnél rendszeresen eh 
hagyjuk a felső szárnyat; a géppuskák mitulíg 
olyankor akadttak el, amikor hosszas manőve- 
rezls után végre lőhetnénk - és mindezt aköz¬ 
ben, miközben az állandóan a hátunkban levő 
ellenséges vadászok nyomjelzői repkednek kő- 
nllöttűnk. Egyszerűbb tehát az olyan könnyíté¬ 
sek használata, mírtt az A-val kíkapusalhatő 
harc! Is a színlrepúlő aulopilőta használata 
(Ctrl'A és Shift-Ah Az utébbi ugyanazon a ma¬ 
gasságon tartja a replíogépet, az előbbi pedig 
a kötelékben tartja a helyünket. Ha legalább a 
légcsavart etinditottuk, akkor ez fel is száll 
helyettünk, de ha ezzel túl sokat főköHünk, 


századosig mllyett rangban akarunk szolgálni A 
rendfokozat meghatáTOzza a beosztásunkat a 
századttá! ts. A század legnoagasabfa rangú tiszt¬ 
je rendszerint a századparancsnak, ha több ha¬ 
sonló rangú ]$ varr, akkor a tapasztaltabb a pa¬ 
rancsnok, de a többi rs legalább kotelékpa- 
rancsnokként (Flight Leader) szolgái. Ennek a 
két beosztásnak vannak bizonyos előjogai; mi¬ 
vel egy-egy napon e száimd rendszerint több fel¬ 
adatul Is kap, Is a szazad ilyenkor több kőle' 
lékre oszlik, a százodparencsnok pedig választ¬ 
hat, hogy melyik bévelésre akar vezetni egy kő' 
teleket. A kéterékpararcsn okot a köte¬ 
lékének minden tagja kö¬ 
teles kővetni, ami 
azi jelenti, 


ma|d visszatöltjök a játékba, és a mintát hozzá¬ 
rendeljük a század gépiihez vagy i sajátaink- 
hnz. Erre a marhaságra viszont már csak nagyon 
fanatikus pilóták kép^k.,. 

Az Intelligmce-ben az előző ponthoz hasonló 
irrfokat találunk, csak egy számmal tragyobb 
mértékben - vagyis az egész fratrlra vonatkoz¬ 
tatva (az ászok aktuális top-üstája; ugyanaz a 
könyvecske, mirtt a főmenü Aces Previevr pont¬ 
jánál, csak az adott időpontra akbial izéit ada* 
tokkal; velamint a tlrsigben levő vadászszáza- 
dók adatai és az l ltaíuk répőH típusok és festé¬ 
si cérnák}. A többi pontban kiilőnbőző szemt 
dolgunkat (repltlásl napló, kituntatásek, stb 
szémlélhctjük 
A karrierek célj; 
szelesen a minél főbb heve 
tés minél sikeresebb teljesítése 
és persze túlélése. Ka jól működünk, akkor 
előbb-utóbb kíilőtrféle kltíintetéseket zsebeihi 
tünk be, amiket mutogathatunk az unokáknak 
már amennyiben megérjük a karrier végét, az; 
a fegyverszünet (1918. november 11.) napját 
Mindent ősszevelve: nagyon korrekt kis di 
3 Red Báron 2, Ritka témát választottak, 
nagyon csinos és ízléses formában prezentál- 





akkor vigyázni kell vele, mert felszállás után 
azonnal a többiek után fordul - ás ha túl kis 
magasságnál viszi fordulóba a gépet, akkor 
egyszerűen leesünk. 

Mivel a játék elég gyors reflexeket kíváe, nem 
árt fejőnket buzgón forgatva (mmerőius hilleo- 


hogy ha ilyen beosztásbaR indulunk egy beve< 
teste, akkor leodkívő] ajánlott az autopiiőta 
használala - a navfgáMs ugyanis nem kímoa- 
dottan kűny-nyu, és ha nem találjuk meg a cIK, 
akkor nem lesz kimondottan sikeres az akció... 
A századunkra vonatkozó infokat a Sguadron 


ták a szerzői. Van ugyan egy-kit apró hibája 
{az elfeledett leictúra; a ^akerr töltőgetés; 
néha nem veszi észre a játék, hogy Eezuhan 
tank], de ezek abszsfőt nem szúrják a szemet. 
Nagyon bírtam a haigokat is: oagyobb 
helésoéf recsegnek a szárnyak merevítései, a 
pilóta nyög a rá ható B-erotól, bekapcsoljak a 
légvédelmi szénákat, ha átrepülünk elE 
séges területre - szóval úgy jó, ahogy van. 
Akár betekig is játszhat vele az egyszeri jáh 
kos, deba PC-nla hátán néhány barátja léte- 
■k nmg az ajtayábn, akkor sincs vész, neit 
tefttészeteSM Itt is ineivah az elmaraiU 
lan MHiiilafcrHifelő befyl hálőzatbaa vagy 
akár az liiteréetéR keresztúl. 
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- azt, hogy milyen kőteléktípusban 
kelE a feladatot végrehajtani. Mondjuk 
svon maga utánhadhírósági tárgyalást, ha 
^Ibít nem tartjuk ha - már csak azért 
sem, mert ember legyen a talpán, aki 
egyáltalán a többiekkel együtt 
fel tud szállni.... 

A leiadatok egy 


a levegő¬ 
ben indul, 

viszont néhány a felszál- 
knáJ kezdődik, ami egyébként egy kilóé nw- 
fészet lesz. Előszűr a Tabbal hapcseljafc be a 
Mtart, majd a fcrdulaiszámot súlyozó 
számbillen^kőii a legalacsonyabh fokozattal 
(f) indítsuk el a légcsavart. Egyes típusoknál 
1 iá lehet adni a tegnagyobh toidulat- 
(t a 0-vaí, másaknál viszoirt csak fokoza¬ 
tosan, blionyDs értéket eiérve letet nt* 
vélni a teljesítményt. Az szintén a tv< 
pus függvénye, hogy milyen tafja- 


sitnénynél hajlandó felszállni. Tők poén 
egyébként, hogy a szerzők arra a jelenségre is 
figyellek, ami a tarkerakes (illetve itt még 
vssk farcsószósj masinák felszállásánál je- 
leiHcezIk: amint kifutás közben a fariutó el- 
ametkedlk a főidtől, ^ egész gép elkezd a lég- 
csantar forgásának irányába húzni (asszam 
lidlizás" néven ismeietes a szak^rgeihai). 
A gép trányriása nazimális reaiumossal csak 
atezzán vagy S2JVC koBátez hasonló faaaü- 
teáknak ajánlott, mert ha egyáltalán sHcerüt- 
K is felszállei, k^ úgy fogúik repülni, niot 
teM bolőkóros; tsá szűk fordiiGklia vagy hm- 
tekhi bedoittve a gép mdszeresen vagy ''át- 
eák* és^^agy d u iőliÉz Dba kvöl; magasságot 


tyűkj keresni a gaz el lent. Mbre! a sok szárny 
kicsit akadályozza a kilátást, ebben hasznosak 
lesznek a különböző külső kameraállások (F2- 
F8| is, amelyek kőhil párat m billen¬ 
tyűkkel forgathatunk is. 

Az igazi kihívást természetesen a hadjáratok 
jelentik. Első lópésa Heiv Pilotban szolga latra 
jeleiitkazRj, ahol kzválaszlhatjuk. hogy melyik 
•rszág sziieibeit, és nel)^ vadászszázadban 
teamk v ersw y ezi i. A név raegadása után ki- 
véiaszthatjik, hogy Mkirtif kezilő^n a játék 
{■ivei a tö rt óniM i r ia ényik figy^^ véte- 
le alappi készOtt a játék, ez egyáfcéit aeiha' 
tárezza azt is, hogy nmlyik szektortan fogtuk 
kezdetberr ténykedni}, és tisthelyettestil a 


Űps-menüten találjuk, ahol megnézhetlük a 
győzelmi top-listát, a személyes ás a századra 
vonatkozó dossziékat, átigazolhatunk egy másik 
századhoz, továbbá a Paintshopban átfesthetjük 
a masinákat. Ez hét esetben lo^eiséges: ha 
ászok lettünk (S légi győzeleni után} személyes 
jetzésekkef láthatjuk el a gépünket; ha pedig mi 
vagyunk a századparancsnokok, átfeslethetjük 
a század összes gépét egy megadott séma sze¬ 
rint (kivéve feimésieteseii ai ászokéi}. Géptípus 
függvéaye, hogy oelytk részét lehet festeni. A 
doi^ egyMént ágy lüiiéiiik. hogy a Palnt-me- 
aűből a tins vatanetyic részét lementiuk a já¬ 
ték PAiitT-köirftárábe, valanilyen ké^eldolgo- 
10 pregramal álpingáíjuk a kívánt színekre, 
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“Nincs új a naű alattP’ - ez a barráEis kis köz¬ 
hely keringett kicsiny agyamban, amint elő¬ 
ször beesúsztattam a Üteel Panthers lll-at a 
GD-megbajtQba. Mivel a leendő játék demája 
már vagy tél éve hozzáférhető volt az Interne¬ 
ten, körülbelül tudtam, hogy mire számítlia- 
tok. Kern sok jóra... A játék első része úgy 94 
tájékán jelenhetett meg, azSSIiMindscape 
párás safátos izleti $iratégiá|áiiak köszönhe- 
iően nagyjából a hasonló témájú és kategória- 
fú Panzer Generállá! egyetemben, pögtön ki¬ 
adtak saját maguknak egy konkurenciát is...| 
Habár a kategőria azonos volt jkőrökre osztott 
stratégia, amelyben a íí. vlíágháború hadszín¬ 
terein szerezhettünk hadvezér! babérokat ma¬ 
gunknak), a két játék filozáfiája merőben el¬ 
fért egymástól: míg a PO-ban hadseregeket és 
IreirtQkat írás vitettünk, addig az SP-ben záisz- 
láalj-, itiaiímum ezredszintű csatározások 
tolytak. Ennek megfelelően az utóbbi ha n jóval 
kisebbek voltak az időbeni ugrások, például a 
lengyelországi hadiárat vagy ^4 csatából állt. 
Mindkét látókban játszhattcink karriert, 


ránézésre azonnal lefismerhették a kőlOnhőzo 
típusokat. 

Mint az nemrégiben kiderült, a PG 2. része 
lelentos fejlődésen ment keresztül az elődjé¬ 
hez képest - ami viszont nem igazán volt el- 
monáhatő a Mód ern Battles címszó alatt miní- 


hoz szükséges pontot sem kaptuk megp nem¬ 
hogy fejlesztésre gondoHiattünk volna. 

... és akkor megíütt a 3. rész. amitől a víz 
kivert. 

Amíg csak halEDttam róla, az alcím (Brigádé 
Command 1929-1999] elég ígéretesnek hang- 


szítQ csapatokat, amelyek csak az adott külde¬ 
tésben fognak harcolt^t {nyilván ők mennek 
majd a húsdarálőkbaj. Némi eltérés az előző 
két részhez képest, hogy nemcsak a saját- és a 
support csapatokat irányítjuk a soenariokban, 
hanem még plusz csapatokat is kapunk a pa- 




amelyben csapatainknak folyamatosan növe¬ 
kedett a tapasztalata, és az Időközben kifei' 
lelett típusokkal folyamatosan modernizál¬ 
hattuk őket. A PG-ban sikeresen működve 
akár újra is írhattuk a történelmet, ez SP vi¬ 
szont a sírba kergette a karrieristákat; ugyan 
sikeresebb védelmi akciók után módot adott 
az ellentámadásra, de hiába vertem agyon a 
németekkel a szövetségeseket Bengházinál, 
Tobrukitál, El Alameiimél és a Kasserine*há- 
gőirál - mégis partra szálltak a pofátlanok Szi¬ 
cíliában... (hogy csinálták?! A grafikei megva- 
tósítás viszont mlniíkét programban kiváló 
volt: a téma Iránt egy kicsit is érdeklődök már 


egy egy éve meg|eEent Steel Panthers If-rőL 
Ennél mindössze annyi történt, hogy míg az 
engine gyakoriatileg változatlan maradt, ki¬ 
cserélték az egységek fotóit és grafikáitt él a 
helyszínt átvitték a II. világháború utáni na¬ 
gyobb összecsapásokra [Korea, Vietnam, 
arab-izraeli háborúk, $tb.). Ez mondjuk sokkal 
inkább voít tekinthető egy míssíon disknek, 
mint egy továbbfejle^ett játéknak, bár a 
oampalgnekbe sikerült beépíteni egy “bő- 
unsz'' szolgáltatást, ami az elcőben még nem 
volt; a 3-4. összecsapásra a játék rendszerint 
kifulladt, mert “legjobbjaink szépen eihuilta- 
oak a bosszú harc alatt”, de a regen erálásuk- 


zott. Hú de best, 
összelinkeltek vagy 
3-400 scenariot, ami¬ 
ben szerény zso idősként 
végigharoolhatoin az 
utóbbi fél évszázadot, 

Lengyelországtól Irakig! (El 
is vermeltem volna vele egy fél 
évre.,.) Ezzel szemben a kész 
termék egy Moldova-könyv mot- 
tD]áí juttatla az eszeinbe:”Beletesz 
mindent, mint Mari néni a tőkősmákos ré¬ 
tesbe”. Úgy a scenariok, mint a oampaignek 
az első két részből vannak tudományos mód¬ 
szerrel (értsd; basraütés) ősszevaiogatva. A sa¬ 
játos időrend szerint felsorolt scenariok között 
egymás mellett mosolyog Guderian meuse-i át¬ 
kelése különböző vieioami hadmüveietekkel é$ 
m Öböl-hábűrnval. A bőség eme zavara nekem 
már kiosrt zavaró voít, szóval rögtön fejest is 
ugrottama oampaignokbe, amelyekben az szin¬ 
tén változatlan, hogy az itt ősszelinkelt scena- 
rickat - a PG-től eltérően - nem lehet önállóan 
játszani. A kezdet kezdetén az ember kap egy 
bizonyots ossieget, amiből összeái Irthat ja sze¬ 
rény kis csapatát. Ezek fognak fejlődni az 
egyes összeosapásékban {már amennyiben el 
nem haláleznak közben, mert akkor új parancs¬ 
nok kerül a csapat élére és a kezdő paraméte¬ 
rek állnak vissza), míg az egyes küídetésekbez 
kapott support pontokból vásárolhatunk kiegé* 


rancs- 
noksá- 
gunk alá. Azt 
természetesen 
nem tudjuk előre, 
hogy milyeneket és milyen létszámban - kár k 
lenne, akkor esetleg lehetne elképzelés, hogy 
a support pontokból milyeneket vegyünk... Ha 
mindegy. A campaignek pont ugyanolyan ve- 
gyesvágott képet mutatnak, mint a scenariok: 
van Itt minden Sztálingrádtól kezdve Vietne- 
míg, sőt, a fikciók hívei játszhatttek HATÓ 
kontra Varsói Szerződést is 1988-bant vagy egy 
újabb arab-lzraeir háborút 200D-ban. 
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lelsgítésnek kerdtem tnüitdjuk S^táling- 
^1 - arra mindig Is király voltam. Gondol- 
I tszavaroni 1-2 nap alatt... Ehheiképast 
íé' egy hétig nyüstültem, és annyira Jutót' 
I. Jiagy a harmadik küidetésig vergődtam 
t íiszonl a vulgáris saókésrtetem hihetetle- 
. Most vagy én vagyok hói béna, 
y megírt előjött ar elÖzö fészek azon be- 
sge, hogy a védelemtien levő fél össze- 
mlíthatatlarul előnyösebb pozicióban 
. Ez még talán logikus is lenre - na de 
I EHItlflRE, mint itt! Az még hagyján, hogy 
a után (Deploy} ei 
s gyalogsági és tüzérségi egységet a 
p automatikusan beássa (aiz első rész még 
i kiilán parancsra csinálta) és mivel a vé- 
Lszö fél már eleve fedezékben {városban, 
lezc mögött, stb.) van, a gyalogErsok i$ 
ránt erősekké váErak - ráadásul van egy 
tve egy alkalomra négy!) Molútov-koktél 
í Gsodategyverük, an^lből hirtelen God 
0 kezdenek játszani. Ezzel ugyanis 
találati valészíniséggel támadják a 


■oltálük lépő pánoélosokat... Az eredmény 
tomészetesen az, hogy óvatlan hadvezérek' 
iái villámgyorsan páncélostemetővl válik a 
csatatér. Egyébként az óvatos hadvazéreknéi 
Is. de azrk már Deploynál kimentik a játé¬ 
kot, és így barmikor újrakezdhetik az egé¬ 
szet, ugyanis a gépi intelligencia jha egyál¬ 
talán lehet itt ilyesmiről beszélni) még min¬ 
dig tök sötét; abszplűt nem érdekli, hogy ho- 
gyan állítjuk fel a csapatainkat, melyik saár- 
jiyűn van a nagyobb erő - ő NlíKQIG ugyanoda 


m 



mozgásképtelenné tehettük, mint ahogy fo- 


fogja állítani a csapatait. Elméletileg tehát 
ezen az alapon meg lehetne tanulni a pályá¬ 
kat, de itt belép az a tényező, ahogy a győ¬ 
zelmet számolja a masííta; az elsődleges cél 
az, hogy a lászlökkal jel ölt kulcsfontotsságú 
pozíciókat adott időre elfoglaljuk, a másod¬ 
lagos pedig természetesen az, hegy közben 
mfrél kisebb saját veszteség melJett minél 
nagyobbat okozzunk az ollenfélnek. A gond 
csak az, hogy most már azt is KAGYON figye¬ 
lembe veszi a gép, hogy ezeket a pozíciókat 
a védekező fél meddig tudja tartani, ergo: ha 
fejje t megyünk a ialnak, akkor akkora vesz¬ 
teségeket szenvBdünkt hogy nemtiídjuk a 
következő hadműveletre pótolct őket, vagy 
tel|esen elfogy az erőnk már ebben; ha pedig 
óvatoskodunk, vagy nem tudjuk időre elfog¬ 
lalni az összes célt, vagy olyan kevés pontot 
kapunk, hogy nem tudjuk regenerálnj/lejlesz- 
tani a saját csapatokat és a következő kül¬ 
detésre nem tudunk megfeEslő támogató erőt 
összeszedni. Ennek lett az a következménye, 
hogy hiába kezdtem vagy Ötször újra minden 
kőídetést, egyszerűen képtelen voltam túl¬ 
jutni a harmadik scenarlon. 

Na Jó, gondoltam, akkor játszok Markel-Gar- 
denl. “A híd túl messze van” című filmbő!/ 
könyvből mlnder^kl tudhatja, hogy itt a szövet¬ 
ségesek nagy ügyesen ledobtak egy könnyű 
fegyverzetű eítoernyős Itadosztályf két $5 
páncéloshadosztályra, essek sikert kívárttak 
nekik a támadá^oz. Gondoltam, a játékban 
csak ér már valami sikerélmény - én leszek a 
németekkel is most én jáiszom azt a buta ma¬ 
sinával, amit ő csinált velem Sztálingrádnál. 
Háhá. Gondoltam én. A szerzők viszont más¬ 
képp gondolták, mert ugyan lehet a campaign 
eleién választani nemzetiséget, és csodaszép 
Kirilytígrisekel vásárolni - de ettől függetle¬ 
nül a britek szerepét akarta játszatni velem a 
program. Ismertetném a hadrendet az első 
küldetésben: az A-IbIű parancsnoki csoport 
(HQ) brit gyalogság, a saját csapatok valamint 
a kisegítők német páncélgránátosok és Tigris 
barckocsik, pluszba pedig kaptam hozzájuk 
még néhány Sherman Is Churchill tankot, meg 
angol 2S fontos tábori tüzérséget és a masina 
kiírta, hogy az első küldetés RIver Crossing, 
Germany vs. Germany... YikesI Most ki kivel 
van?l Meglehet, hogy az ilyen ^'internaciona¬ 
lista*^ haderőt a szerzők variációs lehetőség¬ 
nek gondolták - én inkább hülyeségnek áefi- 
niálnám. 

Bánatomban felvonultam a Gelan-fenrrsíkra, 
hogy az Iszlám Szent Ká borúját megillílsam 
2000-ben. Ha az izraeliekkel Játszok (mint a 
progtam is javasolja), akkor biztos, bogy az 
arab-izraeli háborúk szokásos forgatókónyvs 
alapján eleinte védakeznam kell. Nnnna, 
majd itt magmutatoml Veszek pár Márkává 
tankot, meg egy zsák páncélelhárító gyalog¬ 
ságot. beásom őke! a dombtetőkan, azt pép¬ 
pé verek minden rchamoti Gondoltam én. 

Már a Szíriái tüzérségi előkészítésnél elkezd¬ 
tem csuklani; van 
valami Uragan nevű 
sarozatvetőjük junll- 
mited ammo cbeat- 
tel|, ami szabálysze- 
rűen lebontatta a 
bagyat, ahova be- 
vaokoitam magam, 
az egységeim [már 
ami megmaradt] pe¬ 
dig sIkoEtva mene¬ 
kültek hátrafelé... A 
próféta {meg a szer¬ 
zők) szakái lát vh 
szont akkor kezdtem 
el emlegetni, amikor 
megjeientek a Szíriái 


T-72-esck olyan 
számban, hogy alig 
fértek el a képer¬ 
nyőn, és a hatodik 
körre leiavartak a 
dombjaimról... 

Ennyit a hadjáratok¬ 
ban szerzett '‘élmé¬ 
nyeimről”, most tér¬ 
jünk rá azokra a ‘1o]- 
lesztésekre”, amit az 
engina-en elkövettak 
a t. szerzők {mert¬ 
hogy történtek ilya- 
nek is). Kezdjük rög¬ 
tön a grafikai modul¬ 
lal, amiben egyetlen 
változtatás történt; nemnemnem, nem kell at¬ 
tól tartani, hogy 1í)24‘7fl-astrue color tere¬ 
pet csináltak volna jpedig az nem ártott vol¬ 
na)- nem, azt cserélték ki, ami nekem a leg¬ 
jobban tetsntt az első részben: az egységek 
grafikáját. Általában érdekel a haditechnika, 
és bobé Iflúkarom üres percaEt külőnléle ma- 
kattek pingálgátasával töltöttem, így vannak 
elképzeléseim róla, hogy hogy néz ki egy 
Sturmgeschütz Ili és egy Marder 11 rohamlo- 
veg között-na, az is agy etyan dolog, amí- 
ban különbözük az SP III grafikusaitól {szárin- 
tiík ugyanis ugyanolyanok). Nem értem, hogy 
ha agyszer már tökéletesen megcsirtálták az 
első részben, akkor mostanra miért kellett le¬ 
butítani?! Gcndelcm azért, hogy minél szeb¬ 
ben felpakolhassák rájuk az egység létszámát 
(ami csak gyalogságnál értendő személyben, 
a többi egységnél a típusra vonatkozik). Ez 
ténylog hasznos Info, de mivel szakasz mére¬ 
tű csapaíokrol van szó, annyira ^ért nem lé¬ 
nyeges. De menliink csak tovább. Az egység¬ 
nek roppant fontos tulajdonsága ugyebár a 
tapasztalat és a morál, valamint a parancs¬ 
nok képességei. A gyalogosokon kívül ^ az 
első rászben a legénység (Crew) hordezta; ha 
mondjuk egy tankot kiiőttak vagy megrongál¬ 
lak, akkora íagónység túlélhette a csapást - 
kiugrottak a tankból, és ijadten menekültek 
hátrafal á. Viszont le lehetett őket csillapíta¬ 
ni, nem kellett újrakezdini a fajleszfősüket, 
sőt, néha vissza lehetett zavarni őket az elha¬ 
gyott járműhöz vagy ágyúhoz, és újra lel labe< 
tett venni velük a harcot (ami tetjesen logi¬ 
kus is). Most erről szó sí nos: nincs Crew. 
Ugyancsak sitúnt a járművek sérülése. Ha az 
első részben egy tank RomoEy, de nem halá¬ 
los találatot kapott, a fegyverei közül amorti¬ 
zálódott egy vagy több - ez most szintén el¬ 
tűnt, mert vagy az összes fegyver működőké¬ 
pes, vagy a csapat az örök vadászmezíkre fá- 
vozott. (Üem tévesztendő össze ez azzal, ami¬ 
kor a rögzített toronyban levő rohamlöveg 
ágyúja nem tud gyalogos egység re füzein Ej. 
Ugyancsak kimaradt a mozgásképtelenség 
(Emmohilized]: az első részben agy páncélost 
oldalba támadva egy gyalogos egységgel 


lyóátkelésnél is magfeneklatthettak páncélo¬ 
saink - most maximum fakereszleket gyárt¬ 
hatunk, ha egy gyaloggal bátran nekirontunk 
egy tanknak. Fontos jelEemzője volt egy egy 
járműnek, hogy mely részio milyen erős a 
páncélzata - íagalábbis az első részben, mert 
ott a program figyelte, ho^ honnan támadták 
mag a jármüvet, azaz melyik része fordul a lö¬ 
vés felé. (Sunyin a háta mögé osonva így le¬ 
hetett gyalogos egységekkel íikvidálni az 
egyébként elpusztítliatallan T-34;B5 és KV-I 
tankokat.) A páncélzat jsllemzíl ugyan most 
is megvannak, csak már nincs szükség rájuk: 
amíg lósnere van, addig az egység úgyis min¬ 
denképpen szembefordul a melíé lépő csapat¬ 
tal - vagyis ezzel a módszerrel már nem lehet 
taktikázni. 

Ha valaki az eddigiek alapján azt gondolná, 
hogy nekem nem tetszik a játék, az téved, 
ugyanis a Steel Panlbers egyike a legjobb 
stratégiai játékoknak. Hihetetlen mennyisé¬ 
gű változatos egységek, végtelen kombináci¬ 
ós lehetőség, szakas^zonként illetve nagyid 
alegységekben mozgatható egységek, izgal¬ 
mas és hosszú Játékmenet, egyszerű kezelés 
- csakhogy ami jé volt a játékban, az benne 
veit a négy évvel ezelőtti első részben is! 

{Ami egyébként must is kaphatna vagy ft5%- 
Dt tőlem.) Az alapvetS probléme sít hogy ha 
egyszer már jól megírlak egy majdnem töké¬ 
letes elképzelésre alapuló játékot, akkor mi¬ 
ért dolgoznak az SSI-nál azon, frogy sziszte¬ 
matikusan iEroiit$ák?l Miért írnak tökéleta- 
aen megnyorhetetlen sconariokat hozzá? 

Mog egyébként is: miért kell ennyire erőltet¬ 
ni egy ilyen régi eitgine-t - hom lonoe egy¬ 
szerűbb egy újat gyártartl* ami egy kicsit is 
kihasználja a modem gépek fehetŐségail? 
Isten óvjon bennünket a EV résztől! 

Cműy 


sItBGi /lanCfters üt 



mnít.éif 

Af^íiatt: f,«nqAÁrf,i¥i 

A Jétéh mtittNg jót 

fniuanmtamatt iVWTg 




































STS KBYTE 






hot, annak röviden ismer* 
totném a s^abáE^ait: adva 
vart 3B különböző figurá¬ 
val jelölt dűminóf van 
minden figurából négy da¬ 
rab, és ez a 144 datirmú 
valamilyen séma alapján 
egy 3-4-5 szintből álíö gű- 
iába van 
rendezve. 

A játék 

^PP^H célja az, 
hogy a do- 
V ^ min ókat a 

figurájuk 


szerint pá^ 


rosítva 


szépen le- Ki||||j|| 

tüntessük 

a 

Leszedni 

nem biok* 
kel mind- 
hát oldala- 

rói egy |HHS 
másik de- 
minél il¬ 
letve részben nem fed, ha 
egy szinttel feljebb van. 
Van azonban egy apró 
bökkenő Is; mint azt már 
minden matematikai zseni 
kiszámolhatta, minden fi¬ 
gurából két pár van, vi¬ 
szont abszolút nem mind* 


nak osztva, amelyek közül a három egy¬ 
szerűbb ábrákkal díszített a gyerekek 
számára készült, míg a két másik hármas 
csupűrt felnőttek és haladók szórakozta* 
fását szolgálja (az utóbbi figurái olyan 
bonyolultak, hogy az embernek percekig 
pjázik a szeme, amíg végre egy párt ta¬ 
lál). A kilenc elrendezés úgyszintén a já- 


A z egyik legrégibb játék, ami az ősi 
EGA*videokártyák adottságait PC-n 
kihasználta, az a Mah Jer^gg volt. 
Ifjúságom bobé perceiben hénapukat töl¬ 
töttem vele a munkahelyemen (hol má¬ 
sutt?), hogy GŐ.535 tábláját szép sziszte¬ 
matikusan végignyüslöijem, és megálla¬ 
pítsam, hogy melyik játszható, ás melyik 
nem (illetve azon mennyi lehet a f égj obi 
eredmény). Az első 250-305 pályáig ju¬ 
tottam, mikor feltűnt a főnökeimnek, 
hogy én kizárólag egyetlen tevékenysé¬ 
gei folytatok azon a helyen, melynek 
haszna számukra viszonylag osekéEy - 
így nem tudtam befejezni az összes pá¬ 
lyát. A világ szegényebb lett egy telfes 
I istávaf, én meg gazdagabb egy játékéi- 
méniiyel és egy munkahőnyvvel. 
Legközafobb akkor botlottam bele a Já¬ 
tékba, am ikor rákányszerüítem a Vilin- 
dows nevű 
. - közteher 


^ ha rmadik (flnosú) találkozás^^WltJI 
É^mhfNoí t a kai. amikor k^ivií 
^ n ShanghaiDpasty |átÉká||Rpkantot- 
tam bele. A névből, a dohoffimíszelgő 
kacskartngós kmai írásjeffir, és aC*"^ 
elején bólogató sárhánü^ugyan eg| 
újabb Mortal-klőnra k^tem gyanako 
ni, amelyben bájos fiúk és fányok verő 
agy rudakkal - ehhez képesi 
íyemeles volt a meglepetésj 
|mert, gúg^ 

> meg 

be volt kmfsmbs a^eglepetes, amiko 
kiderült, hogy \m egy évtizede téved 
ben élek, és amnyíra komáit logik^^ 
ték neve negp^MahiJongg, 

Shanghai. . 

Ha valakn^tEeg nem ismerff 










JV, hogy melyiket milyen \ 
lük Ee - szóváE a pál^ ajlrgn dezésétől 
függően tnbb - hai ^hiMfehjn atív kész- 
ség ísja^ileffeti _ ^ 

marhára ipímj^ázlam, 
teljesen őrthelS^n - a 
'áyakoriáthanl^ban pőfonomerű az 
egész?^árc^k|i többi|^la|^nkój|_ 
egyszer^^t^l^^^sakk,. malom, 

^ hiszen gyakorlatila g v^ len 
ho wbináfliásJe hetóséqÉ ny^^ellegze- 
tességri^i^ís^te kípija nragát i 
szám ítélés m^a l^ításra^ " 
szerzők a jlilG^te iitőkétetesebb mójí 

^égre J Kllébc különbezo^^let }. 
“ ízűi tólas^ 

Fűnk. Al dszieilek h átőR cs@rtra van- 


MINŐ a 


ték bonyolítását hivatott elvégezni: a ha¬ 
gyományos, piramis alakú elrendezéshez 
képest ma nőjük a lórúgás nemes bájával 
hat móndjuk például a nindzsa rendszer. 
A pályákat a számítógép generálja, de 
egy külön Opeléban lehet figyelmeztetni 
rá a masinát, hogy mindig végigjátszható 
It^gyártson. Van még iá néhány fel- 
^lóbarát funkció is; visszalépfie- 
^ Help-ikonnalajátékmulategy 
mtséges párt, jobb kattintással meg¬ 
kapjuk a őominé leírását, stb. 

A CD-I) a Sbanghalon kívül megtalálható 
az igazi Mah Jongg játék Is, Ezt a több 
[átékos által, akár mültiplayerben is ját- 
lató dolgot legjobban talán az általunk 
»mert dominó és romi Shanghalos keve¬ 
rékéhez tudnám hasonlítani, amelyben a 
játékosoknak küJönböző figurákat és so¬ 
rozatokat kell gyúlteni. Mível ebből egy 
nagyobb rakás is van, továbbá a ké¬ 
zikönyv legnagyobb része en- 


SHAN6HAI 


- 'rÜ-TíV, Tm 


^ ^ használatára, melyben 

\ természetesen rögíőt! a fia- 

mes-könyvtárat vettem szemügy¬ 
re, és ott mosolygott Solitalra néven. 
Igaz, hogy nem a jő öreg kínai kockákkal 
[Északi Szél, Tavasz, meg Ilyenek), ha¬ 
nem valami ronda ákombákomokkal - de 
azért mégiscsak a derék Mah Jongg volt! 


N 


- ^ tü. -V ■ 

T 

Mstefnaifkaöra kiüsiaf | v.. 

. . 


syemakaiBk síútaküitstáska ^ t. 


^ 1 


]les 
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\ ^ 

nek a szabályaival fog¬ 
lalkozik, ennek boncolga¬ 
tásától most inkább eltekintenék. 

A Shanghai Dynasly klasszikus példája 
annak, hogy nem kell 2G6-os MMX és 8 
Megás 3D-kártya ahhoz, hogy jő játékot 
csináljanak. Igaz, hogy csak HD*48Ü- 
han fut, de a grafikai megvalósítás és a 
dominók leszedését kísérő kis an inrác lók 
tökéletesek] az aláfestő keleti zenéről 
már nem Is beszélve. Ez az a játék, amit 
mindenkinek és minden időre csak aján¬ 
lani tudok, bár - min! a bevezetőből is 
kiderült - elsősorban a munkaheEyeo el¬ 
töltendő keserves órák kellemes eltölté¬ 
sére a legtökéletesebb, 

Cmaf 


Ht íjj-J'^-wvw.activtaion.Kam 





































































































SZB tíBYTF 


Taurus, a hosszú hajú rúgiar és Skeeler, a gya^ 
gygs szerelő aklturibati mág iads-ifel alkottak 
triót, hárniújuk Icdzúí választhatunk tehát, kivel 
akarunk menni Egy-egy külEjetést. A Scenarlos 
menüpontnál ZQúi kDldetésen indu Illatunk 
Ipliisz még egy gyakorié pályán), amelyek 1973^ 
7fi-DS ídőfitervaflginban játsaórinak. A helyszi- 
itak nem krúnolégiai sorrendben következnek, 
sokkal Inkább olyan mlssiiókrel van szé, mint a 
régi játék külbnllló kiildetéseÍH Nem is kötelező 
a kiválasztott szereplő ^ját autó|ával menni, 


Ilink az egyik bandától - akik szinte totálkárps' 
sá lőtték közben a kocsinkat - és máris jön is a 
kővetkező csobort,.. A rendes kőldeléseken kf 
vili tnbb mint 29 új muhlplayer pályát Is találha¬ 
tunk a GD-n, melyeket Játszhatunk hálán vagy 
modemen keresztül, de akáregyediil is, 
amennyiben az Instant Melee npeioval a 
számítégépet választjuk ellenfélnek. 

A grafika - féieg ha egy SD'kártyával nyomU' 
lutrk - dnbbenates, az autók hihetetlenül élet* 
hűen rugóznak és f urdu Inak, rajtuk az á rnyékok 
teljesen valósnak tinnek. A belső 
nézetből nagyon állat, hogy körbe 
lehet nézni, így - ha nincs már más 
fegyverünk - a leeresztett ablakon 
keresztül egy pisztollyal is lővől- 
dőzhetíínk. Mindezekkel azonban 
csak ismétlem ünmagamát, hiszen 
már az eredeti játék Is tökéletes 
volt. Aki esetlei nem boldogul az 
irányítással, vagy további Infokra 
vágyik, bátran lapozza fal a tavaly 
májusi számunkat. 

lí.Z. 


egy kaiandjátékkaJ 
járunk. 

Az Interstate'TG-ban 
annak Idején csupán 
egyetlen apró hibát 
véltem felfedezne a 
durva textúrákat a tá' 
jón. Az Aotiviston 
azonban hamargsan 
azt a csorbát Is kikö- 
szőríiile, hiszen kiadta 
az Interstate'Tb Gold¬ 
at, ami mái feljavított 
grafikát, ás SD-kártya 
támogatást is tartal¬ 
mazott. A namrégiben 
megjelent kJeglszítŐ, 


la egy kicsit Is szereted a 70-es éveket |az 
lakkori divatot, az akkori autókat, és a ke* 
Irabaii discu zenét), akkor az Inlerstate'TG 
alom már réges-régen ott van a gvOjtemé- 
^edtien - ellenkező esetben sürgősen pótold a 
hkát|0^gQt1 Ha azonban számodra semmit 
B jelent ez az Idő^ak, úgy próbáld ki ezt a 
eteket, És garantálom, utána meg fogod sze- 
Már lassan egy éve, hogy tavaly május- 


leg meg 

képpen ez a felsorolás már tartalmazta is a 
detésBk összes típusát, de ennek ellenére ne¬ 
hogy azt higgye valaki, hogy akár csak egy kJ- 
esd is unalmassá válik az egész, hrról sző 
sincs, hiszen az eseményeket mindig valami¬ 
lyen Izgalmas sztori kapcsolja össze , akár egy 
amerikai sorozatban. Belemerúlve a történe¬ 
tekbe már nem is annyira egy autós játékkal, 
hanem sokkal inkább 



tai vált alkalmam egy felettébb lelkes ismer- 
Ittöt kanyarintanl erről a játékról, és a Ielke¬ 
zdésem - mint lálhaló - azóta is változatlan, 
lár naponta jelennek meg újabb és egyre jnhb 
iüékok, még mind lg úgy velem: az Intersta- 
kTS-nál nem akad jobb autós Játék. 

Keletien hangulata van ennek az anyagnak: 
pár órára mindenki beleképzelheti magát a ma- 
fÉryos amerikai hős szerepébe, aki csak azért 
cirttál 3 fegyverekké] felspéoizett járgányával 
c íj-mexikór sivatagban, hagy a rendel és az 
vargát sznlgálja a minden hájjal megkent 
fengszterekhel és a semmirekellő autós bau- 
dáirkal szemben, A 70-es évek Amerikája per¬ 
ce egy kicsit gy^c^bban van lefestve, mint 
^lyen az valójában volt: burjánzik az erőszak, 
Mivel már csak amolyan Mad Maxes stílusbao 
kdét szembeszállni. Nincs mese: fel kell fogat- 
M a gépágyúlcat és egyéb hathatós fegyvereket 
a koisi karosszériájára, és irlaiiL kell a fárge- 
sét' Küldetéseket kapunk, melyek során útta- 
kH utakon kell áthajtanunk, sokszor halálos 
■élyságek fűlött átugratnunk , autós íiídöiése- 
kan, leszámnlásokún kell részt vennünk, eset- 


a Nitro Pack Is ismét egy tökéletes munka: tö¬ 
kéletes, hiszen nem kényszeríti rá az egyszeri 
Játékost, hogy megvegye az elózl részt (mivel 
artélkiil is elindul], ámgarantáilan kedvet csi¬ 
nál hozzá. A Nitro Páck nem a fnlytatása az ere¬ 
deti Játéknak, hanem éppen ellenkezőleg: abba 


bármilyen járgányt, 
például most már 
mentéauiót vagy egy 
böhóm tartálykocsit 
is választhatunk. 
(Több új autó Is var.) 
Eidekasség, hogy 
már nemcsak a siva¬ 
tagban akad dol¬ 
gunk, hanem például 
havas tájon is lesz¬ 
nek küldetések, a te¬ 
rep tehát némileg 
változatosabb. A kül¬ 
detések Ismét na¬ 
gyon szúrakoztatóak, 
a CB-n lenyomott du¬ 
mák ezúttal is hatal¬ 
masak, Jade első pályája például félkomcly stí¬ 
lusban kezdődik: versenyeznek Taorusszal a kö¬ 
vetkező beiQlnkétig, s eközben egyfolylában 
ugratják ogymást - Taurus Javaslatára a vesz¬ 
tes fogja kitakarítani Skeeter furgonját, A kül¬ 
detéseken amúgy most is meg fogunk izzádni. 
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Ha V samfópáíyáfí egy ftoruet ksciíS, 9 
FaícotuHc maphúíötíiiak a hátiwhen . .. 


C!is;a^ a taíKághüség énékel- 
Isláséltsi: éz itta fátékiiéí 
kiszBifett kép a inoszsrtahvi. . 


.az paHig egy ítíé ai 


Z 0 tl gonEttiMoknafc. A progiafnDt «liitdítva Coi^it), a Icltiklés betöltő (asztelftőlc Lead 
mímlen i^erőSj mégis nagy^grendekkel Míssion), a felvett flfniek visszajátszása (szá' 
szebbf gforsabb, jobb, és »ás, mint az elad! mítógép monitor: Plajf reglair)^ a gyakorisok- 
Mébátiy peroig pgyaa ^tűnődtem afelett, tiagy tatás (fehér fali tábla; Traininglt a feladat is- 

miéit éppen egy kiéhszett, gveagén f elszeg merteto (príalen Pebdiet), a program készrtöf 

relt, haliseregen veretik el velem a port ebben (másik tábla: Creditsl, és a kilépés a program 

a iátékban, de gyorsan eszembe jofottak egy- bál (az EXIT feliraté ajtó: Leave (iame|. Kato- 

koTÍ kikéiKzá önnesterem szaval; katona ftal pátyalulásunkat eictdnthetjíik, tiogy a ha¬ 
nem gondoIkcMik, hanem végrehajtja a paraa- ditengerészel, vagy netán a tengerészgyalog- 

csőt"! Egyébként a nagypol ítikát figyelve, ség kötelékébea kivái]ik-e építgetni. Ezt 

oem is teljesen eikéiselhetetlen, hogy a kö- megelőzően azonban ajántalos álesnünk egy 
vetkező vábág-övezet éppen abban a térség- ala^tanfolyamon. A Hőmet 3.Q legkiemelke- 
ben '‘évle- défab erényének az osztályterenien (Plassrt- 

lődik". nn) felszedhető ismeretanyagnt tartattam. ^ 

Érlelő- ‘97. szeptemberi számban erről a követkerá- 
j désre, a két írtam; rengeteg otyan új intormáeüt 
^ felaila- tartalmaz^ amit pár évvel ezelőtt szigeri 

M tok rá- titokként kezeltek volna Jll. a szakirodali»' 

bangó- baa eddig soha, sehol, nem találkozlam! Nem 
iDdásáia valószíné, hogy ezt az iaforrrmciaátaEtási 

nekünk kényszert mások b érezni lógják, 

isszüksé- ezért gyanítom, hogy ^ 

„ günkvan, eztaprogia- _ 


K edves GoVboy barátom! Elnézésed ké¬ 
rem, amiéft a szokástőJ eltérően, nem 
személyesen alom át emel a csodála¬ 
tos programnak a digitalizált kéziratát. 
Összedrótozoti állal iilnk egy sebészeti klini¬ 
ka klórszagú kórtermének eldagott vas¬ 
ágyán, három centiméternyíre fagott hor- 
doáató grafit szövegszerkesztőmmel, kelká- 
poszta-fozelékfoltos szalvétára lítokbao tó¬ 


ját megiát- 
VI, azanbao 
kiült orcám¬ 
ra ^ doblie- 
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■Kfefa pont, hanen esetleg kemény penllevo* matikii^n elk^dik tölteni a fsdélzali akki- nal előtti megállás naigyeit lényeges! (Alkál¬ 
iig is jártját), Hem könnyi me\ a program- mulátarakat is, Rendkíriil lényeges momeo - mám veit részt venni eiyszer egy ferihegyi 

^ bibátlani I "repkednr. fiyorsatt szembe- hím, a repalőgép nendszefeieek további, prpb- “juemlátagatásan". Nagyon érdekestiék talál- 
AÉ azzal az igazsággal, hegy a l^preflbfa témamenles nuködésének éfdefcébet. Shift* lám, hegy az autóbusz, am^el az irányító te- 

sámétogép-r^ülói tudásunk is kevés akkor, “l«"-vel felvesszük a kaicsolatet a töldi irá- renyhez szál Irtottak liennírnket, megállt a gu- 

admr a valósághűséghez egyszer csak hlrte< nyitással. jGimlásl engodélyt kérünk.) A síké- ruló út előtt, és mielőtt át^ladt volna rajta, 
o, nagyságrendekkel ketülünk közelebb. Az rés kap^latteremlés után, akár meg ts rádión engedélyt kért ene a terony^.) Mlu- 

5 ipiz viszDnI, hegy aki egy ilyen programon kezdhetjih a taxizást. Ez a művelet egy rapű- tán megkaptuk a felszilási evgedélyt, gőr- 

ii||yirl'^ magát, egyre kőzeiehb jut afthoz a lőtéren nem azt jelenti, hegy egy bérautóval dűlheliink ki a fetszállópálya kőzépvanátára. 

aMbez, amellyel talán az ^'utcáról betéved' péraért etviteljük rnagmkat A-bol i-be, ba- 

Bár a profi Horoet-síimuláíor kezelősze- nem a gumléutakon történő manőverezést (pl. 

vffzetÉI is el tudná kápráztalni. (Nőm aizál a hangártól, a leiszál lópálya elajélg) nevezi a ^ 

iNiii, hogy a Biue Angels kötelékében tudná- szakzsargon taxizásnak, lebát óvatosan el- ^ IT -^ 

lÉaroimalvílfantaoÍÍ) Hemelhetá!egapikk kezd|uk növelni a hajtómű teljesítményét, és 
mMá a k^ közé, az eredeti F/A*16 műszer' amikor mepnzdul alattunk a madár, az oldal' 
hűnk klpát Is be tudom suvasztani, mert konná^pedálokkal kormányozva az orrfúté 
azt látva válik ttyilváttvalóva, kerekeit, a kerákfékek (Sj^oe bili.) és a gáz* 
hogy mily magasságokba is kar finom''játMávar a sátp vonalat követve 
enmlkedetf e program, a reall- kigmulunk a felszállópálya elejéig. Ternésze- 
^ tást Illetőéi. További példával alá- teseo a sebesünket (1HB csomó) végig 
támasztva előbbi állításóm nézzük, pl, figyelemmel kísérjük a HUCNin, nehogy a szá« 
a talán legalapvetőbb műveletet, a M- guldozásaak szántás, vagy (bukrenc) vetés le- 
fiüist A műszerfal baloldali megjelenílDjéfi gyen a vége. Ha már a HŰD szóba került guru- 

aéÉzeri flgyelniiiik az ^tngíne page" űiem- lás közben a magassápérí kSzelébeo az ^ " 

imdbM dnlgoro IlDÍ adatait. Ameioyltien nmn “MWS'' rendszer nnrinál, Ül. “Hi” módjára tor- 
lótnnk a képernyőn, nyomjuk le ai‘F ténő visszejetzésiátbaté.Agépgiifulésebes- 
i^aliut. Nem kevesebb, mint 2x13 adat ségének függvényében a (nőse vrheel stee- 

tájikoztatást a bellii-él üzemanyag- ting) automatiliis rendszer is vigyáz a pilitá- _ ' 

■mism tikéletes (netán tökéletlen} működe- la. 20 csomó felett THi’’ üzemmoEi) lecsökken 


lÉil. A kővetkező lépésben indítsuk be, a két az orrfulú kíténlbetősége, kizárva az esetlen 
tata F404 (]E-4(HI tiplid után égetős hajtó- ges tóikpnnányzásból eredő, és balesetbez 

mívelet. A hajtómű jndítása a bllíentyű- vezető hIbázásJ [ehetőségeket. A gurulóét vé¬ 

rt toitérlk. Az Engittt Page-ert figyelendő ér- gén, a felfestett vonal előtt meg kell állítunk! 
rtcfc RPM; 6(l'6r^, FF; 3000 BOŰO PPH és Shítt “P-vel rádiózunk egyet a toronnyal. Ha 
M Sfi 40O5Ő0 Celsius tok. Amennyjlien haj- valamit nem az előírás szerint végzünk, törül - 
trtivünk a megfelelő peramétereket felvéve hetik a felszállást engedélyünket, esetleg ki- 
firög, égy a repülőgépünk generátorai autó- gurulunk egy éppen leszál ló gép elé/alá. A vo- 
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kelíBtt. A zenei aláfestés nem rassz, sokat diH 
bett I haigulatar. Az élesetib lordulókrál ke- 
g^stlonül fel leköt kenűiliti a kot!Atra, szírt 
a|s Illatos a “fik'' használata {az mondjuk tiohe* 
len fért a fejembe, hogy akár mlljren 1^ szög- 
bsa érjük a korlllot, a vige itilnillg egy tripla^ 
3zaltá}p A kapukat ajánlatos szabályasan venni, 
mart amennyiben túlhaladuáiik 
dlszkvalF^ 


szebb SE slmulator, amivel valaha Is találkoz¬ 
tam, bár ez annak Is kősziinliető, bogy egy Ideig 
nagyon elbanyagolták ezt a témát. Sa|nos az az¬ 
zal Is {ár, hogy maximális látvány mellett még 
egy komolyabb Pentium h megizzad, így erősen 


W 03:01:81 


...kiréfű M lisifsí tarlí 
xprőaía áíívmf. fiiitM, 
síüíttgtt t^iatság v»g]fBkí 


■C 


találhatunk 
róluk. Érdemes 
ezeken átrágnunk ma 
gunkat, mivilaléneketver- 

senytigusonkántkell 
beállítani |pl. más lécet 
kell basználnl deumhlllbea, 
mint slalomhoz]. 

A pályákról Is részletes le^ 
írásokat labei olvasni né¬ 
hány tótéval, de aki azakről 
bővebben a kar hallani, az 
ellátagatiiat ezeknek a web- 
oldaialra is. 

Mint azt már emliteMent, a 


étlenzést jvagy égpén rBhbgÉsi}, az ugtaíéknil 
embe rünk nagyokat kurjongat, ás az időjárás 
beállításéitól függően még a siéltúvást Is ball- 
batjük. Egyábként a Traitt vrlth Picabo menü- 
pontrrál az előbb említett hölggyel gyakorolha' 
tünk, aki Ilyenkor szinte minden mo^ulatunkat 
kemmentálja. A célba érés után mindig vissza- 
nózhetíük a menetet, Ilyenkor az alap hat kame¬ 
rán kívül még lehet egy "forgó” nézelet is vá« 


minket. Mindent összevetve nagyon hangulatos 
és szép a játék, nem kevésbé élethű fs, úgy¬ 
hogy bálran ajánlom mindenkinek. Ja, és aki¬ 
nek van Internet hozzátérése, feltótlerrül láto¬ 
gasson el a következő oímte; wff.sjerra.com,' 
títlas/ski 

#ir/yi5 P, 


ajánloftt egy 3D-kártya. Az irányítással nem iasz 
sok probiéma, a kurzorgombok meiiett még kát- 
bárom gombot fogunk gyakran használni, ízen 
kíviil a kemeraállások között a Tabbal lehat vá- 
logatnl, a grafikán pádig az F2-F1Z gombokkai 
tudunk állítani. 

A mókának báromfáleképpen kazdhatűnk neki: 
Indíthatunk agy gyors játékot (Skf Nowj, vagy 
magányos farkasként vágunk neki egy idénynek 
vagy versenynek jSingle Playerj, esotleg humán 
pártnerra! próbálunk szerenesát (Multiplayerj. A 
Játékban dt féle varsanyszámban bizony íthat|uk 
tudásunkat, navezetesen a Downhillben, a Su- 
per d-ben, a Glant Slalomban, a Slaiombnn, ós 
végül az All Around-ban, amely magában foglal¬ 
ja az előbbieket. Malyszínnak hat pályát vá¬ 
laszthatunk, ezek a következők; Aspen {Colora- 
do), Mt. Baobeioj fOregonj, Garmlsoh {Gar- 


T alán hat éves leheltem, amikor télen el¬ 
mentünk kirándulni azzal a feltett szándék¬ 
kal, hogy megtanulok síelni. Termószote- 
sen a huszadik esés után tetadtuk a reményt, 
így maradtam Inkább a mazsala szánkdsok kö¬ 
zött. A síeléssel azóta sem próbálkoztam, vE- 
... -'-"mel kaparintottam meg a Skí 


many), Vall IGoloradoj, WhIstEer (British Colum¬ 
biai, Val d'lsére {Francé]. 

A különféle veisanysiámok lényagait ram rész- 
latezam, mivel arra ott van Picabu Stiaef, aki 
mindent részletesen almesal, amennyiben 
öhaitjuk. Egyébként rengeteg hasznos tippet 
osztogat még az arra rászorulóknak, masói a 

, és a program helpjehu Is 


Ifó a Skiar 
Setup, melyben saját figu¬ 
ránkat szerelhetjük fel. 
Azon kívül, hogy az öltözé¬ 
ken ás a szponzoron vál- 
tartathatunk, még tíz- 
hósz IáhbelFésléc Is a 
rendelkezésünkre áll. 

Ezek mind valós típu¬ 
sok, tehát lényké¬ 
pet és néhány 
mondatos 
^ jellem- 

zéstis 


grafika nagyon szép 
Tett, de ^érintem pár 
dolgon javGhattak 
volna még. Például 
néhány tereptárgy 
csak későn vagy egy- 
általán nem jelenik 
meg, ami elég idege¬ 
sítő tud lanni, ha az 
éppen a pálya köze¬ 
pén álló la. Persze 
ott van a tlíkáp is, 
ami ielzi az akadálytp 
csak ^ Hph-nái ki¬ 
nek van kedve art 
nézegetni? Vagy ott 
van a hó, aminek 
tertúráia mindig 
ugyanaz, akár ‘póderre”, akár legesre állítjuk. 
Egyébként nagyon tetszett, begy az utébblak- 
nál másképp serceg a léc alatt a hu, Hagydn 
hasznosnak találtam, hogy a még hálta lávö ka¬ 
puk fölött nyilak jelzik azokat. Ez egyes pályá¬ 
kén nélkLjfözhetellen, mivel sek kaput egy-ugy 
domb mögött “rejtettak el". A hangokkal na¬ 
gyon meg vollam elégedve, minden kis szurko- 


lasztanl, de tűi sok értelmét ennek nem láttam. 
Itt a játékot le Is menthatjLik, amit aztán a 
"VCfl"-ben názh etünk meg újra. 

AXömsjaiÉP 

A ítébány kisebb hiba ellenére nagyon tetszett 
a program, végül is minden megvolt benne, ami 
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Jelenti a ' 
tsbb smlített 
'Novasi Inr- 
nát”, A bafnoh 
m ne^níveir 
az első harori 


automatikusan Mesnel: 
-számurkra (tiSmler 
eg;ras hudarE egy életiinklie 
heríil (a l^roitibéll. Az első, 
kDrryú pátyán még nem hasi' 
nálhalufllcfegyiicrekel, Ha st* 


rainaegytk pálya 
után ment- 




•isttar- 


amelyekbol kél fajta la van 
Ibal AltésCtrl}Hlgvreero< 
$ebb fegyvereket a megf ele- 
fű gyűrűkén átrapdílva kapfi^ 
lünk, s ugyanígy értietjűk el, 
begy ai Idűlímlt b álíanilóar 
kilolddjon. A gyűrűk hatásfEh 
ka És az eltenfefeink tudá^ 
áltál függ, milyen nefié^lgi 
lahozatQt vála^ettunk. 

A Játék Indíté menüjéből 
jnufüiilayer játékot \i vi- 
lasztbatunk, tehát modemen 
vagy tiáíú^on kot észtül töb¬ 
ben Is litiet vmenyeznl. 

Az az Igazság, hogy lm már a 
BugRiders alkatéi egy ilyen 
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Í Nhogy a bogarasabb ‘ bogaíülépsohon" kí¬ 
vül áHalábait nezn sokan rajonganak a róva- 
rakéri, ^liHán szólva nem tudom mennyien 
k, akik csillapíthatatlan vágyat éreznek ar- 
a. hogy meglovagolhassanak egy adási ízeltláfaát. 

1 r Interaotive nek viszont úgy tűnik, sziláid meg- 
, hogy sokakat foglalkoztat ez a gondolat 
; az is lehet, bogy a cég alkotni válságlian 
t tudtak mit kitalálni. 

A togftidéfS sztorija egy elég túrosa, középkori fan- 
Iliiében játsiádlk. Mint ahogy arról a tetszetős 
'ittiból értesQlLinkr egy versenyen logonk részt ven- 
1 . ébI az Eolpton birodalom trón^ a tét. Elég hiia 
ttdia ez az ij uralkodó mogvllasztásának, de rnég 
wtsátti maga a verseny: a lebegő bólékkal batároit 
ÉiyákMi a résávevűk hatiimas ízalHibíiak hátín lo- 
■ptoak, ostorozzák a löszágaikae', és mindekül^ 
m larázslatokkal piébéljók az eltentelelkot a nyo^ 
miül kitaszítani. Az esentényre a birodalom ^nte 
■iiegylk iiáciéiábél akadnak jelentke- 
s, a karairterválasztékban tebát; talál- 
mák berceiBot, papnőt, lovagét, pa- 
asiol, de még boftébél leltánmdt, gonosz 
^nr boíojidot is. A versenyzők kipasségel tűként ' 
CEi függőek, milyen "garlp^l” érkeztek. A lova^ 
m •gyéniségének me^elelóen többek között vari ít! 
sátfeles lepke, raáh, szilakolűr nnszkitá, vagy 


irmi faiam, papirták kBzIttt 


ran koiülnok magreiióezésre -1 
Wfsiiieo bárom kitlöntidzé nehézségű pálya van kl- 
iáftva. Az első helyszín Nessel,. ahol bullámzó ten- 
|V ■oatén folyik a verseny. Hásodjáfo Borastíba 
vfpnk, ahol sűrű erdők lomhkomnái alatt fogunk 
ipiidnl, a hármaik tartományhan, Daoobusban pe- 
l| egy moesáivllédtm érkezünk. Tannusban kanyo- 
Mhhao, sziklák kMtt, bányákon kefesztűi kell narvl- 
ptank, végül Amadotban pedig buja dzsungelben 
átitatunk oda '^hrvunknak’', A versenysurozát irtol- 
m futamát a kastilybaii rendezik meg. 
laennylben ű\ játékot indítunk jHaw l^ma), híiem 
metosÉg kijdif választhatunk, kbzülük a Carobaign 


állást, amit később majd a Rosu- 
me Game-mel tóithetiínk vissza, 
A Time Tial zászfet választva az 
Időt bívluk ki magunk elfen, vl- 
szent ha a megárt idén beiül 
végzünk, nyombam tovább|iilunk. 
Ht nem a helyszírék sorrendjé¬ 
ben, banem nebé^g szorrn! 
jönnek a pályák. 

Végül a barmadlk poot az EKle^ 
ml iraté, aminél pedig csak egy el¬ 
len oéf van: bogy a verseny során 
a megadntt menniylségű ellenfelei 
eltivolítsuk a méiőnyliöl. 

A lugRIders 
leginkább Ű* 
gyetemre 

méltó vonása, hogy nem lehet 
tövig a gázba taposni - minthogy 
Élű állat hátán lovagolunk, csak 
egyetlen médom növelbetjük a 
sebosségeh az ustor^l [^acej 
Qslerozni viszont írem lehet vég¬ 
telenségig: ha jobboldalt a bo^ 
runk kijetzúje átmegy pirosba, e 
jármüvünk bizony megmakai^]- 
ja magát. Ráadásul az ostor mel¬ 
lett mvarunkal az uthezősek k 
idegesítik, A másik fontos mo- 
iTKDtom a fegyverek használata, 


pihent agyú Ötlettől álltait elé. Igazán tűbbet aiM- 
tak volna a gyakortali megvalósításra, Sajnos a léták 
grafikája - annak ellenére, hogy beknposolhaljuk a 
SP^kár^nkat ^ nem moiuRvatá korszakalkotónak; 
nÉmelyik pálya egészen pofás, némelyik viszont ogy- 
szsrüen osapnivaln. A fák például nevetségesek - 
mEntha pepírhól visfták volna ki őket. A jáls^ósag- 
gal még ennél Is súlyosabbak a probrémák, egyes pá¬ 
lyákon (pélitíul a kanyonban] csak úgy találomra 
nyomkodjuk ez Iráoyokat, olyan váratlanul jönnek a 
kanyarok, és olyan kevéssé belátható a terep. A tem¬ 
pó túl gyors, a boprak túl hirtelen lontulnak, a kát 
nézet közül a távolabbi pedig nem távolodik el ennyf- 
ra, hogy tűbbet látnánk dóré - tulajitonképjren fölös-^ 
leges is. Egyedül az Enlgma-shlusú zeniket tudtam 


pozitívan értékelni ^ bo^ azért valami szépet Is 
rrundjak a ját^rnl. Csak sajnálni tudom azokat, akik 
ezért a progranért pánt adoak Id, hai i^léjában nem 
tudom ml készteti okot erre, hiszen még a játék dn- 
boza Is roppant Igénytelen: a fehér alapon a kék Bog- 
idots logo igazán “nagyon imfuessaV, 
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M ár nisgirt IVturpiiyí ítürünklHf] küszHitlietjik Is- 
nél lim Murpl^, a \m slííu^, burboit siagÉ 
mayáiuiifpiTKQát, Ez picivel 101)1) egy mezei ka- 
laiKljáték sw«zati]ál üanpJaía, ^lesa egyéri» s ma 
már mimieii jérarraje, me^iatt icalamfmeak ugyaitazí 
jeleníti a Ritz metej; roszTalgíám eimerengenekr ka 
rnefláliiak egy bcjrben rnrttSsSí)^ ih^^ Az ISSft-aj 
évek magáimifeinQizéiiiak miiiláíáfa ájraalkololt detek- 
tívtaiiéeetek külDnis, elykor reftélyes kaagjlatet 
ára^anak a £04Ű-es évekbeír, Sái Fianciacál)ar. 
lUik nem ismerik az előző részekéi, ezek b^jék le 
szefliílkel ImpiiafljaDak bele kéirzeletbeli időgéjiiikbe 
és röpüljelek el 2(l43 ba. A 2a2ll-as évek dévekin 
atombáberü pufiéit a Féldii, mest ezen iríamak ke¬ 
resztül, A báberé utáni mérleg: léménteíef] rom és be- 
lati, s a readás az állandá báttévsugárzés. A lakasság 
röbl)sége elpusztul, de a népességre Igaz a nagy szár 
mák töfvéniver a kataszírála (itk is maiad jác^ái] tél- 
ele. A lakiig jeietitös ré^ immunis a sugdizásra, ek 
elhagyták a régi varast és Íj friscéba kdlleztek. A tá¬ 
blák - akiket Esak imftánsként emiegeinek - a régiben 
maraiírak. Az egészséges táisatfalom kirekeszli éket, 
de Bppej] elegei vannak aléioz, bagr éiíaimit alkossa¬ 
nak az államban. Murphy is koiölrök él. Bár ő nem mi- 
táns, de cseppet sem vonzza Új San Franciska világa, 
IskiA marad a régi városban, já a kapcsoiaia a imrtán- 
sokkal^ s valahogy eltengődik alkalmi munkáklrél. Ha 
úgy érzi bever egy üveg buirrbont és megprábálja jái 
érezni magát. 


kalaizreija el az embeit. fiemirtatja, hogyan lelt a vllág< 
inegvállé eszméket dédelgeln, nyitatí és otítlEnista Tez- 
bél Ginlkns, minőért bájjal megkent detektív. Teza Pan- 
dora-igy után üsszejíilt Ctielsee-vel, s az egyévi év- 
rörduléjukal iinnepllk. Eranek keretében meséli el Tez 
karrierje (?} kezdetit, első kemeiy ügyéi és élele leg¬ 
nagyobb baklövését, amikor teleséül vette S^zilvtát. 
Most értem el oda, bogy széprtgetés rtélkül írni kell a 
lörténelröl, Kiméletlon leszek. Mem állítbatum, hogy 
leítétlenül nekem van igazam, meit eEofordulbal, bn^ 
valakinek az Qvetseer lesz a legkedvesebb kaiattPjálé- 


32 lidB-DS 2i]ijniíViX-en, aaii még nem ncskavas. 19B4 
decemberében még a következői írtam: "Előre meg- 
nyugtalom a kedélyeket; az Access atketói túrinak 
programuziií, bála Istemrek nem Wlirdnws alatt fut, s 
így nem kell Pettílom egy élvezaies játékház.” Ebből 
mára seowtl sem Igaz. Az Access prügramuzői kíválasz- 
trmák a ma kapható leggyorsabb bardiveri, és arra fej¬ 
lesztették az ebglflc-t |Pil 233 AEiP-s gépet ajánla¬ 
nak..Ez minden, csak nem szakérielem. A IjüimjorMS- 
rál nem is beszélve,.. Csupán egy-lcét Don Qbí|cte faj- 
teszt ma nrar DÚS alá programot. 

A 3Dfi tnlajrienosDknak nem ludolt iH momlani: az lallítálag ez a minimum. 


Access nem lesz említést a 30li káiteákrál, csak 
remélni iebet, hogy a jApgram használja, ba vas. 
Egyébként a prxeíelmesás bekSfiGSOibaiő kézileg is, ba 
valaki álírja a lexJnI fajit. (RasterMode^ ésa Gilíne- 
aM). A már említett konligirráclcn jd^-os Virge ká^ 
tyával] s^y kisebb szobában sikereit elérnem a 2.1-es 
képkucka/máscdpefoes sebességet. Királyi 
átlagus konfigurációval megáidott ra|ongük nem 
kapnak sokkal íobb minőségei, de lassabb sebességet 
igen - mindezt gyors Pentiumon. Abba bele se merek 
t a pi ngiam egy PeiUum 9fl-en 


TEK MURPHY 



EGY HiB 

ViSSZATEKillíTÉS 

A Tel Murpby-soruz^tnak ez már az ötödik darabja. Az 
első a Mean áreels vnlt még a bőskorban, még £-64- 
esen próbálkoztam vele zah^gra vergődni, még a Mani- 
ac Martsion és Zak Mt:KraGkeaelott. A kővolkezó epizód 
imgyot tifiMbjtt, apiö videDbejatsiásnk tarkították, s a 
szereplűk beszéltek. A címe Martian Memorandum, 


akiknek már S-7 éve van FC-[iik, azok még emlékezhct- 
nek rá. Az igazi siker 19S4 végéo sziiletEit: megjeleni 
az Under a Kllílng Moon, amely akkor egészen fantasz¬ 
tikus anyagnak számítoti. Szabad 3D mozgás, SVGA 
grafika, teljes képernyős videók, Akkoribai] ez tileim^ 
tes, elképiélhetellen csúcsfeobEitjía volt. Grafikus en- 
gine-í# dijat is i^ert, vaíanlnt elnyerte Az év kalandjá- 
téka megtisztelő címet. A Pandora türeclive T^-ban 
jeleni meg, amelyoen az engine nemsoká! változott, 
csak egy éj töHénetiel találkoztunk régi könröslien. A 
piacon azonban így Is nvegallta a helyet, nemigen akadt 
vetélytaisa az timült két év sorén sem. Alőrténeie fer¬ 
getegesen jóra és borzaszla bosszúra sikeredett, a leg¬ 
jobb lei Murphy rajongó kedvence. 

AZ aVERSEEfi 

Hem csak én tekintek vissza a móltba - az Oveiseer is 
visszaemtékezés: lei Murphy pályalulásának bejére 


ka. Kóiiejálsziiat az is, bogy 30 gyoreító néíkiil jál^t- 
tam, s így alig múlja felül az elődök graiíkáját e JK!^- 
ram jseoességüen jelentősen alul). Nem kevülgelem a 
forró kását - egy kicsit fáraritnak tűnt a jálék. Minden¬ 
ki találkozóit azzal az érzéssel, amikor egy siketkdnyv- 
nok vagy filmnek 2., 3,, sokadik tésue jelenik meg, s 
egyre gyengébbek az ij epizódek. Az előző részekhez 
képest nem annyira magával ragadd a törtértet, s bár a 
gép elé srögezefj a piogram, őe ez Inkább Tez bmrjáy 
legendás figura|ának és stílusánakj ko- 
szonbető, és kevésbé a szterinak. Is a 
letarlatek se passzolnak mindig túl jél a 
lirténelbe, kürayezetle. Példának oka- 
éti aiz Asanazi romáknál - mely turista 
látványosság - össze keli gyu|teni $ régi 
téglát, s azekkel nyltnaté meg egy kapu. 
Abogy a lurisiókat ismerem, már rég 
összeszeötik volna a köveket, s az osl 
''zá)iar' lezárt ajtók sem jellefTQŐek egy 
Ilyen helyen. Ez mondjuk nem azt jelen¬ 
ti, begy az Oveíseer unalmas játék - 
csak bál az eléző részek ji^hak voltak. 
Persze iebet, hogy bennem van a hiba. 
Hardver Igény, 3ű englne, vitieémiPic- 
ség. Csupa kényes kérdés, kritérium, 
amik az dmiit évek sorér követbetelterali változnak 
[íegalábbís pénztárcaitegj. Amikor felütöttem az Untlev 
a Xiliing műoní, neüves szemekkel olvastam, (ez enyhe 
lübáis), hogy 4MB ram, 4BB, és a program máris já^- 
hatő, Amrl az Overseer Igényéé az már erős lúlzás. De 
nézzük csak meg küzeiebíirél mire is képes: a ünbtizban 
megtaíálbaté a DifD és a sima CB-s változat. Előbbi 1, 
irtébbi 5 CD-s. Előbbi mpeg2 Immátumöan nyomja a fil¬ 
met ö esaicniás AC-3 dolnysurtound öangokkal. Ennek 
a minősége veri az SVHS-I, Szerény. Kiprőbálásta satoa 
nem volt még iebetőségem. 

A 30-s enpe„. bofdog iesrel vele, ba van egy ABP-s 
311 gyoreítő kártyád, nem minrjennapi élménybet] fesz 
rés^. Ha nttws |az a sejtésem, hogy a [egtöbüen ilyen 
lielyielcen vaunakj, akkor nem i^ tói nagy az üröm. 
Plxelmc^ híján meglenelésen morzsás a kép, Ita kö¬ 
rei megyürk valamihez. Allg-allg szebb a pffua, mint 
az előző két részben. Háatlásijl a képkoi^ka/mascdperc 
sem akarádak rmgyim 10 fölé emeiketbii. Mindez egy 
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szerved, és m reir l^lrobi szervedélyt jelent. 

RiÉcrt KmR jRöSer M|: Kiár megszokliettek, \m 
Tbk kalandjailia valahogy beletonvnlóditatr a pnlí* 
llkitsok is. Ebben a részben ő képivíseEI a pelítiliát. 

£« Clements iSilwna &rilarft>]i; A Sam Franelscél rend- 
érség nszlDpos tagja, fnirtus injomtátnrunh. A|trd 
dugé, de nagy balalma van és jók az infemtáciűl. 

AjmU StenwMd (ílefHil Hnrili 

Hlll klinika ip^atéja. Csak azért érdekes, ntert 
vajaira m dnlgozDitt Cári. 

Waoda Péck íMonigue biier|: Egy liölgy a ISaprjcntm- 
let, a íilkésalÉ kalegéríábél. (Ez a szerveset 
egyéMcént az polgáel és szabadság jogok védelmél 
szolgálja]. Sz^ek a lábaL 

Cárt Uasky (Im R«ss|: Valami nem tiszta a halála ké- 
riil, s ez nem abban meríil ki, hogy a rendőrök egy 
eilaposett banánliéjra találtak a bidon. KI akar¬ 
hatta a halálát és mivel toglalkozett halála elétt 
az öreg idegsebéi Kérdések, kérdések, s a vá¬ 
lasz esak valahol az ötördk GE végén. 

J«f$e VaMez (BMetl firmiMj: Mirtáns, sakklnitot ve^ 
zel. 

VaMSSa (Raiiiia C memü l i j: Mint neve is mutatja, az 
illető egy Irilgy, Amit viszont nem árul el a neve, 
hogy egy hálózati jirlormáelés rendszer kezelője, 
minden életét a bion kerasztbl bonyolítja le, 

üetorBs U ii t toí y pcaita Ndlign]: Delores, Cárt 
ünsky ez-menyasszonya. Finoman szólva nagyda¬ 
rab, emellett Iliász és ismeri Cári végakaratát, 
valamint tud Sdivia egymllllés életblztesításáról. 

fia* SdMig jJoéi Sarigani: A világ egyik legbeto- 
lyásosabb vállalata, a Eddeon Enierprises vezető¬ 
je, Ebből következik, hogy ó maga Is hetelyásos 
ember, tehát nem jé vele uj^ húzni. 

Harry (Jh Casbjc A Törvény és Kend ^azet 
egyik lélnőtása. Jobb vele vigyázni, tél szemét 
mindig rajtunk tartja jlőbbet nem is tudna}. Sok 


le kall osaritnl az Ovarse- 

ar könyvtárban. 

TeiMif|*y[Chri$J««sJ: 

A 21. századi delek' 

In, aki IDŐ évet késett a magszííletésÉval. Tev ér- 
zékenysáie a vasmaeskáeval vetekszik - most 
megismerjük tiatal énjét, s nyomoji kövilhet|iik, 
hogy miként nétt b« a feje lágya. 

J. Sáit műm (MkíkMl m} Multimlllionus, de nem 
a dzsesszdobos, hárem Iparmágrás, a CideDn En- 
tergríses alapHéja. Ahogy a vállalat nőiiekedett, 
úgy vetettek iá szemet a tőzsdecápák, s szépen 
átvették az irányítást. Ma már igazi beleszólása 
nioos a vezetésbe. Magányosan él luiuskórlájá- 
ban. TeK Ideallzmusátian, QpitímlzniLSáhar tlatal- 
kori énjét látja. 

Sytvia ÜBsky (ftabecca Pnvssardj; A magándetektívek 
kéziszótára figyeímeiletése; “Sohase ess szere- 
lembe egy ktiensseP'. Ee Szilvia dlenallhatatfan, 
az ujja köré osavaija Teiet. 

Suny Ftetclicf (Henry tamwl: Az öreg magánynyomo- 
zó, Cárt Línsky bízta meg néhány személy f^kula- 
tásávaL ő mutatja he a bourbon whbkyt Murirtiy- 
rek, amellyel tartós barátságot köt. Ediellett 
igyekszik kigyógyitaní Miirbtiyt ifjúkon áhíándjai- 
ból, s megszeretteti vde Utino Elvis muzsikáját. 

Big JÉi SlaAr (Aiehard ItortMj: Már a neve sem barát' 
ságos, s teglalkozásál nézve sem ápetónő. Sike* 
rllí felkúzdenie magát ez lnterj»] tízes listájára. 

Cliefsea Bando [Snzane Banes); Tez jelenlegi baiátnó- 
|e, neid meséli el karrierje kdeiét, egyszóval a 
játék történetét. 

Mm Klán (ím Esltmzj; A Kis Aljas Féreg és a Szadis¬ 
ta Übznó leszármazottja. Nabóleon-komptezusban 


bosszúságai tag dkoml. 

Brtg CaK (Aarw CMiersh Komputeispeoialista, alig 
maxiiul ki földalatti laboratériumából, állandóan ír 
valami iHogramol. 

tíwmialSssfisr 


m^j módban sóikkal többi feladatait kell megotdani. A 
szDrakoxtatö médban (antertaínmmtj kavésebb a fel¬ 
adat és següségat is lehat kérni. Játékosról bármikor 
átválthatunk, de vissza itsm lehet títlari. 

VISSZA A TÖRTÉIVETHEZ 

Tehát Murphy mesélni kezd Ctielsee-nek. A történet 
kezdete 21137. Hósünket kirúgta munkaadója és jóaka¬ 


ta. eddig tart a fröi^gés, de ez nyomta a szivemet, 
fssze a váftoztatásoknak nines még vége, hisz az ire- 
is változott egy bielt. Én szerettem és megi^k' 
a régi iiányítópaiielt, minden kézre esett és látható 
m. I korszellemnek megfeleiaen megpróbálták egy- 
Bvífeni a vezérig - nem rossz, de a kenzervatívek* 
ok lOfi biztos, bogylelszeoi fog. Amiért kiosH orro' 
Ü, s ax, hogiy némely tárgy eítpik, ha m^ egyszer 
■ifnsgálluk. Én szerettem valamit többször Is meg- 
ni, S volt hangulata annak is, amikor a sok értelmet' 
IB tárgyat próbálgalfam valamin, s sbkadszutra akad- 
IB a megtelelŐEe. A vezérlés röviden abból Ólt, begy a 
Mpiiyö bal otéaláról beúszá ahlakbai] választhatjuk 
U. lova akerunk etaxni, a jobb ró! kúszóhao pedig a 
iBiyajicat vlzsgálbatlek, heszoáihatjuk egymáson. Fent 
ai az állás menté$.^öltés, beálh'lásek stb. ablak. Szá¬ 
llj serint két ét van a végigfátszáshoz: a játékos (ga- 


rója. Dűlőnél, mivel Murphy rájött, hagy etikátlan ^ 
közöket hasinál az öreg magándetektív. Tér ezt jelen¬ 
tette a magáimyűvnazék etikai tairacsarrak, s Colonel 
engedélyét fetliiggesztették, A Üatal, energiáiét és ál- 
moktll duzzadó Tex megpróbált a saját láhára állni; fel' 
vett egy nagyobb kölcseni, bérelt egy cstnos iroi^t, 
vett egy klassz speedert (ez az autó és repüló keresztO' 
lése), s tminkáboz látott. Azaz csak tálott volna. Az el¬ 
ső heteket magányosan tiirtötte kedven® társasjátéké' 
val. Ekkor még nem oltolta szomját bourbonnal, s a tra- 
mtitortéjáhan is egészséges, iiíwm édes nyalókák dí' 
szelegiek. Hátha egy betévedi dofiányié kuncsaft In¬ 
kább azt szopogatja, mint a szivarvégel. És e^r 
csak betoppant az elsó kuncsaft, Szilvia, aki édesapja 
tmlála ügyében kérte Tez segítségét, A rendőrségi ál- 
lásponf szerint apja öngyilkos lett (leugrott a Bőiden 
Gate-rol, de Szilvia szerint ex k^eleriség, apja nem az 
ax alkat vett). Tei neveié száiMiéka már nála csődöt 
mondott,, a nyalólrak i társasjáték dohozáhan taiHfol- 
ták. tgai, Szilvia köveset tud flietai, s ax iigy sem ke- 
usogiet soksikeriel, de legalább valaki Igényli Murphy 
szulgálatát. 

Ht kezdődik a játék, amelyhez teljes megoldás Is du¬ 
kál. Eit néhány otdallal arrélA, a Cinkelt Lapok alatt 
találjátok Ipontosabhan magán a lapén}. 

Búcsúzéul a szer^lógárda - lehet, hogy első r^ézés' 
le lalöst^esnek lónlk ez a lelsorolás, de nekem Is 
nagy segítségemre volt, amikor egy szűkös hétvége 
alatt látszottam végig a programét, s olykor gorrdhan 
vullam a nevekkel, nem tudtam ki kiosoda. Es még va¬ 
lami: ha valakinek lefagyna a program, amikor végez 
Grog labur|áfaan a puzzie-vef, az valahonnan kerítsen (n- 
temst honáleiést vagy kérje meg egy cimbciálát, hogy 
telise te a patcliet a 
propmhoz. Ugyanis va¬ 
lami hiba csúszott az ere¬ 
deti leem.ls fájlba, s ezt 
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I llegális távol-keleti fegyverek^ brutális 
ütések, gySnvtíruszép mozdulatok ~ min¬ 
dez tg\^erre jellemzi a Sega játéktermi 
automatáját, a Last Broniol. miután a Sega 
“hivatalos"’ platfoimfa, a Satum hardvere 
felet! egy kissé már eljál ae idő, a PC-selc 
megszokhatták, hogy a japán mammutcég ki¬ 
tüntetett ligyelemtien nészesíti okét. Ninos 
ez másképp a Last Bronic esetében sem: noha 
a látók Sat!uni4(anve3ziéja is nagyon iö lett, 
a PC-s szinte egy az egyben megegyezik a fá- 


hiszen itt mindegyik harcos vatamityen spe- 
cál is fegyvert használ, és pont ezek a 
fegyverek adják a karakterek egyediségét. 
h harcművészetek kedvelőinek igazi cse¬ 
mege ez a játék: verekedhetünk nunchaku- 
val, külnntéle botnkkal, fontával, törökkel, 
vagy akár egy méretes takalapáccsal. 

Az összecsaipásokfa Mid különböző kerü¬ 
leteiben kerül snr - a történet a közeljövő¬ 
ben játszódik, egy nagy gazdasági válságot 
követően. Abbn az időben az igazi hatalom 


dőstíiusuk A fiús külse[ij kislánynaík, Yo- 
konak például a lábtechniká|a figyelemre 
méltó, míg Zaimoku a kalapácsával egysze¬ 
rűen letaglózza az ellenfeleit. 

A f egyverftasználatnn kfviil a Last Bronx 
másik érdekessége, hogy a küzdőtérrnl nem 
lehet kiesni; akár egy háztetőn, akár a nyílt 
utcán zajlik a bunyé, a rioget mindenhol 
korlát veszi körül. A kotlát pedig nem csak 
hogy megakadályozza a ringbol való ki¬ 
esést, de még fel is lehet használni egy- 


Players), vagy akár hálózaton kérésziül 
(Netwnrk Play), ezeken beiül pedig rendez¬ 
hetünk egy-egy külnnáilé küzdelmet |V5), 
vagy alkothatunk csapatokat Is [Team 
Battle), 

Azt hiszem a FG tulajdonosok igazán elé¬ 
gedettek lehelnek a Segával, hiszen az 
utóbbi idők tegjohb látéktermi átiratait hoz¬ 
za ki a gépükre, ráadásul bunyós anyagok- 
hél amúgy is hiány van mostanában. Nem 
lehet panasz a felhasználoharát kümyezet- 



,H^ciri;tinBE--igLfln[r 


kis ntásolási feíaiÍBt; 
v3Í3fios]f eit keii majd 
Jós utáfí csinitnafik 


A karEkteiefí még preifiier 
pfáaböí Is sgi$!Sfí tstssiősek 


Karosawa vascsövei íam^s 
mfsste Sí engoiíeíiep íányokst 




egy mozdulatnál. Például 
fel Jehet fá ugrani, v^ 
akár onnan csaphatiuk 
földhöz az ellenfeleket. 

Az egy fátékos módon be¬ 
lül őt lehetőséget kapunk. 

Az Arcade Mode-ot választ¬ 
va a jálékteremben érez¬ 
hetjük magunkat, vagyh a 
riválisaink leküzdése irtán 
egy igen kemény főellen¬ 
séggel, RedEye-jal mérkőz¬ 
hetünk meg. A PC-mőd 
majdnem ugyanez, i^k ott 
mindegyik karakterhez egy 
személyre szülő sztori párosul, E 
annyit tesz, hogy mindegyik 
szereplőnekvaoegy ve- 
télytársa, és azzal 
fog utoljára 
meg¬ 


ye sem; a gyen¬ 
gébb géppel ren¬ 
delkezők például 
beállíthatják a 
320x24a-BS felbon¬ 
tást (F4*9yel jen be a 
menü), ugyanakkor az 
“eriművek” büszke tulai- 
drmosai minden effektust 
bekapcsolhahták, ami a'já- 
lékteremben is látbalé volt, 
beleértve még a valódi három 
dimenziós háttereket is. Csak 
hát ez a 311-kártyás '^malőr"’ 
ne lenne,,, 

V.L 




már inkább az otóárél jött bandák kezében 
öss^onlosul, ami elketülheletleniil banda- 
háborúkhoz vezet. Egy időre már-már sike¬ 
rül a Sóul Grew nevű bandának vi¬ 
szonylagos rendet teremtenie 
és kivívni az egyeduralmat a 
városban, de vezérüket vá- 
rattanul meggyilkolfák. 
Ezzel megkezdődik a 
Második Bandaháború, 
ismét kiöjutnak a har¬ 
cok. De alighogy megin¬ 
dul a küzdelem, város¬ 
szerte küloitős giaffitik 
jelennek meg a házfala¬ 
kon. A Redrum Gang felhí¬ 
vásban fordul az összes ban- 
dáhoE egy mindent eldöntő, 
végső összecsapásra invi¬ 
tálják valamennyi banda 
vezérét, A bandák 
eleinte azt hiszik, 
hogy va' 


csak szárai 
zik, vagy valamelyik 
rivális banda cselfogása az 
"egész, de miután sorra halászták 
kt áztMjfcrdket a Tokioi-őbőIből, iá kell 
döbbennflr: a Last Bronx bainokságon kő¬ 
telező a megjelenés. 

A játék ittdítása után őt keméayka>tésu 
srác, és három harcias kislány közül válo¬ 
gathatunk. Mindegyikük a harcművészet 
más-tnás ízületén járatos, tehát attöf lüg- 
getlenül, hogy az alapmozdu latok mindegyi¬ 
küknél megegyeznek, ttJjesen más a kik- 
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delmut rövid párbeszéd előzi meg, és a 
győzelmünk jutalmaként egy rövid ragu¬ 
mét nézhetünk meg. A kővelkem pont a 
Sf^fMHnod, ennél a túlélő képességünket 
Ui iiWujIjPk: csupán egy élotcstkof ka- 
prÉk, És ezzel kell minél több ellenfél el¬ 
len, minél tovább kihúznunk. A Team Batife 
a Mnrtal-raioMúknah mái ismerős lehet: ilt 
csapalokatifeatunk egymással szemben 
[a küzd^i||iészetesen egymás után kö- 
vetkeznmlwík pedig még csak most is¬ 
merkedni a kombúkkal, nos, nekik talát- 
ták ki a Trainíng modot, aminél a gép meg¬ 
mutatja nekünk a különböző kombékat, és 
nekünk csapán “le kell másolnunk’" őket A 
Last Bronxot ketten is lehet játssni [Two 


tékternil géppel. Legalábbis azok számára, 
akik valami nagyon izmos Pentiummal ren¬ 
delkeznek, ugyanis azt már itt a cikk ele¬ 
jén jobb ha elmondjuk: sajnos a 
játék egyáltalán nem támo- 
pt|a a 3D kártyákat- Ért¬ 
hetetlen ez a húzás a Se¬ 
ga részémi - még akkor 
is, ha esetleg később 
majd innen-onnan be¬ 
szerezheti] nk hozzá va¬ 
lami 311 patch f ile-t. 

Ami a külső megjele¬ 
nését illeti, a 
Last 


Bronx 

kétségteleMVI a 
Virtus Fi^iter-sorozat- 
hnz áll a legközelebb, a hu- 
rryó közben ilt is roppant realisztiku¬ 
san mozognak a karakterek. A Last Bronx 
azonban mégsem csak egy egyszerű kloa, 
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TinelsBrInt már hicsillSHiM telt* _ y 

it ft él? is van mar, hogy a Jedi VúJsyfeen Katert imgtenlIK pérsis a sosem !^^‘^ltesznllliatiuk a sitét oldal kápe^geft Is. k már Is- 

«sá«l{ Jereckel. K^e aitte egyfuEyteban acra tő- hagyrah aaküHh biM, srfva) dl ellenfelei; h íiitsá- mértekén kívül ot dj mód|a k van ai Ere hasstálatá- 

■Mett, liDip miné^ jabban meglsnarje az Erő jó nak (fcglvel , mint kálóiak, kinn droldok, va$y a nak; pédául raast már lökdésódtietünk Is, eselleg W 

Mát s ekdzlten csatlakentt ai egjielöre még te- Slth nmOijai. Sol nég egy aliliai hasonló szörnnyel is volba réáetiink (mintegy kilepve a testüiikből], vagy 
^Imqr iSKtarsaság harcHioz a Birnjalom naradvá- találkerfiaíunkp anllj^ Lelce Jabblnál küídöti te. A - aliogy anno Darth Vader is telte - eldobha^uk a lé- 

ifiÉal szemben. Megbiatásai telytár hősünknek gralíka semmit nem változott, sajnos ezíHtal is ei a zeckardankal, akár egy bumerángot. 

^ táveli házira kellett utaznia az Attyr rendszer- legkevésbé dEcsérelie mél- 

se. ibová elkísérte Őt Mara Jade, az Ilid csempési- tú része a JátékM. Az en- gffHSlMÜB / H 

iiíi,akimelleslEgsziiiténbirtQikáto^ giné szemfmjáböl mind- BSSÍEBS^ffl p* 

^ A llnv azért kereste fel, ho^ Kyla a segítsen bssze annyi az djdonság, ^ ^ I . 

Tskz edzeni. Mara Jado-iől annyit kell tudni, hegy hogy a Unidalmiak létesít- 

caÉÉí a Csász^ t^élelmeteselib ügynöke volt, ám ményell bMonságí kame- ^ , ' ;1 Í 

.Me Skywalker áülhotta ot a jó oldalra. Most egy- rák. pásztázzák, amelyek* ’ ‘ ^ ^ ■ ' 

■isal keresi az Utat, iH^vIsszanyetíeai erejét, nak a képét a morMteroknál . " 

iB9«£d ketesi a hely^, hogy Jmgyan segíttielne -aDuke fíukenttezlaso^ .;- 

;3iaxtséft fotyö háboiüban. lóan - magunk is megnéz- 

■tf, éppen innen indulnak 3 játék első Itetjlik. A tielysiínek atndgy v A 

:3aite|nak a lézeikanlok, ám a vivóteckét iilHieleii máttei Is életsietvtienek, M 

^rtadó siakílja télbe. Hőseink azonnal a paaic^ a kontúrok tdUottan szabi- ^ ^ 


A kúldetéssk jóval Ígényo< ugyarntyaii grafftával peregnek le, mint maga a já- 
sebbek, vagy legalá^ls jó- lék. A legjobban azonban - csakúgy mint a JedI 
val bíikkdseiÉek, mini a Knigbt-fláí - tnosí is a 1(U%-osan oltaláH eredeti 
Jedi knigbtban - nem lehet hangok tetszettek, a megszokott lizeisüvítésékon 
csak ágy végigrchaimí raj- és ajtősztsszenéscken tel zseniális, ahogy példáu I a 
hik. Már rnglan a játék lég- katonái; a rádióit beszélgetnék - néhol ügy figyelhe- 
olején egy ítéhezen észre' tünk fel rájuk, hogy az ajtók mögött heszólgeteek. 
vehető rácsot keti kihasíhi ,, í u— # ^ 

nőnk, ha tehát ez netán íH> i' V í 
kerüli afígyelmiinket,^ * W 

posauetekadhalijnk.Aná' iipippaHIHHJIHMHnVH 
sodik küldetésben meg egf' 

orbédéba kéne bejutnimk^ ' vh^rfn^tH-nmArts 



















M ikor elciszcí belei) Wam az Anno/ Com/nand 
előzetesébe az Irteroetea^ már a keztföiiitn- 
datlól heveny émelvgss lett rajtaiii érit. 
Aszongya: ''Ed annpa évezetesnek talllla a Tie 
Fighter kiildetésrerdszeiét, a Meehiarrinr II telje^ 
seo 3D s világát és a CftC: gj|ii|1dgetí$/építgGtűs ja- 
lékmenetéi, hogj /negiirébáíla miinfeaekeí ebbei a 
Játékban egv^ítenr'. Először is ki a fene ni 
az Ed? ped m halott ertber - C} A l^i lervek 
alapján egjf dnbongí őriilt és egv kellemesen naiv 
Hekű keverékére tif^eHem, mivel elég valészinútte- 
nek tenít az ügy. féajd ag)f kis, sehol sem jegvzelt 
eég (a "ftonin Enteríaimnenit’' név ntoad valakinek 
valamit?) forTadalmasítja a stratégiai játékok mílfa- 
ját, s mindezt még megfejeli egy Meebwarrinr szinté 
SD'S engine'nel. „persze. Mindezek ellenére tovább 
laprugattam az alőzetesben, s néhány perc múlva 
már kezdtem komolyan venni a dolgot. Előszűr ís e 
titokzatos Ed annak ideién részt vett az X'Vlling illeti 
ve Tie Figbter kiaiyalásában, ami azért nem egy 
rossz ajánlólevél. Aztán megtekintettem néhány 
screenshotot is - ez^ úgifszintén nem fasteM 


mogatott] gépen akár 1 lK4i768-d$ képernyőméret - 
meiiett Is irthatjuk az ellent. Ilyen lelbontásnát az A^ 
mar Command szerintem ver minden más PC-s játé¬ 
kot, Ián még az úgyszintén pazar gtatikával büszkél¬ 
kedő Sub Sultare-t i$. Egyetfen katnolyabb problé¬ 
mám akadt a külosínnel - ettől viszont még a mai na¬ 
pig is a sikitófrász keiúlget. Igász pojitrisan arról van 
sző, bogy harckocsijaink halálos nyugalomnml ^gö^ 
diilnek egpáson. Hem öss^öznek, ÁTGŐRDijL- 
NEK! Nem ís értem, hogy Flyen durva hiba mik^p ma- 
radbatDtt egy amúgy tökéletes jádék végső verziéjá’ 
bán. Remélem a lebelő legbamarabh felbukkan az In- 
femeten egy pateb-Hle, ami orvosolja éá a [endkívii] 
illnziotombolé búgot. 

Amúgy nem csak a gratika, hanem a zanol aláfes¬ 
tés is minden eltsmerést megérdemel. A muzsika 
rendkívíil hangolatos és eredeti, ami már magéban 
sem kis l^ertény. Jómagam ugyan nem vagyok 
különösebben muzikális alkad (erről korán megő- 
sziilt, általános Iskolai énaktanárom is szönryű dol¬ 
gokat tudna mesélni], de még az én fülemet is meg¬ 
csapták a kellemes dallamok. Ami viszont a iegmug- 


HÚZZÁK A HAHAIMBOT, 
JÖ!M!^EK A PiSZKOS 
í/ARAlVEVaK.,, 

Szegény jő meg Orion űrhajé, bizony eljárt felette az 
idő - a sok évi állagnál ís Idegesflíbb dalszövegének 
fonti sora viszont tökéletesen megfogalmazza ^ A^ 
mór Commond alapmotnumát. A varangyokat mond¬ 
juk most épp Vrassokoak hívják, de sok kőlőnbsi^ 
amúgy nlm^ kőztir: gonoszak, militaristák ^ mii' 
denkit utálnak, akik nem ok. Külőnősin az Egyesült 
Földi Hadsereget. A demokrácia í?j bős(?) védelme- 
znJvel rvemrég akasztották össze a lengel)^ a Hebula 
térségében. E környék különösen gazdag nyersanya¬ 
gokban, úgyhogy a Vrassok és emberek az értelmes 
fajok kedvenc bobbljénak, a hoditő háború nem min¬ 
dennapi örömeinek hódolni. Sajna a Hebula környé¬ 
kén nem lehet a szokásos ‘'addíg-hombéizuk-őket- 
atonmal-amígel-nem-takarodnak" múdszienel badat 
viselni, mivel ez kissé negatívan érintené a leendő 
báoyavidikék genlőgíájál. Mindennek letelébe még 
batalmas ürllottákat sem lehet bevetni az állandő 
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bolygókon kirtakodva rtva|d kulőoléle idegen szerkei)- 
tyűkre b lelbetiink...dB ez már a jőve zenéje. Egy sző 
mint száz, nem unalmas az élet a Nebula kornyékén. 

A ^k során egyébként egy kisebb szárazföldi ex- 
pedicíós haderőt fogunk irányítani, s célunk általá¬ 
ban a hQtygén taláíhatő er olorrások elfngl^ása fesz. 
izekre egyébitám bányákat is építhetünk, az ezekből 
kinyert nyersanyaiakat pedig felküldhetjík az anya- 
hajőra. 1 ténykedésünk jiiialnmként ujahb és úíabb 
csapatnkot igényelhelünk, melyeket postafordultával 
le Is dobnak a támaszpontra ^ lehál e szempontból a 
játék vatúhan nagy hasonlőségot mutat a CőC-stílusú 
anyagukkal. A különbség csak asnyl, bogy maga a 
csefekméuy egy teljesen 3D-s környezetben jálszn- 
dik, s jóval nagyobb ügyeimet kell majd fordítanunk 
az egyes egységek írényílésára b. 

AZ tRÁMViTAS 

Gondolunt most a tapasztalt stratégák fejében 
egyetlen kínos kérdés motoszkál; egy ilyen összetett 
játék esetében vajon meg lebet-e nldanl a kezelési 




csúnyán. Ami aizt illett, batározuttan ígérotesaek 
fnt^, de kétségeimet még ezek sem oszlatták el. 
Úgyhogy ktváncsfan vártam a kész Játéknt, vajh* 
mennyit sikerült az előzetes ígéretekből megvalisí- 
lanl? 

Na most kéretik megkapaszkodni; az Armor CIoa- 
mand készM ntegtartották szavukat. A jálék csak¬ 
ugyan otrőzi a Command&CofHpter, a Mectmarrior II 
és a Tíe Fighter legszfmpatiku^bh vonásait. Elször 
b a graüka csodálatos. Egyszerien nincs rá jobb jel¬ 
ző. A képernyőn nem csak teitűiával felhúzott polí- 
gonok kavalk^ja tombol - az égőn felhők gomolyug- 
nak, hő {esetleg por?]sstál a levegőben, az D$sz^ 
vissza repülő löved^ek pedig megvilágíl^ák még a 
legapróbb tereptárgyak oldalait b. Míndázék melle 
még félolmetesen gyors is az engine, egy kel lőkép- 
pen izmr^ (is a megfelelő gyorsilákárl^l 


lepdbh lés lagzsenlálisabbj: a p/ogr^ a bmretéd 
eseraényeklól függően keveri a számekaL Az ellen¬ 
séges egy^gek felbukkanása, vesztes ütközet va^ 
egy támadó csapat megsemmbrlése után az esená- 
nyekbez illő téoa harsan fel a - ilyen megnldást és 
PG-s játékban még nem láttam (illetve haltattam). 
Ntindazek így együtt, az igen váltoizatos küldetések¬ 
kel és játékmenettel mcglejetve egészen egyedi baiH 
gúláiét teremtenek. A ssdrtö perspektrvaváttasek, 
vad Üízbafeek köze^ gy^u^ fogott el az érzés: 
mintha moziban ülnék. Egész pontosan a Staiship 
Treopers nevezetű, szraielem remek sdrfi fibii kőfK 
kockái jutottak eszemt>e - akM tüzelt ez a VeriM- 
even-téíe anti-eposz, az FETÉTIillÜL szerezze meg 
az Armer Cemmandot Kletve ne sdlltsiik a kőit 
mindenki nyugodtan szerezze meg az Aímcr Ccmmaih 
dót, nem fog benne csalódni. 


imgaases íMve íeitvüiafek (vagy müesék...) miatt. 
Ebtíyett kícsiiy (legatáUiis visőmylag kic^nyj M- 
Iák ketgetáziefca beiygőksi, (láBsok^ építenek és 
szárazd egységektet prebátják az ellenséget mie- 
lőhbi távezása bÚM, a sztori ennél mendjuk jö¬ 
vel őisszeletlebb és érdekesebb, az emberi chlalátél 
látszva pékláol szép lassacskán fény derül a If rassok 
titokzatós eredetére (ta^át a játéknak lem csak cse¬ 
lekménye, hanem története b van}. 

A NetMlaiiak is megvannak a maga ^Dsad, ákBt 
babzerencséjukTe rossz idíben a rossz belymt tartDI^ 
kodnak. Sz^yá... iétni ellenállást og^n megpto- 
bábtak kifejteni, átn tül sok esélyük boly^ megvé- 
dekeezésÉe nincs. Az emberek még csak-csak meg- 
pmbálkeonak szővalséget kötni e "hennszijtőttekker 
(igjen nyuiiiós érveik vannak...], ám a Ifrecsok a jóvá 
diasztíkosabb módszerekat résksrtik eiőnybefl, A 


viszonylag agyszerüerr ésáttekjotketően. Avátasz 
egyérikoű; nem. ^yszerre ked s külőntéle nézetek 
közúti váHegatnunk, a hányászatet télügyetRiÉ, az 
erűsftesakat lakériünk, s niidemellé még azeUeete- 
tetsem árt abajgatnunik. Ebhez mértefl nem b javas- 
rom, hogy bárki elsőre belefogjon egy Nadjámtia -a 
kezdő játekosek mindeeekeiőtt a gi^oflépüyákon 
pr^ljonak szerapcséL Ereket a rövid knldetéseket 
végigpszva tekéteteseB ebajátltkatjiik a kezellst, 
bár nem árt a blllentyúretklosztást (Help Smeei) ki- 
löN is nenm^tM, fi utóbbi már azért sem árt 
ne/t a különféle nézeteket nem éhajtetták a készitii 
betml ikonerdövel leroalattl- teíiát jófonnáa mmda 
fonlnsabb parancsot a billeotyúzeten keresztil adha- 
biok ki. Mát igea, a gyors és gépíró szakmában jártas 
játékosak határozott efőnytien vannak... 

Ami magát a látékmeietet illeti, az nem kilőnőseb- 


VTfTljJXí 


V 




i 


k 




































































































57G KBYTE 






biia fsfHi íosMi bMliaiü a íabaái 
Síétíáfíía: t cstfátokkaf tSmStI 
síÉfíitókafó Bvatlaiwl a Vrass fagaf- 
bifítÉs batósafiráia mrétOíOMt 


ki bgnifDliilt: adoftt egy támssqiDrt, ahevá u eii^i- 
lésÉ éik^znek és adóitak a EijreiaaniyailelDNelyEk, 
^.fiEé bárjákat építtietiiik. A legtobli épület 
^séUiáflt lelÍBsen iiiQbit, azaz szétszerelliétjük ükét, 
wait átsQllíthatjiik egy ntásík helyre (Decaitsbuűt 


sem peélg kaiBfüiek nem revedietL Uüiikéitl va¬ 
lósággal el iDQuik veszíti a külütlele parancsuk és 
billentyűk tengerében, szóval a kemalyabb affcnzi- 
vakat megelözúen nem árt kicsit vísszaveani a játék 
sebessé^bel. Mindennek tetejébe még a gép be^ 


hezebüen találják el az ellenséges egységek, 
úgyhagy seba ne álldegáljjnk egy helyben. A 
péncÉlDsnkai amügy mindig egy csai^tban, a te^ 
regnek megteleln foimációban érdemes Nnozgal- 
ni. A magánvios páncélosDknak egyrészt kürülmé-^ 


V^ÉESZÓ GVAIÍíAutT 

Az Amtor Cnmmand aann Játékek eikluzív kinbjáiia 
lartDzik, melyekröl csakis elí^rö fiangan leltei nvi- 
latkoznÜH A grafika, zene, hangulat és játékmenet tü' 



nyes a parancskíadá$, másriszt pedig mindig 
más ellenfelet vesznek célba. Kolűtt e siker tHka 
épp aZt hogy az ellenséges rtebézharckecsikat 
egyenként intézzék el, Amügy remek taktika, la 
az ellenséges egységeket ^Ját ágyú Illetve ráké* 
taternyalHk elé csaljnk, ezt a trakkot legtöbbszer 
megeszi a gép. 

A másedlk alap^bály, hegy egy nyersanyagíeli- 
bnlynt elfoglalva azonnal IpItsOsk ott fel ^y bá¬ 
nyát, $ hozzunk előre a "hábH^llel’' néhány 
ágynlűrnyot. A győzelmet legkennyehben a klasszi¬ 
kus sral^i-takíikávaE vívhatjuk ki, tehát $zip las¬ 
san 1elüiöl|ük az elleniéi ereiét, s elfoglaEJak e bá¬ 
nyáit. A támaszpentok elleni váratlan lámadásek- 
kal néha ugyan megszerezhetjük e gyöizelmet, ám 
az esetek tálnynmá többségében csak a vaszteség- 
listánk fog néni. Remek célpontok még az eílensá- 
ges oyeisanyag-szálirták, ezek ellen különösen ha¬ 
tásosak a felderRök illetve a légierő, Vicces dolog 
még az ellenfél forgalmas útvonalainak eíaknásifá' 
sa Is, bár ez már nehezeit kivitelezhető manőver. 

Na már a légierőnél tartuiÉ, a későbbi pályákon 
hizony ez lesz a győzelem kulcsa. Tapasztalataim 
pmaics). Az épp úton lévő épületek persze az ellen- lyenkérrt megl^iőén irtell^eBSeu harcol, hahár a szeríri a légi egységeket az ellenfél hősiesen ra¬ 
li kedvenc célpontlal, tehát nem árt melléjük némi klasszikus hibákat azért időnként elköveti, &iit tiamezó páncélosai illetve magányos épületei ellen 

iédih^elet ís Nztosftani. A lámas^onton egyéb- megosztva támad, nem goadoskodik a nynisatryag- én meg bevetni, a nagyobh kíjmplevumok kíjroyé- 

kóÉt magasabb technológiai szintet is'Vásáraíha- száll ítéiárawvei bíztositásarél - ágyhogy az aflula kén igen komoly a légelhárítás. Ja, és a technoló- 

M"", $ így íijabb, jóvaá ^j lettehh egys^eket és óvaUanságnkat mindig ha^i^jiik ki Aülonboit alig- giai szintet miiáig nnveljúk a maximumra - nagyon 

épűetekat is kérhetünk az anyahajáiói Maguk az ha tognnkboMagulni. vl megéri. 

egysógiek és épüfelek amú^ nem igaran külimbüz- A fenti tar^csok persze csak nagy áttalánosság ■ 

mk a szembenálló lelöknél, majdnem minden embe- íVÉHÁWy TA{0é& ^ számtalan kütSnféle tak- 

li fechnnlügiándt mogvan a maga Vrass mogtelelö- m mífzoÉSHEZ^ Ilkához illatve haÉtmzdolathoiz lolyamodhatnnk, 

jo; Egyéhkont magukat az egységeket is lojlaszthot- ezek megfelelő kombinálásával még a legnagyobb 

ilyenkor új képességeket és fovábbdejlBsztett Az első, s iegfontosahb alapszabály a játékban: túlerő is legyűrhető, 
fonpterzetet kap a delikvens - kombinációs lehető- az épp harcban álló csapatok soha ne álljanak Zátszoként még annyit megjegyeznék, hogy a lát- 
s^hen tehát nincs hiány. Egyébként a győzelem- meg. Tankjaink szabadon mozgathatják tornyu- szat ellenére minden egjfségnek megvan a map 

bez vezető fakiika pályáről-pályára változHc, s nem kát (ez mondjuk egy tanknál annyira azért nem haszna és felhasználási férúleto, még a későbbi 

egyszer elképesztő túlerővel leszünk majd kénytele- megEepő}, s pontosságuk sem rojnEék le kiilőtiő- pályákon ts tudunk mit kezdeni a fej leltenehb 

lék telveuri a harcot. A játék téhát sem rövidnek, sebben mozgás közben. őkel viszont sokkal ne- jármüvekkel. 



kétotosen oflaláft, súj oUalakben sem szűkölködik a 
Rónia Bttertahinent mraekmüve. Azt azárt baltaa 
megjef^femém, hogy az igazán zőkkonőmeitos és 
szemk^ráztató grafikához elég komoly kaatignrá- 
clőszikségelfetik, a szokásos 3&-S gyorsÉkart]^ kí* 
vil erősen ajánkitl a 32 M) Ram és egy MMXtechiim 
főglájú pracessrar is. IlyesmWeE pedig kis homokbaii 
még korántsem rendelkezik rmnően lelhas^ó - szó¬ 
val ki-ki vegye ftgyetendje gépe tetjESÍtnéiiirét, mielSl 
még mohóSágtoE főnyin szemékkei lanymnjlBa a legkö¬ 
zelebbi boltba. Más dolog hirtelen nem is jut eszembe, 
ami az Amur Command ellen szólna. Alig Nszam, bogy 
a PopuiOQS í megtelenásáig bármi is Eetaszitltaitná a 
pvnpamata 30 stratégiai játékok ironjárál. 

TJ. 
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A golf prcgramoknok mindig Is meg volt az a 
nagy előnye, hogy el vánszorogtak a 
lább" gépeken is, nem kellett tinzzájuk eií' 
mii. Küszőnliető mindez anrak, hogy csodálatos 
állóképek előtt fol^ a |áták, ami köztudott, kogy 
nem túl processzoriziasztó feladat. Manapság 
már megvan a lehetőség arra, hogy a terepet vá¬ 
lás időben generál/a a gép, de ennek etieitére 
sokan még mindig e jól bevált módszerrel próbák 
koznak, vagyis a sporttárson és a labdán kívül 
minden egy szép toló, vagy éppen rendereit kép 
{márpedig e két megoldás között van némi lát- 
ványbeli kíilnniiségM.}, Az Aetna Golf 2 CD-]én 
azonban egy 30fi Ingó díszelgett, amiből arra 
következtettem, hogy ez ez előbbi, igényesebb 
ketegárfába tartozik. 

Sejtésem belgazelődoft, és bátran állítom, begy 
megszil lelett minden idők leglátványosabb golf 




ez IUAjR VAlAMtt 

Attól, bogy a kamera szabadon forogbat, követ¬ 
heti a labdái, Ligrásszernen megnőtt a hardver 
igény. Ez persze várhetá volt, de egy 30-kártyé- 
ve1 ez e probléma Is megoldódik. Amennyiben 
nem rendelkeziink egy ilyennel, e program elin¬ 


dul anélkül Is, de egy PIEG oson esek VGA-ban 
volt jatszbato. Ha viszont megvan a kellő gépiink 
hozzá, a látvány nem lesz hétköznapi: e fák dü¬ 
löngélnek a szélben, a tavakban halak ászkál- 
nak, a vlá hullámzik és tiikróziólk, és még sorol- 


Ha többen játszunk egyszerre, a iátékesok ott 
mászkálnak a pályán, beszélgetnok, esetleg elsza¬ 
ladnak az ulunkból, ^val zajlik az élet, Ütéseink- 



rSl két kemmentéter fog|a véleményét elmondani, 
nevezeleser Feter Allis és Alei Hay, 

Ahogy belépőnk a fnmenübe, rögtön jobb oldalon 
ikonnk fognak sorakozni. Kezdjük az elsöval, 
vagyis az Irányítással. Itt a jél bevált lélkörfven 
mozgó labdán alapuló jrányítlson kívül megtalál¬ 
ható még az antna swinget Is. Ennek lényege, 
hogy amikor az egeret hátrahúzzuk, azzal megha¬ 
tározzuk az ütés erejét. Alul 3 piros vonal jelzi a 
kitérést, tehát amíkoT “ki¬ 
húzzuk” az egeret, ezt ál¬ 
lítsuk be mindig közép¬ 
re, különben az ülés 
eleve melléfog menni. 
Ha ezzel megvagyunk, 
meg minél 


y 


ráülhetjük a pályát, és mégha I1gatbat|uk a kom- 
menlálorok tanánsait. Játék közben az egéren kí- 
vüE nsak a Shiftre és a GtrI-ra lesz szükségünk. A 
térképen egy voiral mutatja az ütésünk irányát. 
Ezen a kur^rgnmhukkal tudunk változtatni, vagy 
az egérrel egyszerűen ráklikkelünk a terep egy 
pnnljára. A Shifttel és a kurzorgombokkal tudunk 
a fabda oldal irányé ívén állitani. Ez nagyon jól 
jóllét, ha például e^ fa áll etótlünk. Ha a Gbift 
helyett a CtrI-t tartjuk nyomva, akkor a kamerát 
tudjult forgatni illetve emelni. 

A LÉWEB 

A hangokkal meg voHam elégedve, egyedül a ze¬ 
ne torzult el néha, Nagyon tetszett, amikor egy 



A ^fsAuüüpiifÉa iehet igazán 
iátai ar üiék fiMi kölönásigat 


egyenesebben gyorsan előretolni az egeret, ii el¬ 
ső hallásra ki ősit komplikáltimk hallatszik, da ha 
Úgy mondom, hogy képzelllik az egerei az ütő vi- 
gánek, és annak megfelelően mozgassuk, tatán 
BgyértBlmubb. Ha ez Bgy kicsit nBhozBbh is, 
ikább ezt ajánlom, mert sokkal In- 
hasonlít az 'eredetire ’, mint a már 
említEtt, reflexeken alapuló irányítás¬ 
mód. Egyébként itt megitalálbatíuk 
még az előbbi laptopokhoz kitalált 
változatát. Tovább haladva boál- 
iíthatiuk az időjárást jesös 
vagy száraz ídötj, valamint a 
szél oroját. Lentebb kivá- 
laszthadjuk az ütőket: 
szám szerintii ütőből 
választhatunk, ame¬ 
lyek kgzüi egyszerre 
csak 14 lehet nálunk. 
A lemez ikonnal tud¬ 
juk elmenteni illetve 
vísszatoHeni a játé¬ 
kot, a “sieramer' ál¬ 
líthatunk a grafikán, 
a legalsóval pedig a 
Jálékos eltözelón vál¬ 
toztathatunk. A többi 
ikonnal megnézhetjük a 
toplistát, állíthatunk a 
hangokon és a hálózati 
játókotr, stb... Nyolc féle 
játáktipus közü l lehet válasz¬ 
tani, ezek a Fracfjce, a Strn- 
keplay, a Batchpíay, a Skins, a 
Fnurball, a Foursome, az Ama tour ^ 
a Pro tour. A helyszínek (az angliai Djf- 
fordshire és a Forest Dnwns Golf Club, az 
amerikai Hlver Valley Country Club, a Kiawah is- 
tand Onean Course ^ a sivatagos Orange Rook 
Gulf Course, a skóciai Royal Glen Coll Club és a 
Carnoustie Links, valamjnt a japán Sunny Creen 
Country Club] egyenként 1$ pályára csztanak. Me- 
alőtt elkezdjük a játékot, a Fly by Hole-Jal körbe- 



tengerparü pályán haliani lehetett a hullámzást, 
vagy éppen a skót pályákon időnként a tehénbő¬ 
gést. A Kommentátorok gyakran felváltva és elég 
sűrűn locsognak, megjegyzik hogy éppen ütőt vál¬ 
tottunk, vagy az aktuális ütésünket elemzik. A gra¬ 
fikái n^ győzöm diesémi, a magas gépigényen 
kívül nem találtam rajta kivetni vaiót. A vissxaját- 
száscknál lehet akár háromleié osztott nézetet is 
választani. Ezeknél néha elég durván elkezd szag¬ 
gatni a kép, még áD-kártyák mellett is. Mások el¬ 
ten akár az Intemeien keresztül is játszhatunk, de 
ha belegondniunk, hogy egy íálék akár Két-három 
óráig is eltart, ezzel a lehetőséggel nem fogunk túl 
gyakran élni. Ósszssségében egy nagyon hangula¬ 
tos és gyönyörű goíl programmal van dolgunk, ml 
a kótsó^elenül a legjobb ebben a kategórrábar. 

GofyésP. 



J¥i JlM Jd^rtaj-crlrtr . .JJX/ MíM^Í j#I|Í 
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Ú gy látszik, n EA ^srts jé magasra teftte a Iá- 
E;et a karkureaciárak az NHL 98-c;aL Mert 
ugye itt van az az Actira tce Hocke^ - megvár 
lezzá miniiűi, ami kelh csIllogá'VíllQgé grafika, 
iéethüea mozgó játékasok, lelkes kommantáter, 
s»„, csak éppea játsaarí re keíijei vete. 

ií/E^ AZ tBAZi. 

I játék a naganri téli oliiapián tóléateket Itiuatott a 
láy^Dre varázsűIrÉ. Sajaois a végeredmérív elég ka- 
iiiráav lett, peig ránézésre reir is réz ki atyar russiiil 
3 prapam. Az íruniljLk meglepett, lm|v Intie lielyert 
ifr állóképpel találkrztatr, ami m önnap- 
tol Is megadta a kellé alapitangy latot [késóM áttér 
Kglalaltani, osak éppen rém volt tiaj^rdé lejátszani, 
így külnn kellett etírdítanDm...). Na mlrdegy, gvnrs 
káifldás ai Irányítás lieáEIHásával, majd belevetem 
npmat egy barátságos mérkózés közepette. Azél> 


ry le^angnld vett, mlrden jálékas 
issze'Víssza kapkP, az etniier att sem 
ml tíírfénik, szóval az ósszlmtás 
1 valartí meggydzó. A grallka, a 
i§ak, minder a tielyén vnlt, mégts 
■tyao gagyiimk lőiil az egész. Hogy miért? 

Talán kezdjlik az elajérél. Atömeniilier jeliti oldalt 
wakezó Ikatukkal állíUialjnk ke a kanget, az íiáryí- 
tást, a szabályukat, stb... kazéper uátasztbatank az 
~ mple Toumameirt, a Castom louniaEnerl, a Frl- 
Hjf, és a Ptacllce között. A csapaftnk ktuálasztásá- 
Bt lÉtbatluk mijidegyiknek a mlnishÉsét, kár enrek 


k értetne rínus, mivel játék küzken semmi kíildrb- 
lépt nem éreztem kdzdÉk. A gmtiljaíuk csak Itt feg- 
tsk kezdöóni, mivel nekünk kell Iráryitari azt a né- 
lasy ütővel rekangálö baltácáirt. Játék közben négy 
rkol ket[ kasználri, pontesatikan káimatH mivel a 
fBfiitak jelentései a játékos ketyzetétil fiiggenek, így 
az egyik gumlmak két lunkoiöja is Esket, A kamerák 
tíál csak egy blzenyvll baszráibatúuak, mégpedig az 
Papként beállított ''eldalnézet". A töbti lekel, begy 


SamlS! smttim s üaptísssl 


minden gól után ugyanez Jön. A kommentatovral szin¬ 
tén eblvez basoitló prot)lémálm vellak. Néba akár bá- 
lemszoí-négyszer Is ugyanazt a szöveget mendla. Ez 
annak keszenbetu, kegy egy esemérybez [pl. |átékos 
féllökése} osak egy bazzászóEás "tartozik", és ei elég 
Idegesíttí fed lenni. Érdekes, bogy, az erősebb lővé* 
seknél a karongköi csák egy fekete esik láisiik, és az 
egész elmasádik. Nagyon bosszantó volt, amikor egy 
játékos valamiben "megakadt". Például a kapu mögött 


meg kell fotdulri, hitramenri, és csak on 
továöblialaitel. Egy szó mint száz, az irányilbalallansái 
elronlolta az egész kangulatát. 

FALURA JÓ If^T— 

Perae leket, kegy valakinek az előbbiek ellenére h 
tetszeni fog a program, és osak én voltam ilyen kete- 
kedes. A gralikára végül is nem sokat parajodba- 


mellett is tö¬ 
kéletesen játsz- 
kaid [persze csak 
VÓA-kar]. TáiHogaftja a 
3D-á kártyákat is, de a 
ebességen kívíil a látvá¬ 
nyon nem fog sekat dobni. Ne¬ 
kem ^zán csak azek a delgok 
biányeztak, amiket az évek serén az 
HHL-aorozatban láttam és megszokf ain. 
* Fnresa volt^ Iwgy a pálya szélén a kirdeté- 
sek mind visszatukioioÉek a jégről, ellen¬ 
ben a kapu és a íáíékosek nem. A bangóktól 
nem voltam elájulva, nem is beszélve a kommenlá- 
tor kibákóL A játátosok anímáclől nem voltak 
rosszak, csak nagyon sáriin '‘ugrottak" egyel, vagyis 
átmenet nélkül megfordulták vagy mondjuk lelálllak. 
Az Irányításban rejlő problémák kicüszöbölésére nem 
tudok mit mondani, klzlns, bogy meg teliét saiokni, 
mindenesetre számomra kltejtzeiten Idegesrtő volt. 
Aki kedveli a kokit, annak mindenképpen ludom a[án- 
lani. Nem azt mondom, bogy it^a egy-két érát nem 
leket eljátszani vele, de senki ne várftm csodát lóJe, 
1ötegaiNIIL9&cjlán. 

G.P. 


ÉrBintín tnteractívc 
íMirtJ^^''*nvw.grvTnHnMCom 


tta-if *llik niticTÖt ^#Ti'U7r- 

tiJÉfA- t/rqul f* 

m 


tátványes, de négy abszolút lelKtetler vele látszani, 
az is biztos. A jálákosok Irányllásával vaioszinűE^ 
mlnttenkinek meg fog gyűlni a haja, mert össze-vissza 
csúszkálnak, nem lobot velük megfordulni, slb... Pél¬ 
dául, ha a koronggal seretnii a kapu felé fardulni, tu¬ 
ti, bogy két-tiárcm méterí lógsz oldal irányba csitezni. 
A korongért a sző szoros értelmében mes kell küzdeni, 
mert a legtöbt^íir csak koriitiitte tergolédunk, és az 
Istennek sem ba|landé azt 'litagáboz venni'’ z '' 
kos. Az eddig szetzett gőljaim Wl'n-a csak a w 
letlen művei voltak, nagy lökdösődés küzbeso 
vélelieitiil becsúszott a koroi^, esetleg neki- 
tekantam a kapunak és úgy ment be. Próbál- 
kozbattam én akármilyen passzjátékkat, a 
kapus mindem ki tudott védeni. Ami itagyon 
tetszett, aiz a gólok ulán küvetkezö Jelen^ ^ 
tek. Az egész pályán szins fények cQtáz- ^ 
nak, amik az egész staifiom bavílágit- 
ják. Nagyon szép, csak az a baj, hogy 


állandóan elaltadtan valamEbcn, 
koloti semmi sem volt az mám¬ 
ban. Ennél már csak az ide- 
gcsítöbb, bogy a játékos 
nem '‘csúszik ef az 
előtle léw lesten, 
kanem szépen 
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I em értem ebeket a settware-fejle$ztá oége- 
ket. Itt van példáisl az Interplav: ígér jönevű 
cége íartasztikus játékok egész sorát adta 
már ki az éuek folyamán, Példárak okáért említ¬ 
hetném a FaHout revezetű szerepjátékukalf ami¬ 
ről az elozD számhan rrdogáltam eg^ keveset. 
Igen sikeriilt darab {s akkor még finoman fogal¬ 
maztam}, minden bizonnyal agy kalap pénzt ke- 
restek vele már eddig is, S még számos hasonln 


ségeinek. A gondok alapvatóen magával a Játék¬ 
kal varnak. Ezúttal kissé szokatlan tormában fo¬ 
galmaznám meg a programmal sz^beni kétségei¬ 
méi és észrevételeimet - a fejezetcímek ezúttal a 
küliinféle promo-anyagoklian talált rekíámszove- 
gek lesznek, melyek nem teljesen harmonizálnak 
a rideg valósággal. Kissé sajátos megoldás, elis¬ 
merem, viszont a hagyományos stílusnál maradva 
őnkénteleiii]l isaz elózS^m Battlespíre-cikké- 


rá|a és aniirrációja télolirretee - csak épp más 
előjellel, mint azt a fenti reklámszöveg alapjáé 
gyanítaná az agyszeri vásárié. Nem ártott volna 
az alkotókrrak figyelembe venniük azt a sajná¬ 
latos tényt, hogy ebberta rnnfajhan a 3-bites 
(azaz Z56 színííj teztnrák napja egyre inkább le^ 
áldozéban van, A Dake N Jkemhen vagy a Oo- 
om2*Eien még tsak-csak elviselte az ember, 
hogy az ellenfelek közeiről nézve bazi nagy, 
szétesett színű piKolhalmazek, ám a Des^ 


flpif H JV U'"jBf^'^><ntain esetében már elég 

UtautNhoTHE 


•‘VÁLTOZATOS, AZ BRE- 
OETi AIMO SZABALT- 
REVaSZBtEV ALAPULÓ 
KMtAKTBR-ALROTAS" 

El kell ísitieneni, kDsy a [I«$c«in to Undermgusta- 
in karakt^alkotási rendszere remekiil sikerült. Az¬ 
zal, bogy különféle képességű karakterekkel vá¬ 
gónk neki a kalandoknak, már a HexenE alkotái is 
megpróbálkoztak, ám itl még elég Itezdetleges 
szinten mtrzgon a dning. A ^ékmenetet választá¬ 
sunk item igaz^ befolyásoita, s karaklefünk nem 
Is tejlorlott tál sokat a kalantlíik során. Jó, szerez- 
bettiink három, kasztonkéot kíilónliöiQ új fegyveit, 
de ezzel nagyjából ki is tűjt a tápnlás. A Oesoerrt 1c 
Umlernmoiintaínben v^nt nem i^k karakterűnk 
kasztját, hanem faját és egyes tulajdnnságait is 



játékuk van. Mindezek után viszont tényleg nem 
értem, hogy minek adnak ki egy trIyanH.. progra¬ 
mot, minta Descenl to Undormountain. Merthogy 
ez nem lesz egy nagy durranás, abban biztos va¬ 
gyok. Rendben, a dobozon ott vigyorognak az 
AD&D, TSR ilietve Forgottén Healms logok - eze¬ 
ket a szerepjátékok világában otthonosan mozgó 
Olvasóknak aligha kell külön bemutatnom. 

Tehál az alánlálevél nem rossz. Maga a témavá¬ 
lasztás sem nossz, hisz az Undermonntain névre 
hallgató gigászi, fold alatti labirintus egyike For¬ 
gottén Realms világának legismertebb oevezetes- 


ben leírtakat ísméteJgeIrrém, mivel a Desoent to 
Undermounlaln Igon nagy hason lóságot mutat eb¬ 
hez jaz öriikbecsünek Igazán nem nevezhető) mű¬ 
höz. Ez pedig már eleve rűt dolgokat sejtet. 

‘^FÉi£iMErEmmt 
HtOOLBOZim^ TELJEBEIM 
3D~m Ell£IMFELEK^ 

Na, ezt szerintem még az Interplay sales ma- 
iragerei sem gondolták teljesen komolyan. A 
ránk laselkadö szörnyeknek legfeljebb a textú- 


tett etodök fölött ugyancsak eljárt az idő, ma¬ 
napság már sokkal Inkább a Quake vagy épp a 
Hezen2 számít etalr^nnak (ezekhez viszont in¬ 
kább nem mérem vizsgáié dásom felen lárgyát, 
már csak a békesség kerfvéért se...]. A másik 
probléma, hogy a programban meglehetősen 
használhatatlanok a távolsági fegyverek és va¬ 
rázslatok, Így kénytelenek lesziink iépten-nyo- 
mon közelharcokba bonyolódni. Ez viszont oly 
reHanlÖen randa dolgokat eredményez, hogy 
még a legfanatikusabb kaianrforoknak is el¬ 
megy az életkedve. 


magbatároizhatjuk. Mi lobi), ezen dtrigok VALÓBAN 
belelyásolják a játékmenetet és a követendő takti¬ 
kát, A harcos ugyebár a szokásos metrós karak¬ 
ter, jól bírja az aifok-kapok jeliogi pándaifalokat és 
a legnehezebb vérteket Is viselheti - ezek alapján 
gondolom elég egy^lmő az ideális taktika. A tol¬ 
vaj már jóval oehezehben játszható osztály, mivei 
vIszonyFag kevés HP-vel {életeiőpontla]] bír, víszmI 
észrevBlleniil becserkészheti ellenfeleit és mestere 
a zárak felfeszítésének Is. Ez előbbi képessége 
mondjuk efég kellemes tud lenni, bár azt azért bal¬ 
ken megfegyezném, hogy o szörnyek mozgása elké¬ 
pesztően ro^ul van megírva , így némi gyakorlás 
után akár egy fémvértes harcossal is kicselezbetjiik 
az össze vissza léulergö szörnyeket. A tolvaj legna¬ 
gyobb gyengéje, bogy nehezebb páncélokba bújva 
elveszti már emlegetett képességeit. Ja, eívileg le^ 
mekul bánik a kűlönléte lőtegyveiekkel is, ám a já¬ 
ték legkevésbé sem támogatja az efféle kormoirfont 
módszereket. A mo^ó ellentelekel szinte lehetet¬ 
lenség eltalálni, s még ha sí kerül is, a sebzés ne¬ 
vetségesen kicsi. A tereptárgyak mögé szorult eh 
lenfélekot mondjuk elég jól ki lehet végezni íjjal, 
de ez így magában azért egy kicsit kevés. A pap af¬ 
féle keverékosztály, azaz jártas a harcban és mági¬ 
ában is. Sajnos nem használhat szúró- Illetve vágó¬ 
fegyvereket, az istenek ugyanis nem szerelik a vér¬ 
ontást (hogy a halál istenét ei mennyiben zavarja, 
ugyan nem világos, ám gonosz karaktereket amúgy 
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$en in jíttiatJik - szóval a kérdés kúEiöi). Vacázsla^ 
ti sem tél eiM, bár m eredeti AD£D'tien nélkíi- 
febetedlen volt girógyító lsei mlattp Ez ebben a Já- 
vkbar már csak aíért sem igazán jón ki, mert ka- 
toljairk serást reegeteg gyógy lettre lógunk lelnl^ 
Ételeit a forgó ankhokkal jelelt helyeken teljesen 
lyugaitai] pibentietiink, híjienkDr életerégontjaiuk 
iGszaÜlnak a maiinumra és a már elmondott ua- 
icslatainkat Is vfsszakapink. Ez a pibengatós ddlog 
eiyébkint két okból sem igazán jé étlet 1. teljesen 
írteimetlenné teszi a papok indítását, 2. monoton 
^lipeléssé” teszi a játékotp Minden legyilknEt 
szárny alán vlsszamelietünk egy pibenopontra sza¬ 
nálni egyet, tehát a kellőképp türelmes látékosok 
a legcsekélyebfa nehézség nélkal vigigdarálbatják 
a legjieliezebb kalandokat is. A szernyek természe¬ 
tesen nem báhorgat ják a pihenő karaktert, még ha 



Illetve egy dologban a Dascenl lo Uncieniioartairi 
sokszorosan felalmillja elődeit; ez pediglen a gép^ 
igény. Elészér egyik kedvas crmborántnál tekintet- 
tem meg a játékot, ám az ő Ft€6-osár |32 Mb 
Ram, 4 megás víőeokár^j normál falbontásban 
saccra S-6 tps t produkált a játék, ami azért na¬ 
gyon nem az igazi. Oké, ugrás felfelé, másik cim¬ 
bora, másik gép, ezúttal ZOfl-as MMX, 12S Mb 
Ram, a megás Hercules Dynamile. aajoos azétlol 
sem jártam szirercsével, mivel a játék az Isten¬ 
nek sem hajlandó Wln96 aiéi elindulni, legítelj^li 
DQS paTancsablakhan. Magyarán a programból 
csakis és kizárólag DDS-os verzió létezik. Zseniá¬ 
lis öUet, a QlrectX előtti időkben még megéljenez¬ 
tem voloa - ám ezek az idők már jó rég iűvalun- 
tek. Az már csak hab a tortán, hogy az emlegetett 
grafikus hártyához eleddig nem hoztak ki míikődó- 


a levHácio tudományábar... No commant. S ez 
csak egy vaktáhen kiragadott példa, a program 
valósággal hemzseg a dorvanál-durválib búgoktól. 
Az ellenfelek helelógnak a falba, “beakatfoak'' a 
tereptárgyakba, az alacsonyabb szörnyeket szinte 
keptelertsig ellalálni a kretén mozgatásuk miatt 
és még hosszan sorolhatnám. Egy szó mint száz: 
ilyen pocsék, hibás és igényteleo kóddal nagyon 
fég találkoztam. 

...És AMI MMIVOBV 
PHOSPEKTUSBÓL 
KIMAKABT 

Elég lurcsárt han|zlk, de pont a pogram teg- 
több erénye és erdssige az, amiről az alkotók 
egy szót sem szóltakl Ez pedig a hangulata. A 


ges, hogy e száp, fekete-fehér vllágíian akár a 
szürke legvilágosabb árnyalata is felbukkenjoo 
(még elvesztené kicsi Joe a fonalat...), Mirtd- 
eiv, ennek ellenére Igenis van a játéknak han¬ 
gulata, vannak benne ötletek - s manapság bi¬ 
zony ez is nagy dolognak számít. 

««« 

Rendhagyó játékhoz rendhagyó eikk dukál - 
márpedig a Oesoent te UEideimounlain egy igen 
furcsa darab. Furcsa, mert egy Ilyen külcsínrtel 
megvert játékot normál körülmények kozott st- 
koitva tépnék ki a CD-maghajtobol, s hajítanék 
a sarokba. Ebben a programban azonban van va¬ 
lami, ami minden vérbeli szerepjátékost meg¬ 
foghat. A feltételes módot külön aláhúzom, 




törtéreteseo egy szobában Mézkodnak is vele. 
Ugikus, twm? Nem szóltam még a varázslókról, ők 
Heinte nem igazán basználl^óak, viszont az iga¬ 
zán nagy erejű igéket elianolva a játék vége leié 
ifósebhé válnak bármely más karaktercsitálynál - 
élmáfetileg, A gyakorlat viszont azt mutatja, hogy 
állandóan vissza kell rohangálnunk a pihenőponlra, 
Bivel a már “ellőtt" varázslatokat csak alvással 
kaphatjuk vissza. Egy csomó varázslat teljesen he- 
szotttalan, e maradikkal meg célozgatnurik kell, 
úgyhogy szerintem mindenki maradjon a harcosnál 
vagy a tolvajnál. Az egyes tulajdonságokra és fa- 
joltra nem térnék ki külön, ezekkel egyébként érde- 
nes sókat kísérletezni, mivel a megteleló karakter- 
osztály/faj/tulajdoDíság kombináció rendkívül meg- 
künnyflbeü a j^ékot, 

JÁTÉK A mAmVSiKE- 

rC aescBvr tovAob- 

FSJL^XTSTT EKEIIVE- 
JÉT HASZIVÁLM” 

^ mondjuk teljesen ig^, ám én a fe|lesztők he¬ 
lyében erre azért nem lennék ilyen büszke, Mond¬ 
hatni nagyon mélyen hallgatiták a dologról... Ra 
emlékezetem nem csal, a Qescent nem épp egy mai 
iálók (a második része például bő két áve jelent 
megj, s ebhez képest biza nem valami szembeszókó 
3 fejlődés. 


képes DOS-os drivert, ami a legújabb fejlesztésű 
videokártyáknál bizony nem ritkaság {az eddigiek 
alapján aligha szükséges külön megemlítenem, 
hogy a játék a legcsekélyebb mértékben sem tá¬ 
mogatja a külotiíféle 3Ds gyorsítókártyákat]. 
Ilyenkor merül fel aiz emberben a kérdés, hogy 
szabadidőiét vajh' miért nem inkább a bélyeggyüj- 
tás nemes tudományának szenteli? Qttlinni gépe¬ 
men [ami hasonló konflgoráeiő az előbbihez, csak 
egy hagyumányos videokártyával] már hajlandó 
normális sehe^éggel futni a drága, viszont még 
Így, ‘ hÉ-resoiotlon'' mellett is igen nit dolgok vi¬ 
gyorogtak rám a ihoniturrál. E rövid intermezzo lé¬ 
nyege az, hogy a gyengébb gépek [tők jé, a R1őE 
már ^'^gyenge gép",.,] tolajdonosai nyugodtan ma¬ 
radjanak az alacsony feíbnnlásnál - randának így 
is randa a játék, de legalább élvezhető sebe^- 
gél hajlandó futni. Mi több, a teljes képernyós 
iizemmádut is keriiljiik, mivel Ilyenkor még Inkább 
lelassul az amúgy sem villámsebes screll. 
Visszatérve a Descent engine-re, ezzel kapcso- 
lalfaan van még egy Igen knmnly gond; alapveteen 
nem erre a stíl usra íródett. A Oescent ugyebár egy 
3D-S, úrhajós/liiviildőzős játék volt, ahol például 
az ellenfelek nemes ^yszerüséggel felrubhantek. 
Egy szerepjáfckban viszont ez elég furán venné ki 
magát - tehát kissé át kellett alakítani az eredeti 
kódot. Na most ez nem slkéiiül tökéletesen, mivel 
a legtöbb elhollotl elleniéi meghökkentően jártas 


Descerrt tu Undermounteln ugyanis ntinden hibá¬ 
ja ellenére jóval közelebb áll a szerepjátéknk- 
hoz, mint bámwlyik elődje. Rabár maga a cse¬ 
lekmény fiK pályán mozog, s Idíuk java részét a 
szőruygyilkolás^ fogja kElolteni, de mégis van 
benne valami, ami maglogja a játékost. Tán a 
régi AD&D-partIk kellemes emlékének köszönhe¬ 
tő, de Én a botrányos gralika, pocsék engine és 
hihetetlanül ostoba szörnyek ellenire Is egész 
kellemes órákat töltöttem el a programmal Pél¬ 
dának okáért a kocsma, abonnau lejuthatunk a 
labirintusba, tökéletes hangulatot teremi a já¬ 
tékhoz. HMalen falzendülö köEéphori zene, 
újabb és újabb pletykákkal elorukkoíő törzsven¬ 
dégek, Khelben remekül eltaláll szinkronja - kü- 
lön-külön apróságnak tűnnek, ám így agyütt tö¬ 
kéletes aláfestést nyújtanak egy tantasy témájú 
programnak. Ugyanakkor viszont azt is af kell is- 
mernem, hogy maga az alapsztoTi a legleÉpüE' 
tebb TSR-konyvek szrnvenalál is aluEmülja, Varr¬ 
nak a nagybetűs RQNQSZOK (szadisták, lseié¬ 
ben járnak, néha léiig el vannak rohadva és úgy 
általában mindent el akarnak pusztítani), van¬ 
nak a nagybetűs JŰK (általában mirtdeuki e tá' 
borba tartozik, aki a OÜNOSZCKAT ott, amúgy 
derék is rendes embarak, még ha idejük java 
részét a mészárlás nem^ ludományártak szante- 
iih is), s e kát tábor kozott semmiféle átfedés 
nincs, Font. Már a puszta gondolat is nevetsé- 


mert szerintem ezt a véleményt sokan épülátás 
marhaságnak fogják tartani. A kritika mind¬ 
azonáltal szubjaktív műfaj, s én fenntartom: aki 
kedvelj a szerepjátékok világát, az mindenféle¬ 
képp próbálja ki az Undemi(runtalnt. Kátba, 
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M iként a tnandás Is tartja; min¬ 
den kezdet nehéz. KSIdnDseit 
igaz az az nlyan ismertetőkre, 
melyek várbeli C&C^kEónokkal foglal¬ 
koznak. Az igazat megvallva meglehe¬ 
tősen tiálátlan téma ez, mivel minden 
valamire való knzlielyet elsütöttek 
már legalább bárontszür (újságén' 
ként). Ezen okok miatt nem is ismét¬ 
lem meg a Waiwinil II kapcsán világgá 
kürtőit klónozásé lleni dörgedeJntei- 
met. Úgy teáik, begy a ^Xlone&Con- 
quer”, mint műfaj szüárilan megvetet¬ 
te a lábát a PC-s játékok között és 
nem hajlandó békében pnriadni. Az el¬ 
lenállás értelmetlen. AÁ viszont el 
keli ismernem, hogy mestaitában a ki¬ 
adók már - kéretik nem nevetni - 
megpróbálnak néhány nj 
elemet is belecsempészni 
efféle prébáfkozásaikba. 

Nincs ez másként a leg¬ 
újabb, WarBreeős névre 
ha Ugató program esetéhen 
som, mely a maga módján 
határozottan eredeti darab. 

Már maga a témaválasztás 
is igen érdekes, mivel embe¬ 
reknek (illetve viszonylag 
emberszabású lényeknek) nyo¬ 
ma sincs a játékban. A háttér- 
történet amúgy igen nagy ha¬ 
sonlóságot mutat a Jurassio 
Park illetve az Alién 4. forgató¬ 
könyvével - tehát ezúttal is a gén¬ 
sebészet a problémák gyökere. Tö¬ 
mören asszefúglalva: egy szuperin¬ 
telligens faj elkezd istenesdit játsza¬ 
ni, azaz bolygójuk néhány őshonos |s 
többé-kevé^é ártalmatlan) állatkájá¬ 
ból gondolkodó (s már nem is annyira 
ártalmatlan) lényeket hoznak létre. Ez 
pedig stratégiai léptékű hibának bizo¬ 
nyult. Az ittoljára megalkotott, s kissé 
deviánsra sikeredett Maghák ugyanis 
toiemtőik ellen fordulnak, s többé-ke- 
vésbé sikeresen ki is irtják őket. E 


nagyterű haditett után azonban kel¬ 
lemetlen meglepetés ért a hódítókat, 
mivel rajtuk kívül meg három, mester¬ 
ségesen létrehozott íaj bukkan tol és 
veszi birtokba a bolygót. És ők a Mag- 
békhoz hasonlóan bizony elég barát¬ 
ságtalan Jószágok... Ml több, a már 
emlegetett (és kiirtott} teremtőik 
módszefoi alapján elkezdik magukat 
tőkéletesiteni, hogy létrehozzák a tö¬ 
kéletes fajt (röviden az übeiszluttyot). 
Tán mondanom se kell, hogy jó nagy 
hírig lösz a delogtiúl. 


A wailTeidi ntínd a kozelöfeiületet, 
mind pedif i Játékmenetet szempont- 


kednok, magyarán a nekik szimpati¬ 
kus közegben igen gyorsan elszapo¬ 
rodnak. Elég három-négy, egymástól 
keltő távolságra elhelyezett palánta 
és energíagondjaink hamarosan meg¬ 
oldódnak. Egyébként e növényeknek 
létezik egy másik, magházas (Spore) 
verziója is - ezek ugyan kevesebb 
energiát termelnek, viszont nehezebb 
őket elpusztítani és gyorsabban sza¬ 
porodnak. Ennek ellenére szerintem a 
Pod termesztése Jóval kifizetődőbb, 
mivel nem egyszm- épp ezen a kevés 
többletenergián fog majd múlni a sor¬ 
sunk. A legnagyobb bunkóság, amit 
ellenfelünk iiltetvényeivel tehetünk, 
ha belepfántálunk gaz módon némi 
gazt (Weeds), ami ''kissé*’ megnohe- 


ható fegyver, ami remekül használ¬ 
ható ilyen gonosz célokra is}. 

Maguk az épületek nem sokban kü¬ 
lönböznek a Red Alert-ben megismert 
klasszikusoktól. Vannak ágyútor¬ 
nyok, *‘lénygyárak”, fejlesztési köz¬ 
pontok és néhány, fajonként változó 
különleges építmény. Némelyiket le¬ 
het fejlesztgetni is, példának okáért 
egy feitunlngolt pszi-torony több 
lényt képes irányítani, mint egy alap¬ 
szintű. Apropó, pszi tornyok! E^k az 
építmények képezik dicső hódítása¬ 
ink alapját, mivel az önálló gondol¬ 
kodásra képtelen harcos-organizmu¬ 
sokat csakis ezeken keresztül Irá- 
nyíthat|uk. Amíg nincs elég tor¬ 
nyunk, nem gyárthatunk úíafab lénye¬ 
ket, tehát nem árt 
még idejekorán fel¬ 
húzni belőlük néhá¬ 
nyat. Egyébiránt az 
§mWM ^PP építés alatt álló 
építményiét 




szeTn 


jábni követi a CommandSConquer-so- 
rozat hagyományait, ám néhány érde¬ 
kes újításra azért lelhetünk benne. 
Ezúttal is nyersanyagot termelve sze- 
rezbetjük meg a terjeszkedésünkhöz 
szükséges pénzt/üzemanyagot/energi- 
át, ám a hason¬ 
szőrű játékokkal 
ellentétben itt 
nem merülnek ki 
a lelőhelyek- Ez a 
nyersanyag ezúl- 
tat egy igen gyor- 
san szektorodé 
növény (Podj, 
csak a boly- 
yosré' 
pe^t- 
ben maradifObr 
alapképlet tehát 
igen egyszerű: 
keressük meg az 
ilyen területeket, 
a sámánokkal 
vessük be és az 
ISintiirebélye- 
sedoiffitfiBÍnyes 
köré húzzunk fel 
különféle épüle¬ 
teket. Ezek az 
építmények a nö¬ 
vények termelte 
energiával mű¬ 
ködnek, tehát 
nem építkezhe¬ 
tünk csak úgy 
bele a nagyvilág¬ 
ba. A növények 
amúgy növényhez 
illő módón visel- 


zíti a kertészke¬ 
dést. E módszer 
egyetlen hibája, 
hogy csak mut- 
típlayer-játék so¬ 
rán használhatjuk 
(a gép úgyis elő¬ 
re kiépített állá¬ 
sokból kezd, szó¬ 
val sok hasznát 
amúgy se veti- 
nénk}- 

ftendben, a do¬ 
log eddig egyér¬ 
telmű: vannak az 
ültetvények, 
vannak a nővé-.. 


A Wwtléssíí tfkeriífése vésett: ei 
nem fieimi kaatikas kéiltasa, 
tranent sgy mérfíSki pTtefiitássií 
mesterveiett íámaíó hetímozdulai 




nyék, de vajanin^j^^j4ik4t[ beílk '^meimyibei 
'^ÍSlriSvői: 


_ , __ _ _ ^látaszerh,fő 

lük az energiát? A dotöi^an égy^~ ""^flIrlSvő ízét épi _ 1 
^erü; épitsűnb Pftltl egy finomítót, tünk} fs javftha^ épp ráérő simáit- 




me ly^ iípat ü kerb en 

faegyijti k növények eneri 
toválti^lfa ^ a kSrnyezŐ^pűí^k^ 
be- A szokattan az a dologban, hogy 
a növ^uA nes^mztultiak el, 
mMiiHE'kl 9B legf^i^ nem Inti 
umJvm foglalkiiZDi.M« Üia 
f ífflHÜ^ádig^em lesz go m t MlH tt 
energiára - tehát nyugodtan hada¬ 
kozhatunk az ellennel, nem kell ál¬ 
landóan a nyersanyagokkal szóra^ 
koznunk. Arra viszont nem árt figyel¬ 
ni, hogy a finomíkók csak egy elég 
kis teríiietröl gyűjtik be az energiát, 
tehát az ültet vény közepe felé érde¬ 
mes Építkezni. Amúgy támadni a nö¬ 
vényeket is lehet, bár ez szerény vé¬ 
leményem szerint nem a lehető leg¬ 
jobb kihasználása szörnyű seregünk¬ 
nek (habár akad néhány területre 


jaínkkal, ami^i ugyancsak sok tdőt 
úrol hahink m^. Az építményekkel 
omniy 


kit 


t eddig tiszta sor, 

I alapesetben vhÉ 
& Salftmievezelíi faj rendclkvfk- 
Moppá! Tőlük mondjuk el tudjuk ta¬ 
nulni a radarépités nemes művésze¬ 
tét (GTTó a tanulgatós módszerra ké¬ 
sőbb még visszatérek), de ha épp 
nem ellenük harcolunk, eléggé meg 
vagyunk lőve. a játéktér ugyan az 
esetek többségéhen nem túl nagy, 
ám baromi idegesítő dolog állandóan 
Dssze-vissza rángatni az egeret, hogy 
végre megleljük az allenfél egy szál, 
épp a finomítónkat püfölő fel derítő¬ 
jét... 
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mefilématijáh. Ha koitiűly ftilenyben 
vagyunk, csak adjuk ki ezt a paran¬ 
csot, ugorjunk ki a konyhába egy 
kávéra s mire visszaérünk, már meg 
is nyertük a pályát... 

Az igazat megvallva eiég szkeptiku¬ 
sait áiitam neki a WarBreeds teszfe- 
iásének, ám nem kis megiepetésemre 
kiderült, bogy egész kellemes játék-^ 
kai hozott össze a véletien. Meg me¬ 
rem kockáztatni, hogy a CfiC-klánok 
közül jelen pillanaUtait ez a legélve¬ 
zetesebb darab. £z persze nem jelenti 
azt, hogy a játék hibátlan lenne. Ma- 



_ ^ ni, az ellenfél is ezt fogja tennij. A nek. Kifelöihetünlniaii^áctás pento^ 

=- képlet megiehetösen egyszeríi: tSbh kai, s ha a kezdő és végpont egybe- 

üitetvény^tübb pszi^torny^több lény. esik, a kijelölt lények a nngadntt 
Már a bevezetőben is volt röla szé. Defenzív taktikával (ami a Waroraft útvonalon íáröréznek. A nagyobb 

kegy a szembenálló fajok a génsebé- 11-hen példaol tökéletesen műkodiitt csapatok formációit szabadon váltó¬ 
st termékei, s folyamatosan modo- a gép elleni tehát mit sem érünk, gathatjuk, bár érzésem szerint nem 

sítják saját fizikai felépítésüket. Épp hisz az ellenfél erőforrásai soha nem ez a játék legeltaláltabb része. Te- 

emiatt a WarBreedsben nincsenek is fognak kiapadni. Szerintem ez a remtményelnk 
egységek a szé kiasszikus érteimé- megoldás emeli ki a Waibreedset a mindenféle 


ga a grafika mondjuk a botrányos int- 
rntéi és fömeníitéi eitekintve egész 
kellemete^ sikeredett - SDDxSQO^as 
felbontásnál. Az alapértelmezett, 
64Qx4^-as képernyőméret mellett a 
játék már csak az arányai miatt is 
egyszerűen élvezhetetlen, s a sebes¬ 
séget sem árt levenni. Ez 
MHk utóbbi trükk eredményeként 
viszont a különféle tények 
Wm mozgása szétesik, ami elég 
Cr illúziÓFombolá tnd lenni. 
Maga a harc egyébként 
még mindezen biztonsági 
intézkedések megtétele 
után is elég kaotikus. Az 
igazat megvallva harcosa- 
í n k kiszá míthatatl an moz- 
gásáböl és a gyors játék- 
i menetből kifolyólag nem is 
■V érdemes túl összetett bad- 
mozdulatokban gondolkoz- 
ni, csak gyiijtsük össze a 



megfelelő csapatni, kap- 
dDssuk el az ellenfél magányos lé¬ 
nyeit majd rohamozzuk meg a kívánt 
célpontot. Innentől sajna a gép jóin¬ 
dulatán múlik katonáink sorsa, úgy¬ 
hogy a WarSteeds inkább taktikai, 
semmint stratégiai játék. 

Mindezen blányo^ágok ellenére én 
maximálisan meg vagyok elégedve a 
programmal, elsősorban a változatos 
játékmenet és eredeti újításai miatt. 
A Hed Aiert-fanok számára enyeire- 
sen kötelező darab, de nyugodt szív¬ 
vel ajánlhatom minden, a stratégiai 
(jó, taktikai} jálékok iránt a legke- 
véshe is fogékony olvasónak. 


ben, kedvünk szerint szerelhetiük fel C&C-kIónok vé- '■ \ 

katonáinkat különböző végtagokkal, gelátbalatlan ; >> . 

fegyvarekkel illetve érzékszervek- tengeréből. Itt ^ \ 

kel. Elisiy Is megadhatiuk, hogy nem kell spórol- 3N ‘ 

milyen jűilit kívánunk alapul venni, nunk, nem kell ^ 

ezskbif ii^ként öt különböző ‘ti- állandőan szá- \ - 

pus” ekad^ kisebb, kevésbé ro- moigatnunk - . _ . 

boszliM tetíoket hamarabb le tudjuk Összegyűjtjük a 

gyáftiaf, vlkzent ezek kevesebb hordát, lerohan - "■> 7 

életaiiyriféttdeikeznoK és kevesebb juk az ellenfél ~~ ■ 

fegyvw is fér rájuk. Ebből adódóan a állásait s meg- 
fények erőssége ígazábél nem is a próbáljuk a lehe- 

turzón múlik, hanem a ráaggatott tő legnagyobb . 

togyvereklöl(a gyártáshozszuksé- veszteséget ^ ^ - T _ 

ges idő természetesen ezektől Is okozni. Nem kell ^ V ' t : 

fü^j. Neitiszóltam még a lények egy rosszul sike- " .... ^ 

gyártásáhaz szükséges energtár ál... rult támadás ' - - 

mivel ttyttipií nem is fátozik. Ez gon- . iifán rögtön visszatoitenünk az előző alakzatváltások nélkül Is épp elég 

delom s hÉÉparcedzeUebb PcidÜ te ^r^ iáél, van ttunk (és módunk) újra- ostobán mozognak; állaudoau bera- 

rajeatt^(Eli0biála4p fefér e^ mély- *^^^w||Mprtfezni és visszavágni. gadnak az épületek mögé, letérnek 

Ütéssel, nyen megőlifaissal éo e mü- AJliterBibad ^j iásik. szintén igen jől a kijelölt útvonalról és a kijelölt cél- 
fajban még nem találkő^ainir^yar- 'ktf midéit úiítósa a gén lopás. Magya- pontot csak a lehető legritkább 

san hozzá is teszem: ~á üolog^U tÖcT fán az énuillott ffiM^^goitetíkaí esetben tárnadjá^nieg. A legtöbb 

s oam teszi sem anyagát öfisz«TTedthHÍiM||a^f^^ 

élwÉIatiAieiiné, sem pedig irreális- annsk hSlönleges kéit&ségei^ íe^ dónk egy nagy haiom agyaras^ar-^ 

si a JátéícM. Az előző bekoKdésbon gyen szó épű^f awa^ fegyverről, mos/jrlazmavelős szörnyet, rázúdít- 

mfr Mrfnfolfltt pszi-tornyfik ugyebár Ez szintén tökéletesen illeszkedik a juk az ellenfél ültetvényére és el- 

Bteen kMlWAmók a logyártbatő lé- program Imngulatához, s ad egy ér- gondolkozva szemléljük a képernyőn 

ityek számát, ezek működtetése pe> dekes csavart a játélanenetnek. El- kavargó öskáoszt. Nem említettem 

díg elég sok energiát emészt fel. v^re eltanulhatjuk az ellenfél erős- hogy lényeink viselkedését is 
Emellett nem elég egyetlen gyárban ségeit, használhatjuk épületeit és boái Irthatjuk - amí elméleti síkon 

tenyészteni a harcosokat, mivel az fegyvereit - ha elég tetemet trancsí- ugyan nem rossz dolog, de a gyakor¬ 
ol lenf él valósággal ootja a lényeket, rozett fel sámánunk. Azt azért meg- latban úgyis összevissza rohangál- 

Tapaszfaiatahn szerint egyszerre jegyzem, hogy a sámán a nem túl nak (vagy megállnak egy helyben és 

legalább 3-5 gyárban kell folyamata- szívós alkat, úgyhogy az efféle gén- uem lőnek vissza az ellenfélre, ez 

sau teimelnünk, hogy fel tudjuk tar- szerző kőnitakra nőm árt mellé ren- még rosszabb). Egyedül a "‘Harass” 

táztatní az elleuséges hordákat. Ez delni néhány testőrt. opció használható, mivel ilyenkor a 

annyit tesz, hogy a játék során nem A lények irányítása nem különöseb- csapat szerteszét szalad és elkezdi 
lesz túl sok üresjárat, hisz folyama- ben bonyolult, de minden szempont- felderíteni a térképet, az útjukba 

tosan támadnunk kell (nem kell tél- búi megfelel a kér követelményei- kerülő ellenfeleket pedig azonnal 
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E y hsEvizín - amint azt az alízí Tai Murphy ka* 
landohliűl mepEzokltattjk * Mitpliv Irodája. 
Pontvadászok vágyik fel' az ajti ajól a Soyd nta- 
gaalirt, fiikjék mag az driikmiugi gombjilékDt a kis 
aaztalöii, további llgyalmiikba ajiiiom az asztaloa 
koveril '^Szabálykönyv magánnyomozdkiak’' c. mű* 
vat. Akinek ainyl falasla^as tannlvali nm eláp, az 
hívja fai a vldaoíanon az Anarlkal Infonniclis Adat- 
hizlal és kérje la Tax Murphy atfalait. Az Infsrfnicié 
faxon érkezik, liézzűik nlbéity hafznos biolakvést 
li^ amaljük ki az IrattireJé aisd fldkjébél a felheiitia' 
té e^ret, a polordi pádig a mérőszalagot, fti egyik 
nikban lavélre akaéuitk. Menjüak ét a hélészobéba 
is veaiíink agy plllartist lidla írenuatl táraasjiti- 
kita^ a Parobaesl-ro. Tsz visszaemlékezik az alűzf 
napra, atnlkar Sylvia hetoppant Irodájába is megbíz^ 
ta apja elhelálozása kbrülményelaak klderltésável. A 
film után ugorjeitk al a renitörságre, ahol Éva Cle* 
mentebál szedliJnk ki mlndan laheMgas Infoimicl- 
át. KSvilkezi halyszín Ünsky háza. Syivia fogadj it 
is faggassuk ki, majd kezdődhet a hutatámurfta; az 
asztalril vepyiJk fal a domlnékisleitst ái a mellette 
lévS Jigyzeitet. Utőbbfn az áll^ liogy vízezlrrtaien, 
fiiggőlegeaen ée itléean 21. Vajai ml lehet 21? Ter- 
méűetesan a domlnikon lévő pontok azámt, ha he¬ 
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lyesen rakjuk kf. Tagyllnk így, lagyanük mag a ezé* 
mnkat, amik mellatt a led vlllngj majd láradjunk át a 
ko>nyt]ába. A hOtiben egy nagy tőrt banán vér, az 
asztalon pádig LInaky orvosi készlata. Most li^ny a 
hálőszobé, ahol ogy iizanotat találunk DaloroatSl, a 
kedvosátál. E^elores címét a bal oldali éjjallszakiány* 
bon lévő telefonkönyvből brdnatjok mag!. MlalStt 
meglátogalnénk, vagylik ki az as(Ftal középső fJékJá- 
bél a }mM, majd vessiink egy pllíantést a sakktáb¬ 
lára. Hiányzik a királynő,.. hmmm. 

Dtlores méreteit tekintve árthetatlen, hegyen le¬ 
iratait Cin kedvest... MEndenesatre nemcsak a 
kedvasa, da az Qgyvádje Is á veit, és a végakeraté- 
ről sokat tud, tehát klvÜá jnlormáoláfortás. Fag- 
gasaok ki, majd térjilnk vliszi Cári házába, e pod- 
Iáéra. Isméi SyívJa fogad CsrI néhány személyes 


holmllival, amiket visszaadott a randdrség. Kit 
kulcs, agy a bűcsűievél, A padláson keressük meg a 
hátsi helyiáget, nyissuk ki az Iraltérelát és vogyük 
ki belŐlB BlalJta Warner fura levelét. Nyissuk ki a 
szakralert és vagyOk magunkhoz a Sylvia adésságalt 
tartalmazé kimutatást . Szép kis összeg! A kulccsal 
nyissuk kl a fíákos szekrényt és keressílk meg ben¬ 
ne Cári raktárbérleti szerződését. Terméazetesan ez 
egy ül címet lelent,.. 

... ami Igoil klnososbánya. Az Iraltároli kozéfnső 
llőkjéban rejtélyes livál találhadő 5.F aláírással. Az 
alsá fiákban egy projaot adatai oEvashalők. Az as^ 
talon egy levél Wanda Pocklőlr a lldkjában néhány 
álutalási csakk komolyabb dsszegakkel. Am] na¬ 
gyon lorrlos, az a tábla mdgdttl catll. SzBd|Ílk le a 
falról a táblát ás vegyük magunkhoz a ragaszt. Az 
egyik főidőn hsvaró dobozban egy készlet biztosí¬ 
tékra lallink. Cári nem leheteti valami Jó alvó - lég- 
aléhblB ezi hlzonyítla a bivalyerős aHatű, amit e kis 
égy párnája alaH találunk. A létra melletti egész- 
ségilgyJ dobozban néhány mégneskértya darabot t^ 
lélunk. Rakjuk ds$ze, de egy aprő darab hiányzik a 
kéilyébál. Másszunk fel a létrán, vegyük le a nap¬ 
tárt és nyissuk ki a mögötte lévő szálét - a kőd^m 
a domlnős pusie kirakásakor veit iáthatő. A széf¬ 
ben kát deieg érdekei; egy kártyaoívasö ás agy agy- 
ntllllő doijáros életbiztosíik Sylvía naváre kiállítva. 
Tudóit dolog, hogy öngyilkosság esetén nem fizet a 
btztoaftá... A kártyaolvasif csatlakoztassuk a szá¬ 
mítógéphíz, majd ugorjunk sl DaloreBhaz ás kérdsz- 
lük az S.F, monogramrél, valamint az ólBlblztoaftás- 
röl, Mint klderfJ], Sonrzy Flatchor magán nyomozóről 
van sző, akit Cári bérelt fel valamire. Ugariunk ha¬ 
za, ahol SylvIa vJdoDfon OzertBle Iáthatő. A kellemes 
kis IJImbetit után, a kővetkező napon a North lilll 
klinikán kazdlink, 

Faggassuk kl az Igazgalót mindenről. TÓI sok érde^ 
kas adaltal nam szolgál, tfe magludjok, hogy kicso¬ 
da Wanda Fsck - a CAPNCORM navQ polgár|ogl vé- 
dőagyesülainál dolgozik, amely a korrupslóval, a 
visszaálésakkal stb. kaposoJatban nyomoz, kutat - 
egyszőval a "jé" oldal magtaslosítüja. M«i|Qnk ha¬ 
za ás kárjUnk Infarmáolót FIstchanóI az Intormáclűs 
aditbázlstél. Cím sa|nos nincs, do Evő CIsmenisből 
azt Is klhMluk a rendőrségsn, Miután megvan a 
efm, utazzunk oda, Sonny zűrds Ugyba keveradhaieti 
- a világ elöl elrejtőzvo egy lupuaztuU mulelbán ten¬ 
gődik whiakyn és szivarukon. Sokat nam mond a 
muokáláröl, annyit tudunk mag, hogy embsraket 
kallutt volna megkeresnie és flgyelmaztelnle Cári 
kérésére, de mirrdig elkésett - már halottak voltak. 
Bútrsózául átad egy sakkfigurái; a hiányzó királynőt. 
Vizsgáltuk meg a bábut kőzeisbbrdl, s az aljába raj¬ 
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tett kártyadarabot lllessziik a többihez, majd mán- 
Jünk Cári raktárába. A kártya halya a kártyaleolva¬ 
sóban, a kődszd pedig: BI$HQF (ahogy a kli ceillro 
írt balőkat magfalalően dssionkjúk). Cári Fletcher- 
nek frt rövid levelében biztosít alelól, hogy halála 
csak gyilkosság lobét. ValamHéle projectet is emle- 
gat, mely kapcsán el akarhat|ék tenni láb alál. A 
proliotlsl kaposolalosan három nevet amlít, molyak 
köi^l Clark felkutatását szorgalmazza, aki további 
Inlormácfákkal szolgálhat. Ezan kfvüJ agy óimat Is 
hagy, ahol tovább tryomozhalenk ^ tehát Irány íra^ 
ne Irodája. 

Frasno Irodájában názzűk meg a Iratáridőnaplőba 
fatvósett Időpontokat ás halyakat, nézzük mag a vh 
lágtérkáp Időzánált, majd toljuk arrébb a szakféoyt. 
MŐ|btte egy széf találhatő, amely a falon lávó Őra- 
szarő szarkezettal áll kapcsolatban. Ezért a szerke¬ 
zeten állílsuk ba a követkaző Időpontokat; 

SF; 6 p.m. Paris: 3 a.m. Sydney: 12 p.m, 

Paris: 2 p.m. BF: 5 a m, Sydney: 11 p.m, 

Sydnay; 9 a.m. SF; S p.m. Paris: 12 i,m. 

A széfből egy fénykép kerül elő, amin Cári LInsky 
egy úr társaságában léthaté, Vigyük el a CAPRh 
CCRH-ba, ahol megviisgáljék, s Wanda rögtön felb- 
meri a másik űrlambert; John Klaus. Menjünk FJet- 
chirhez, nincs ugyan otthon, de cetlit hagy az áltá¬ 
lán, hogy a!Z AsinazI romoknál vér, 

A remeknél kezdjük a fejtörövsl, a kerekeknél. A 
karokat a millékeEI képon látható senendbe és 



Irányba húzva máris megvan az alső tégla. Menjünk 
fal a láp^n az amalatl terembe, ahol az egyik hö- 
cBÜg alatt megtaláljuk a második téglát, A harma¬ 
dikért sélál|unk át a romok másik réüéhe az ajtőn 
át. Balra fordulva néhány rúdra és egy fadobozra le¬ 
lünk, Vegyük magunkhoz eiikal , majd a kerekük 
mag a harmadik téglát (a kis teiemban), ma|d a ne¬ 
gyediket (a figyelmeztető táhia mellett}. Mentünk a 
hálső [ápcsőhöz, vegyük fel a lápciő mellil a lég¬ 
lát, majd lépjünk a terembe. Keressük mag a ru¬ 
dacskákét és a kötalst, ami a platónrél lőg. A hato¬ 
dik tégla Itt van, da agyalöra agy kígyú a lulajdone- 
sa. Hagyjuk el a termet, mán jünk la a fápcsőn és 
láplünk be azon az ajtón, ^ol még nam voltunk, 
majd rövid séta után találunk egy ftpipát és agy 
csorepat, alatta pedig a hetedik téglát. Ugyancsak 
Btzefalá van egy llándarab, ami felettébb hasznos 
lasz a kásőbblakban. Kóazftiünk a fadarab, a lián, a 
laduboz és a foíhúzhaló agár segítségével agy re¬ 
mek kígyúosapdát. Kapjuk el a kígyót, s márEs mi¬ 
enk az áiított tégla. Az utolsó darab a kvtban van, 
pontosabban a két mélyén, egy vödörben - szeralfük 
a pipit a kötélre, s húzzuk fel vele a vödröt. Teljes 
a kész! út, keressük meg a kaput, s halyazzük a tég¬ 
lákat a mellette lévő szarkezstba. Akinek nam man¬ 
na a kirakás annak segítségül mellékelem a magol- 
tfást. Ep űjabb lerambe érkazünk, ahonnan nincs 



továbh - a híd Jeizskadt. Vegyük fel a bőrdaiabokat 
és a náluk lévő hosszú és rövid fadarabokbéi, vala- 
mlnt üj szerzeményünkből áosoljunk op létrát. 


amellyel - ha nem Is könnyedén, de átevlckélhe- 
lünk a szakadék falatt. A Újloldalon felettébb mo¬ 
dern ajtó vár. Vegyük fel a földről az ármát, az őrál 
és a szemüvegei. A szemüvegről tekerjük le a ragta¬ 
paszt, az ötéből szedjük kl a rugét, majd nyissuk kl 
a témpanelt az érmével és liléik össze a kát 
drótdarabet a rúgd és a ragtapasz sogífóágéveJ. 
Clark laboratóriumába érkazliink, ahol mindenféle 
azatallllas megfigyelő komputer dolgozik, Keressük 
meg a nagy számftőgép oldalára ragasztott cetlit, az 
tartalmazza a kódot a kődkártyáboz. Vegyük la a 
falról a füsideleklort, vizsgáljuk msg küzslsbbri, 
mire kiderül, hogy az valőjában agy kamera, s még 
a lemez Is benne van. Valahol a pád alatt találunk 
egy lajátszői hozzá. Nam túl derűs a felvétel; Clark 
kivégzését mulatta. Kivégzése aJött beütött egy 
hangkádot a siámítógápéhe, amely Jól Jön nekünk, 
upanla azzti nyithatunk kl agy titkos rikaszt (aki 
nem amlékezna: piros, sárga, kák, lehór, piros, sár¬ 
ga, zöld). A jutalom egy mágnaskártya, Már csak e 
laolvasőra van szükség, amely a szekrénykében ta¬ 
lálható. Laolvaső a gépbe, kártya a leolvasóba - 
csak nrllnosarr, a kód^ pedig CHECHKMATE, Innen 
IrányaCAPAlCŰRN. 

A fónykápel sikerült analizálni, i mindkét szemé¬ 
lyen i^atő egy STC jelvény. Sokat nem tudnak az 
^C ről, do egyszer kaptak egy '^olsoned Pe«m'' 
ledőnevQ valakitől egy levelet, amelyben felhívta a 
figyelmei John Klaus, a Jog él Rend Szervezel és az 
STS kapcsolatára, A levői egyetlen támpontja: Jerge 
Valdez neve, mint lehetséges Informáclőloríás. 
Azonban rengeteg Valdez él e környákon, s nem sl- 
keriJIt megtaláJnI akii kerestek. A beszálgetás vé¬ 
geztével Irány haza, s kérjünk Információt az SUj- 
rőt (erre képtelan volt a CAPRICK]nN??7|, mira mag- 
lötr a válasz; a Gldaon Enterprises egy laányvállala- 
ta. Haressük fel Ismét Wandát, aki a Gideonnal kap¬ 
csolatban Schlmmlng - a vállalat Jelenlegi vezetője 

- nevét entlltl. Mr. Gideon elmét {Ő alapította a vál¬ 
lalatot és Ő a főrészvényese) őchimmingtől kaphat- 
luk meg, Ám ehhez előbb fel kell hívni Schlmmtnget 

- az Ő számát egy Ismeretlen "barát" küldi eJ farién 
az Irodánkba, Sshlmmlniei nem könnyű szára bírni 
{A,A,C,B], e egyedüli lényeges Inlorntáciőla Mr. Gi¬ 
deon elme. Mr. Gideon heBszű mono lógja után ki^ 
dezzilk a sakkról, Jergo Valdiziól. Jorga aakkboltot 
vezet, biszóIgsssUnk aJ vela, magtudli^iik tőle ml 
Ja az a "pelBoned pawn" [parasztáldiuat a sakkban), 
lárjilnk haza, vagylik fel a Videotont - egy Ismeret¬ 
len harál keres, aki Val Davis és az STG projeel kap- 
csciatát emJegetl. Val Davis néhány hete aulőbale- 
satben maghalt. A barát állítása ^rtnt nyitva talál¬ 
tuk a laborját, ha sJetlink. 
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Val61ai, a labar ryltva álL Vsgylik lel ai asitaírűi 
a kddszavas catlit, a siehrénybil a m\m Jáítéhdt, 
naEj tagvük a banánba az altatál [amit Cár] 
irááliBn lalátlurk a párna alatt}. Nézzük mag kíSza- 
fcakliji] Karót, a gQrlIlát - árdakes fámdabaz van ná^ 
te. Taláíi magdnésra? Vegylik fal a sarakbél a ni^ 
dat, majd adjuk oda nalií a drogos banánt és Iib' 
tesszük k] a dobozkát. Kagy maglapatésra ká^ 
^ van bánná. A ianlvasút a sugárkamrálran taláh 
alionnan a kílirtás ki colt nebéáas. Itasználjak 
3 raktárliáiban talátt falztosíléhokat a pajition á 
kSssiik iisszB a drdtokal a képen léthaté mádnnH 



Kint kössük oss:^ ai olvasét a komputarrat |a |al- 
sz6 QllEEN], íg^ üzamkéi^as íasz az alaktrotnikrDSZ- 
lop. Oluassuk te a kártyákon lévő sokklépésoket 
nl« (a teendő kártyákről Is ándemas, fi lóg arnaií, 
aki nam |á sakkiKzá). Irány baza» ahol fovél vár 
SonnytóL BEg Jlm Síado^nlt, a profi bérgyilkosnál 
j^, s athoila tőle az ogyík kálidét. Taz vela Iss;^ 
aM bourbonlát, amoly Flotcharnok az irtolsd. BIg 
Jlm golyála végzetes volt, 

Kenjünk Slaíe címöta - nagyon évaliosnak ko!l 
ImdI, mórt Slaiie áppoit zuhanyozik. Tagyllk a nág- 
i«$t a miröszalagra ét nyúljunk be a konybaabla’ 
kon a kilósért. Nyissuk ki az ajtét, nta|d bantidl záh 
jók vissza. Vagylik lel a tárrtelút, vagyiik ki btlőlo a 
Htllt ét a lottászelvérvt, legyezzük meg a számait. 
A konyhában karessük mag ai áltálét ás a bibliái a 
flékokban, majd zárjuk vissza 3ket. A nappaliban 
regyük magunkhoz a kéd lapot, lér|iink vissza ez 
előszobába, lép|ünk be a szekrénybe, zár|itk ttia- 
púnkra, s vagylik It Slads ruháit. Vizsgáljuk át ókel, 
Blre egy kulcsra akaduok, Peobűnkro pont most 
szálai meg a telelőn, úgyhogy a iziokrényban kall lO' 
izzadni a nsavatyt. Slade a konybába m^y, ml 
osontunk a lüidoba. A kabátjábál vogylík ki o kul' 
csői, akasszuk vissza, majd vgorjonk i hátiba és 
bűzzük üsszo a lüggünyt. Miután Slado elment nyts^ 
fik ki az a|tát, majd a bilincset, amoly a kézEtiskát 
az ágyliDZ kIHI. A tájával Irány az édes otlbon. A 
kézitáska nyltúkűdjai ^lada szeranosaszámal; 813, 
222,731. Egy számokkal talefrt papírt találunk bon* 
ne, bibliai Idázatahet jelű Inuk. Vessük össze n Bibli¬ 
ával, majd a legfobban odalllá széttárnád [r|uk be 
az idázatbSI. A mnpldás: PDST OFFICE BDX NUM* 
BÉR 9&9. A táehéban agy rács Is van, moEyat a kéd' 
lappal egyeztessünk, majd keressük mog a tíz ne¬ 
vet. A névsor amolyan bálámmá lehal, da aiymág 
alá írva agy bolynak a navt is: MIU.WALlEr. A pos¬ 
tahivatalt ltltalál|uk. 

A postán egy első szintű ID kártyái találunk a Jog 
és Rend Szervezet épületába, éa egy hédolt üzona- 
tat. Az áplilalbait adjuk át a kártyát az őrnek, ma|d 
tegyünk tgy kis altatót a kávéidba. Miután ktütoHa 
magát, menjünk a lürdészobába, s kamssUk mag a 
szekréiiyekbén a maghívét ás az Ismartalőt. A tár¬ 
saság ismartetőjlt kombináljuk a kődolt ikonettol, 


3 faltsük mog (ahányas szám, az a betű a síüvag- 
ben}. Aki unja kibogarászni: MR SUDE PRIORITY 
TARGO RÓBERT KHDH NIS DFFICE PASSVÍDRD Pl- 
RANHA. Keressük mag az őrt az olótérbon, vegyük el 
a kuiosall és menlünk Rebert Krotl irodájáig. A rl- 
aszlőt FIRANHA kóddal lehel lakapesalnl. Karassük 
mag a kulcsot a fcitl alatt, nujd nyissuk ki vala a 
WC-ban lévő zárt szekrényt, benne egy papír és rel- 
ta fordítva olvasható egy taEelonszám. Koott Irodá¬ 
jában téresázzuk helyasui (S983Ő374E63], maid a 
maglBlenő szovegstatBÍelan gomblalnak segítsé¬ 
gével dekődeljuk, A szám 6738737283 [Opsn Sass- 
me|. Mozdítsuk el a gyíkcs fali képal és írjuk be az 
IménN számot kődkánl. Jutalmunk egy PD, melyot 
Wandának olruEetl Knott. Az asztalon egy cetlit ta¬ 
lálunk valamilyen oímmol. Jobb bí|én menjünk Ide 
(n kllárat az IP kártyával nyilik, amaly a folyósén az 
egyik asztalon van). 

Az oltiagyatott klkdlőben Murphy pánjl jár, laütlk 
és agy siurlt kap a fajába. Még fietn tudja, da ez 
egy Intplantétum... Keressük fal Ulartilál, adjuk áit a 
CD-t, s ő oseréba elárulja Knott hétvégi házának a 
címét, esetleg ott rajtozkldbat. MIndenastra men¬ 
jünk oda, mert Informácléval te szolgálhat, valamint 
aakbvetkozőahaláillsláo. 

Az akváriumban érdekes kis dolMzt gríznek a plran- 
bák. Mozdítsuk el a lovas képet, vegyük ki alóla a 
szöget, keressük m/pg a konybaszektényben a fren- 
ctekulosot és siarillük la a csaprót a fémcsSvat. 
Szareljük üsszs a két szamményünket és ha¬ 
lásszunk. Knott ágya áléi vegyük ki a műanyag 
bit, fűlluk lel, e tűz mailéi vegyünk ol egy fadaíra- 
bot, a siekránybSI ptdlg a kdtalsi, UtébbI kettőt 
kössílk dssza, A ntosdő alől vegyük magunkhoz a 
gázgyúllőt, s nyM ki ex elektronios tstSablakot 
[az ajtó melletti gomb). Prébálfuk albagyal a házal - 
Knott ékkor megjelenik, s rüvld monDlőglinak, vala¬ 
mint életének golyózlpor vat végei. Vegyük el a 
kaibsál, nyissuk ki a szobálábait állő szekrényt, dl- 
Idztassük fel a babát, majd mulassuk mag a bérgylh 
kosoknak az ablakon kerasrtül, mintba a barátnőnk 
lenne. Beveszik a trükköt, s amíg nem Ebvőlddznek, 
dobjuk ki a fát a tetőablakon és másszunk ki a köt^ 
len, A bérgyilkosok pórul járnak: egyik golyó áltáléi- 
la a gáitDihelyat, a Tsz mielőtt leugrik bütsúzóul 
bedobja az ágé gyültőt... 

Másnap hívást kapunk Urry Hammondtől, a ''bo- 
rátléP'p szerinte Greg Call a kövalhoDlí támpnnt, az 
STQ preject ioprogramozóla. Greg rájőlt, hogy vala¬ 
ki el akarja adni az BTG oredményelt a Rend és Jog 
Szervezetnek, s azért éthalyszta a lahorját. XoraS' 
sük fel Eva-at ai rtndárságen, mart nagtudjuk tőle, 
hogy llrag agyában Implantátumol találtak a bonco¬ 
lásnál. Rázzlink al Fresoo lrodé|ébi, egy btallle 
írással írt lévaiét találunk ott. Megtejtásoi NEKGE. 
Ugorjimk el Mr. lUdoonhoz, ő elmondja, bogy egy 
E^l kotaláközpontol hívtak így. Utazárnk oda, s a 
belépéskor a számítógép kljatel, hogy Implantálu- 
műnk van. Ehávolftására te van nód; vegyük ma¬ 
gonkhoz a Implanlátumokről szélé anyagot, olvas¬ 
suk ol, vegyük ol alóli a kódkártyát k a ln|akelói 
tűt u sxaikezetril. A kártyával nyteiuk ki a kászfl- 
ményaket larti Imazó hűtőt, vegyük magunkhoz a 
216-asl és szívjuk lel a locakondobe. Irány a ohlpol- 
távolító góp, szedjük ki ix Impjantálumol. (Vlzsgál- 
|uk mag a lacskandőt}. Itt kSvalhatlk a lagldegasf- 
tSbb agy-lablrlntes, ahol az ollansiárumol kell oljut- 
talnl az Implantálumlg. Behololásl pontként aján¬ 
lom a power melletti ideipólyát. 


A művelet elán megérkezik Larry és átadja a kóc^ 
tyá]ét mag agy cetlit. A mégnoskártyál a neonok 
között találjuk, kapcsoljuk le őket. A i^ulton vin a 
kártya olvasó. Dugjuk 5s$ie a géppel és olvassuk la 
kártya tartalmát. 

A Jog ás Rendi Szervezet ópülalébon nézzük meg a 
monllorokat, meniűnk a nagyierembe, vegyük fal a 
kofttatnrtól, húzzuk kt, tegyük rá a nálunk lévű meg¬ 
hívót és bsEyeziÜk a kamere elé. Mivel a mogbívőn 
lévő kép m^elel a kamerával lélftetónak, nam tű¬ 
nik tat ax őrnek oltlátünh . Húzzuk el a függönyt, a 
fapáioékkal (az agyik odónyhen taléljük a szobában) 
nyissuk ki a kártyaleoívasőt ós a kódkárHóval lép¬ 
jünk bo a laborba. A loldőn heverő callH nézzük 
meg, jegyezzük meg a számot flOT), a llókből va¬ 
gyiik ki a erusador Iratot, moly a mutánsok kiirtását 
és a genotlkallai ttezta emberek febőbbrenditeágát 
blrdetl. Nyissuk ki a hátsé asztal llűkját, vagyük fal 
a macskaképet, vegyük ki belőle a kárt^rabokart 
ás Illesszük össze. 

A nagyteromből hívjuk a lüT-as sámot, müjd mon- 
jünk az alőtértn, s a kődkárlya segitségóvel elegán¬ 
sait távozzunk. Díttion üzenet vár Jorgetól karassük 
fel BIZ üzletében. Jorge rákarásott a bélén a "poiso- 
ned pawn"-rii mire távéi áikszatt - érdekes módon 
nekünk. Egy őratoronynál akar valaki találkozni ve¬ 
lünk... 

A seprű mellő! ve^gyük fal a küvet, a szetszánwa Iá- 
dáből a blcsteát. Húzzuk el az egyik dobozt ós kap- 
osoljuk be a littet a mügőtle lévő kapcsolőval. Hte- 
|uk a liftet, ma|d lübalnak a maglapetósak. Először 
Sylvia mint túsz. Másodszor Kisírt mint a kártyákra 
éhes cowboy, majd Slade, aki elteezi klaust láb 
alól, és szIMén a kányákat akarla. A sikar érdeké¬ 
ben a kbvalkoző ponfckst válasszátok; B, A, C, B, 
C,A, E, B, B. 

Az előző lel énéiből sok minden tliziáiíódlk. Kldo- 
lül, hogy az STG karetében egy olyan progremol 
akarnak kidolgozni, amoly mindé o emberbe Inplan- 
tátumoft belyex, s így mindenki oltenŐTlzhalövi, Ité- 
nyfthatúvá ás elpusztíthatővé válik. Ezen dobozolt 
néhány - egymésről mit sem tudó - kutatá, t az In- 
formáclőknl a kártyáknn lovábbHiották a központi 
gép, az Cvarlord falé. A Rond és Jog Szervezőt kh 
szemolta ezt a páratlan politikai előnyt és korlátlao 
hatalmat jolontő rendszert ói megsierant az STO 
projacfet. Mint Qrag kártyájáról tudjuk, Xlaus volt 
az áruld. És ami a legdur^bb; az ogósz mögütt Cl- 
doon áll, ő Irányíbott mlntteni, u ő álma taljeeülne, 
ha ax STG projict beindulna, s minden embert iié- 
nyithatna a FÜldÜn... Akkor hát jöhet a végjáték, az 
dverlorö fölkutatása, ós a nyolc kártya segítségóvel 
a program megsemmlsílése. 

Bár Gldoon listázott, Sytela tud ogy fUkos ba|áraít- 
róí a bálőszobán át iSyMa mű ltjában Egon sok fórfl 
szsrapelt...|. ííogyüit fel az ágy mellől a lakk-ké$^ 
letet, helyezzük a táblára úgy a figurákat, ahogy az 
oszlopokon állnak a szobában. Mielőtt a liftből t^ 



voznánk vegyük magunkhoz a vasrudit. A galárlá- 
ban anged|ük le a csiliért a kapcsolőval, majd ve¬ 
gyünk le kát korlátot, szoreljük a vasrúdre ós 
másszunk át a galórla balkonlára. Kerasiük mag a 
jobb oldali fal távoli részénél a kapcsolót, amoly 
bol kapcsolja a biztonsági randszerlH Beindul egy 16 
Idpóses ciklus, a mindegyikben a terem más-más 
része kerül védel em alá. A hálóban lóuő alaprajz se- 
gftsógével klcssllzbetŐ t rlaszlő, da Idegtépő fel¬ 
adat. A lagagyiiofübb rögtön a lópcsShőz futni, s 
lu alóg prsak vagyunk [a Sbift lenyomásával}, 
odaérünk. Ezután átljunlí a lépcső eljóre és várjuk 
meg a 18. ciklust, amikor sehol nincs védalam. Ek¬ 
kor rohanás az ajtóig. 

Keressük meg GIdeon dolgoiészobáját ét a rejlikat 
az egyik könyvespolc mügSIt. A magtalált keresztet 


helyezzük e kardot ábrázoló szakrónyra ós oldjuk 
mag a kli puzzlat. Jutalmunk ogy biztansági kártya. 
A dinoszaurusz psrsslybo dobjuk bole az érménkéi, 
a kapott kulcsosai bejuthatenk a játékterembe. Itt 
találjuk egy kirakós puz^et, ami Aloabai szigetét 
mutatja, i a hátul|án olongadbotallon kádok vannak 



a vágsó ísladSíthDL Vegyük magunkhoz a blllárdgo- 
[yókst ós legyanük mag, hogy molyik színhez me¬ 
lyik szám tartozik, A vezérlőtaramho arakkal a kom* 
blnéolókkél luUisitunk bo. A iciyosdn mászkálva 
agyik pádon agy CO-t találunk, ez legyen nélirnk. A 
vuzárlőlovemhen vegyük lel a másik CD-t a monitor 
totelóről, s helyezzük b« őket a GQ-lojátszöba jne 
feledjük előbb kinyílni). Alcalraz védőiméről olvas¬ 
hatók lontos InMclők. LÍgy íilszik ott rendezte 
be a kísérleti központéi Mr. Gidaoit. 

At a|td felé fordulva láthatunk egy kártyaleoívasőt, 
amoly klkaposolfa a gslérla védelmét, hosználluk Itt 
a kódkártyát, ma|d Irány Alcatraz. 

Ahogy megárkozünk olkóbftsnak a gonosz rabotok és 
egy oalIában áteradilnk. Húzzuk arrébb az ágyat, msjd 
következik a loggusztustalanabb pu^lt a játékbin Od. 
Mogoldás). Ha slkerütt átjutni a izomazéci calléba, va- 




gyük magunkhoz ai sgyBi ágytartó zsliugot, a léglát 
és dobluk le a cellán kívüli kla tálcát a téglával. A zsi¬ 
neggel húzzuk magunkhoz a tálca tottalmlt: egy lézar- 
vógót és ragtapoizt. A lézmvágóval szshadullunk ki. 
Az A blokkban koiassOk mag a drótot, ogysíiosftsQk kf 
ás balésarak ki vele a rács tóioldalán l^ó kulcsot. 
Ezzel átmehatlink i I részlegbe. 

Ax egyik nék alatt egy i^larcmaszlira lelünk. A 
C blakk egyik cBllájában kulcsot tBlálunk, kinyit- 
hatluk vels azt a ráesői, mnlnak a túloldalán egy 
kódkártya hever. Vegyük fiE, majd Irány a D blokk. 
Állítsuk 18-asra a kaposoEóI, majd lápjühk bo a 
calláha, nyissuk ki a dobazt te vegyük magunkhoz a 
bombát. Menjünk le a lóposőn, s a |obb oldali ize- 
máttárcléliől vegyük magunkboz a zsákot, szedjük 
ki bflőlt a rutss(z szűrőt. Menjünk el Jobbra őa vo- 
fyük föl a főidről a panelnyltó szerkezetft. Karos- 
ellnk egy siűrópantlt, mire meg|alonlk agy rabot, és 
váglgriázhatjük, hogyan cseréli kf a ozűrőkat. Igya- 
kazzünk a szűrők mellett a ládákig, toljuk arrébb ni 
agylkut, s guggolva osonjank a osavarhúzóig, Té^ 
jltitk vissza a C résxlaghe ás csavarazzunk te egy 
géztartályt. Készítsünk füstbomhát a rassz nérő, a 
bomba és a ragtapasz sagítségéval, nyissuk ki nz 
agylk szűrő panelját te oseráljük la a szűrőt. A lO- 
bol kloseréll, ás alvtezl - éppen akkor relúun a 
bomba, amikor az őr előtt halad el. Az ír oltsdll, 
sradjük el a kártyáját te vagyük fal Gídecn fésűjét. 
IzadlQk ki a haj^lall és használjuk a DKA allonír- 
zésitel. A közponfi géphez érkszlünk, abová a kőd- 
sravak kártyánként {ezekot a celllkről llletva a ké- 
pasiapról lehat klsakkoznll; A((tuaen), B(praw}, 
^Cnstle], PIGnmbIt], E(Blshop], FjRasIgn}, GjChBok- 
matel, HjjtnlgbtJ.jAkártyákal a kurzorgombokkal 
kall alfoEiatnl.) És még valami a végső győzolom- 
hez;Rd1,Rzo7,W BI8,8d7,8xa7. 

Elágám vég, semmi amarlkal csöpögés. Igazán 
proli munka. És ha bihetönk a látottaknak; iasz foly- 
tetás! 
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Első menet; 

MegaHali Covboyfü 

Tudod úgy volt, hogy ez a szám lesz az uíol- 
sű amil megveszelí az 576 Kfiyte-bűl. (Na, 
ez a nap 1$ jdl kezdSdrk...} Abból a lap- 
bú‘1, amit a kezdetektől fogva ismerek, és ami¬ 
nek 5 éve rendszeres olvasója vagyok, Nem 
azál, marta lap rossz lenne, hanem meri ma¬ 
napság már alig játszok a péppel, mivel nincs 
egy igazán jó játék PC-re. Emtéksze! még a 
Pirates!-re, a Maniac Mansion-ra, a Slreet 
Rori-ra vagy a Defender Of Tlie Crownra? 

Igen, ezek mind-mind C 64-e5 játékok. Ma¬ 
nem állítani, hogy - néíiány kivéieltöl ettek!ní- 
ve: Düne 2, Doom, Tömb Raider ■ azóta se 
jöttek ki olyan jó progik, amik ennyire meg- 
íogíák volna az embert. Amikor viszont a t^e- 
vegöhöz értem, megláttam Sandra eullock 
képéi {ami sajnos fekete-febér volt), ámít 
Emhraiz küldött be nektek. Ha minden szám¬ 
ba betesztek Sandraról egy képet, ígérem, 
hogy továbbra is hűséges olvasótok maradok 
- miana ejtettem Lefa-t is >). Ellenben, ba 
nem, akkor kénytelen vagyok elbúcsúzni. 

(Jaj, csak azt ne! SandrábűI már kap- 
tirnk vagy dtvenet - egyel eskiisiDm 
berakok a kövelkezé Csevegőbe, csak 
most épp a másik irodában felejtet¬ 
tem őket. Egyébként lenne egy üzleti 
ajánlatom; lesz iJt Sandra Bullock a 
következő Fecse^óbett - te periig ő! 
darabot veszel. All az alku?) 

AZ ERó LEGYEN VELETEK! 

Han Solo 

SANDRA GULLOCKftöLEZ FOREVER 
Második menet: 

Hl CoVboyl 

Erős érdeklődéssel nyitogattam ki a márciusi 
576-01 (mely érdoklódes nem kis mértékben 
volt köszörtheló a címlapon figyelő Lula ba¬ 
bának), és amikor a Csevegőhöz ériem, bát 
písJantotlam erősen párat, Mi a fene, újabban 
már moziújság is teli az 576-ból, hogy Sand¬ 
ra Bullock enyJien baráti kinézete is helyet 
foglal a lapokon? (Hogyne. Itt minden 
van, mint a mesében. Sandra Bullopk, 
tara Creft, jövő hőrtapban tán még 
Gnbbi Hilda is tesz.) Aztán gyorsan elol¬ 
vastam a Csevegői, és legnagyobb megdöb¬ 
benésemre nem igazán a művésznőről szóló 
írási találtam. Micsoda hanyagság!:))) 

Bár meg kell adni, ez egy elég kommersz 
kép róla, ha igényt fartasz rá, bármikor szíve¬ 
sen küldök egy másikat, mely azért jóval fur¬ 
csább helyzetben mutatja a kis aranyost. Az 
irányú fenyegeteésEdet pedig, hogy bárki 
küldhet hasonló kellemes képeket, gondold 
meg erősen! Mivel kb. egy éve már [mióta 
betöri kis lakomba a net), üres óráimban lo- 
lyamatűsan gyújtügeíem az ilyen kellemes 
neéník képecskéit, melyek manapság meg m 
erős szelektálás mellett is tízezres nagyság¬ 
rendre rúgnak (Szent Matáv! Gazdag egy 
family! Nem kérdeznéd meg aput, 
bogy nem éhajt-e őrökbe fogadni egy 
szép, okos, ügyes és hasonfó pozitív 
tulajdonságokkal rendelkező főszer¬ 
kesztőt?} Ennek bemutatására mindjárt kül¬ 
dök is párat:) Szóval ba esetleg úgy gondo¬ 
lod, hogy el tudod viselni az ilyesmit, csak 
szólj nyugodtan, biztos vagyok benne, hogy 
szegény Martin rövid időn belül meg se fogja 
talál ni a Konzolos képeit a vincsin...:)))] 
Mielőtt a harmadik menetet bégén- 
gatuánt (nahát, de jé kis széf), némi 
magyarázatta] tartozom, A múltkori 
Csevegőben szereplő blackSwhíte 
lányka (roppant félmiivelt vagyok^ és 
csak utólag tudtam meg, hogy ez 
Sandra Bullock) ugyanis egy Igen ígé¬ 
retes népi mozgalmat índítrrtt el elekt¬ 
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ronikus postaládánkban. Mindenki 
csillapíthatatlan vágyat érzett, hogy 
különféle lánykákat meJEékeljen emil- 
léhez (mennyiség tekintetében Nr. 1 
lett az eJobbU Pela nevű úriember). 
Sandra is volt egy rakás, de voEtak 
egyéb lenge öltözetű hölgyek is - így 
tehát ha puszta véletlen folytan elfe¬ 
lejtenénk megcsinálni az íntergalakti- 
kus Ő7Ő site-nt, akkor még mindig 
elegendő ‘'kezdőtőke^’ van egy más tí¬ 
pusú homepage-hez. Tudjátok, elyan- 
hoz, amiért 40 dolcsit kell fizetni ha¬ 
vonta... 

Következik a harmadik menet; 



Kiütéssel győzött ennek a hölgynek a 
beküldője. (A meztelenségért a felhá- 
berodott anyukáktól ez úton szeretnék 
elnézést kérni.) 

Mivel elektronikus posta batyunkban 
még akad néhány gyöngyszem (meg 
egyébként is április van, vagy mi a 
szop), tovább folytatjuk benne a ko- 

Hollllllo-BEIIIlOOOO CűVBoy! 

Bocs hogy ninoseoEk ekezefók. 

Ift vagyunk a VPG ^amtech lermBben, 

Tok jö az újság, az egyik haverom most szo¬ 
kott at az 576-fa a ****-rol, (A *-ok én vol¬ 
tam. Nem személyeskedünk nyomta¬ 
tásban. ) 

Jo lenne egy CD-s melieklet.de egy rnasik, 
külön újságban. 

JO lenne újra bevezetni a íoplíslat, a nyore- 
menyjatckot.a KENŐ szamok lekozlese!. Lóg a 
sliccel (Drámai váltás. Vagy ez egy éj 
rovat? Nem kizárt, itt mindig én tudok 
meg mindent utoljára.) 

Csal Efi vagyok a te jo öreg Névrokonod, a 
Lacika. 

(Ne lepődj meg a hirtelen lemavallason ,ezi 
mar egy másik. 13 eves, szemüveges kólók 
Írja,) 

Hagyjatok abba a posztermellekletei, mert 
nincs több falam, 

(NEtorodj Lacikavai.majd viszünk neki teg- 
lali-Balais) 

Egyébként CoVBoyIMi volt az a múltkori egy 
oídalas poén nélküli CSEVEGŐ? (Előzetes a 
mustani kát oldalas poén nélküliliőzO 
Ha meg egyeszer ilyet csinálsz, megetetlek 
Pedigree Pai budapesti lakossal.[Ennek nem 
TÓM mi volt az ertelme. a hülye H unor irta!) 
(Nem is a Hunor, a loholom!-Galazs.) 
(Nagyszerű. E-mailt kaptam a teljes 
hun-magyar mondakörtől.) 
NnnnnnnalMost elkezőjuk felsorolni a pozitl- 



vumDk3t,es azokat a dóig okát,amin lehetne 
meg elonyere változtatni. 

Pozitívumok: 

-A legjobb újság MO-i,[Tcrmeszeiesen a 
Nők Lapja után .-Huba.) 

-Poszter melléklet. 

-Jo leírások. 

■NegalJvumok": {Bocs,de ífyen is van.) 

Ja,meg sincs. 

(Ez korrekt. Az ilyen kritikái bírnin.) 

Vághatod a levefeLcsak todd be a Cseivego- 
be. [Ha beteszel küldünk neked egy Stefii-l,es 
melle egy olyan bulye kutyái is. es egy Bor¬ 
sodit,mert most m^ van idő kimenni egy 
Borsodiért.[Ugyanis ilt van egy kopesre a he¬ 
lyi Hiper-market,Gizi néni boilja.}) 
ULEgyebkeni ay egesy feveieí igz iriam,merí 
megszűklam mara magzar bil- 
fenizuyetet. 

Na hello. csa. 

Denes.Laci, Balázs, Gergő, And(riska) 

Gratuláiok a közös erőfeszíléshez, 
amniy art az - úgymond - levelet elő¬ 
állította. Egy másolatot megküldtam 
Bálint gazdának (asszem így hívják a 
közoktondítási miniszterünket), hogy 
lássa, milyen jél halad az ú| rremzeti 
tanterv megvalésDása. Persze tőlem 
telhetőén kimerítő választ ís adok rá: 

- Igen. Persze. Aha. 

(Nna, ma is megdolgoztunk a pénzün¬ 
kért. Lehet küldeni a Steftit, a Borso¬ 
dit, meg mindent e*mailhen. Majd bi¬ 
nárisan felhörpintem.) 

Most pedig kő vetkezzék az a levél, 
amelytől kiújult rég éta szunnyadó pa> 
ranoiám: 

Hello [Beílo) CoVEoy! 

Nézd mit kaptam a kis postaládámba: 


20 másolatot keli kesiiteoeő es 
isfnermknek, barátoknak, azoknak akikfiek \ 
siarencset klmsz, 4 mp muka rmglepsm- : 
ó&n tesz wszed. Ez igaz! (Ja, m egszűn nek j 

Ismerőseidnék és barátaidnak lenni.) 

Akkor Is jegyazú meg, Pa nem vagy babo- 
msi 

Cúnsianiüs Plushoz í953-öan jutott st a 
tánc, megkerte a títkaíaj bogy készítse el a 
20 maso tatot es kötője el azokat Nebany nap 
mutva fotton ^Omtitio éoM nyert. (A titkár 
vagy Constantinus Piws?) Csortba Coeti 
megkapta a tevelet tfe mivel nem Pitt benne, 
etőpbia, 9 nap múlva megfJ^ft. (A temetke¬ 
zési vállalkozó viszont trrvábbküldte 
és egy ú| megrendeléshez futott.) 

1963-ban egy ftatatasszony kapta meg a tévé¬ 
iét a szerencse tévéiét, mtvei nagyon 
at akaPa gépelni, tőo- 


Eit a ievetet azért kutőtuk, bogy Szerencsei 
hozzon. Az eredeti NEW ENGLAND-ban van. 
Ksteficszef jarta körbe a vitagoL A szerencse 
Hozzad érkézéit et. 

A levet megerkezese után szerencse fog ernt. 
Gonrioskodj róla, bogy tovább add a tevetet 
ne szakítsd meg a tánco t. A szerencse postán 
jón el Hozzad (Ajjaj! Már megint az 
APEH próbálkozik...) 

Ne küldi penzit (Tévedtem. Ez mégsem 
az APEH.) 

Olyan embernek küldd el a te vetet akinek 
szükségé van szerencsére. Ne kutdj pénzt, 
mert a szerencsének nincs ara I Ne tartsd 
meg a tévéiét, 96 oran botul küldd to¬ 
vábbi 

Egy tiszt 4600Ö dottaP nyeP, meP to- 
vabbiíoiía. Joe Et 40000 doítaP veszített 
et meri megszakította a láncot ugyan¬ 
akkor PbílBdetpbiabBn Bonni Seet 
teve! megőrzése után 5t nappal et 
veszMe a feleseget, mert etfelej- 
istte tovBbbkutdent ietesege Pa- 
lala után továbbította es 77500 
doítartnyeP. (Megvan kik 
ezek! Valamelyik brztcsíté 
késtől gat!) 

KePek, kuidj masoíBiökat es fh 
gyeid meg, m! toPenik 4 n^ 
jTTy/i^/(Visszajön 16?) 

A tánc VenézualaPQl 
tnduH ei, egy Senaut 
AntPoni Degron 
nevű dei-ameP- 
kat misszma- 
riustüt. (A Jó 
nénlkéjét! 

Inkább az 
indiánokat 
térítget* 
né!) Azóta 


ezen étíelejteiie. Kocsija 
öSSieM, nagyon drágán javi- 
toMmeg, ekkor esiebe ju¬ 
tod a tévéi, tegepelte, továb¬ 
bította es nyeP egy uj autót. 

Emlékezz t Bízz t Abban Akt 
Jót Akar Neked t 
Né küldj pénzít Hasznaim 
jogi {Ti viszont csak nyu¬ 
godtan küldjétek nekem 
pénzt. Az IS használni 
fog.) 

Feladónak ezt írd: WIEDEBET 
183 R 

Nem gondoltam, hogy ez ab ü- 
lyeság az InleruEten is elirKluL 
(azért a biztonság kedvéért tovább- 
kütdlem) Ha rrtár úgyis írtam neked (hirte¬ 
len nem jutott eszembe más balek, akinek eJ- 
küldiem volna a levelet) (Koszi..,), szerel¬ 
ném megkérdezni (hátha te még emlékszet rá) 
hogyan kell továbbjutni a Gobiins 2-beri, 
azon a hastorgató pályán, ahol Prince Buffo- 
onl kell kiszabad ílani a buhoréktníl. Az 576Kb 
idevonatkozó szárnál kölcsönadtam vatakinek, 
csak az a baj, bogy ennek a valakinek a sze¬ 
mélyazonossága számomra rejlve van, és 
érdekes módon senkinél sincs, aki! 
megkérdeztem. Egyébként még 
egy jópár számnak lába kélt. 

Szóval, ha tudod, bogysze- 













reztietö meg a Safety Pia, akkor írd meg. 
Viszlát, 

Blahut Viktor 

AAAAAAAAFRRRRRGGGGGGGGGHHHH! 

[Na mit szólta k, mííyen pontosati vé- 
gigkiabáltam egy sort?!) Ezt a levelet 
én már egyszer megkaptam egy jápár 
eweJ ezelőtt, amikor egy másik óiság- 
nál CűVboyongtam. [Nézd má* a ba¬ 
lom! Werdöt, alábűzta az előbbi szót - 
pedig én eddig azt hittem, hagy a 
Microsoft-termékeknek van humerér- 
lékíik,} Már akket is a gutaiilés kerül¬ 
getett tőle, de a biztnaság kedvéért 
lesokszmositottam vagy 1Ő.000 péi- 
dáoyban. innék megfelelően mái rég 
multimilliárdasttak kellene lentiem, de 
az szeri atem feltűnt volna 
nekem, (Hacsak nem 
tekintjük Szerencsé* 
azóta 


bulla szegélyezi a levél útját, nem ár¬ 
tana feíhűrni az Interpel figyelmét ar* 
ra, hagy ugyan kasztlizzák már be so- 
rnzatgyilknsságért ezt a venezuelai 
mlsszinnáriifst. Teritiészetesen a leve¬ 
let most is sokszerosítflm tetemes 
példányszámban, bár nem vagyak ba¬ 
bonás. (Ezt le is kepegom.) 

Apropó. Kedves Vilmos, aki ezt a le¬ 
velet elküldted nekem: négy nappal az 
e*mailed után téged HIHETETLEN SZE¬ 
RENCSE érti Küldtem neked egy csek¬ 
ket, amelyen postai utánvéttel meg¬ 
rendelheted a Goblins Z-vel foglalkozó 
számunkat! (Sót, több csek¬ 
ket is küldtem, 
bogy a 
teb 

bi hiányzó 
számot is megren¬ 
del h esdi Mi ez, ba 
nem szerencse?!) NE, 
HE DOBD EL! 
Kukkenstein Egon, 
main losszabol esi 
lakos eldobta, és egy 
pár nap mútva ej kapta 
a BKV-ellenni. Újabb 
csekk állt a 
házhoz. Sajtp úsz¬ 
ta! Pál, Heveny- 
szántódról vi¬ 
szont pénzt 
küldött ne¬ 
künk, és 
pár nap 
múlva ha¬ 
talmas sze¬ 
rencse érte: 
megkapta a 
megrerrdelt újsá- 
;en, Küldj 
AZ NAGYON 
HASZNÁL! 

Üdv Tehenészlegény! 
Na. Már öt éve terve¬ 
zem, hogy írjak az új¬ 
ságnak. ás persze 
most nem jut semmi 
se az eszembe. (Várj 
még öt évet.) Logi¬ 
kus, mint Máié liam 
füidmpá|a. Na jé Iván, 
jöhet e^y er^he kritika az 
újságról, (ne húzd be iúled 
farkad, mert pozitív lesz) 
Nagyon jú. Sehr gut, Meg minden. 
Nnna, komolyra fordítva a dolgot. 
Szerintem na§¥ ötlet voJt belerini az 
újság elejére a technikai cikkeket, 
mert ezt is e^y csomöan elolvas¬ 
sák. Legalább már nem kell V.Z.- 
agyar, magyar-V.Z. szótárat melié- 
kelni.(Éztviszoní3zértnem 
áílítanám teljes blzonyos- 
sággaL) De azt a két 
cbeaí-programot mi¬ 
nek tettétek bele az 
újságba? Az ez¬ 
előtti számokba 
már a földbe 
tiportátok 
ezeket a 
kiegészí¬ 
tőket. és 
mit látok? 
[C: Újsá¬ 
got) Ez nem volt túl szép dolog, 

Más téíT^. A szerkesztőség egyönteiö véle¬ 
ménye szerint mi a világ legfőbb számítógé¬ 


pes játéka? Mert erre igazán kíváncsi vagyok. 
Na. ennyi tellett tőlem öl év alatt. Nem baj, 
van vaj. 

Hagy mi a szerkesztőség kedvenc já¬ 
téka? Na, ez fogas kérdés. ízlések és 
pafnnnk, ugyebár... De azért menjünk 
szépen sorban, kezdjük mondjuk a Vá¬ 
ri Zolival. Ö már eleve egy nehéz szak* 
ma, mert nekem néha ügy tűnik, hogy 
mindig az a játék a kedvence, amivel 
éppen látszik. Mivel a játék egyszerre 
történik PC-n és bárom kiilönbözó 
konznlon, napjában két-háram játék¬ 


kal, kicsit nehéz nála 
megállapítani. Véleményem 
szerint a kedvenc játéka PC-n 
jelenleg az Interstate 76. A Martin 
egyszerűbb kérdés, mert most már 
abszolút nem játszik PC*n (legfeljebb 
valami régebbi konzol emulátorával), 
Playstationün pedig a Final Fanta^ 
Vll-en És a Gran Tuilsmon kívül még 
semmi nem töltött fél óránál hosszabb 
idői a gépben. T.J. a fantasy és a 
stratágiai játékokat bírja, mindenek* 
felett a Diablet, a Civ tl-t és a Panzer 
General Z-t. (Egy időben bírta a Bún- 
geon Keepert is, de aztán egy hétfői 
hajnalon leült ellenem játszani, és 
azóta kevésbé rafong érte-..) SzJVC 
kedvence attól függ, hogy épp van-e 
3D-kártya a gépében fa-verzió: JSF, b- 
verzló: Apacbe). Részemről még min* 
dig a CIVII a király, a Panzer 2-n kívül 
csak az van fenn a gépemen (illetve 
most meghagytam a Shangbai 
Dynastyt Is, mert 1D-Z0 perces lálákra 
ideális). 

Hella CoVboy és az egész 576!]! 

Úgy látszik,hogy az emilefi küldött levelei 
nem csípitek.vagy csak CoVboy kollégának 
nem tetszett az irományom...Na,nem baj.úgyis 
addig fogok írni,amíg be nem tesietjeiie- 
nészü! (Rendben, vegyük elejét a to¬ 
vábbi leveleknek...} Fenyegetés után pe¬ 
dig jöjjön állandó rovatom, az 576Krilik. 
Lássuk az e havi áldozatol.a íebruári Nagy 
öt Hááááááááát, lulajdonképpen minden na¬ 
gyon szép és jó. nem is tudok csak egyetlen 
dolgot lebaltázni, az is piti lesz. KonkréEan:a 
Lucky Luké és a Battlespire cikk kapcsán kér¬ 
dezném Vári Zolitűí.hogy most már csak a 
CD-alapú fáiék.a 200 MHz felett kety^ő Pen¬ 
tium MMX.és a 3D-dyorsííúkáftya az Esten?! 
(Szerintem a Battlespire-t a T.J. írta. 
Bár ba jól belegondolnk, ez nem biz¬ 
tos - az viszont igen, hagy ő állt sorba 
pénzért érte.,.) Igazán nem akarok nagyon 
maradi s""*'lejnek lűnni.de éz olyan sznob 
szöveg volt... Nem tudom,ismeritek-e a Net- 
Wars c. játékot. Ezt, mint a nevéböt is kidErül, 
a NetSiormiiöz teljesen hasonlóan hálózati 
nyomulásra szánták.Totálísan egyszerű, vek¬ 
toros, Űrtiajós-lövoldözős látékűcska ez. Az 
úíhafók olyanok, mintha ZX81 -röl származná¬ 
nak, az ellenlelek szintén, a robbanások nem 
többek puszta villanásnál, és néhány mega az 
egész. Mégis oltár! jókat lehet vele jálszanf 
multiplayerben, az esetten grafika ellenére.Mi 
Illa Bánkin szoktunk vele néha játszani, per¬ 
sze csak a rendszergazda távol féle alatt, mert 
nem nézi jö szemmel az efféíe alantas dolgo¬ 
kat, mini a játék...Nincs se 3Dlx támoua^s, 
se DirectX, se semmi, csak a JÁTÉK ÖRÖ¬ 
ME. Úgy látom, ez kissé kiment V.Z. fejébóL.. 


Tényleg nem vagyok egy olyan ember,akit 
nem érdekel a fejlődés meg az új cuocQk,de 
mostanában nagyon a még-gyorsabb-Pentiu- 
mll-háromdéefiksz-27e*os cédé-udma wlncsi 
felé ment el a világ. Azt hiszik a fejleszíSk, 
hogy ha ehhez hasonlókkal kábítanak el min¬ 
ket, az már garancia a sikerre. Pedig nem 
mindig, lásd éppen az 576-ot,nevezetesen az 
Overboardot, a Nighímare Creaturest. 

Ugye, Vári Zoii?! Remélem, hogy ezeriíúi nem 
csak ebbűi fog áEtnI az 576, 

* — mert akkor vehetjük az egyik 
konkurrens számtach lapot is 
enrryi erűvei, ahoi az a leg¬ 
főbb téma, hogy hányszoro¬ 
sára pörgette lel az órajelet 
a néhány százezres konfi- 
gurációtian a tisztelt szerző 
úí... ŐszEnlén óva intelek tite¬ 
ket az efféle vakvágányoktól inkább ma¬ 
radjon meg az 576 a JÁTÉKOK magazinjá¬ 
nak, aíioi csupa olyan game íordui eiö, 
ami LEKÖTI, ELSZŰRAKOZTATJA, vagy Ép¬ 
pen totálisán MAGABA bolonoItja a 

júzert... 

A feketelevesen túljutva csak dicsérni tudtak 
Titeket: a cfmtap az eddigi iegjobb, jú ötlet 
voll a SD-kártyákrói szóló cikk.a Takeru üdítő 
színfolt a tengefben,A Sebre Ace-tőf egysze- 
rűen valami melegséget éreztem a szívem tá¬ 
ján..,Épp olvasgatiam azehavi Top Gunt,ami¬ 
kor megjűtía püslfnan,é5 rT>egÍáttam ötül 
Végre egy játék a repülés egyik hőskorá¬ 
ról,ami nekem épp a kedvencem...Ezzel na¬ 
gyot nötietek az szememben.pedíg már eddig 
is óriások voltatok! Szóval szinte minden OK, 
csak így tovább. 

Egyébként mégis maradt egy lecsefíózás: 
Kedves CűVhoy! MIÉRT NEM CSINÁLTÁTOK 
MÁR MEG AZT A #%'!©$"&#<#$'' STAB- 
F0TŰT?í?3?!?!? Már 10 hónapja húzűd-ha- 
lasztod a témát. Úgysem menekülsz, ha ha- 
íTtarosan nem teszed be a fotót, atdíor az Ori- 
ginZOOO szerverünkhöz bilincselem magam, 
és csak folyékony éteteket [értsd: sör) foga¬ 
dok el a kiszaöadufásomig. Csókoitalok min¬ 
denkit és legmélyebb húdolaiom: 

Kovács Gábor 
rookie@spaíta.baríki.hu 
Nar^k. Úgy létem, hagy paJcknt kapott 
a Vári Zoli! Sebaj, kiterjesiteni fölé ve* 
delmezD szárnyaimat. A Battlnspire-rét 
mnndiuk nenr igazán tehet, de a üichy 
luke-bau azért mégiscsak igaza volt: 
négy évnél is öreiebb SNES-játékok át)* 
rátái, 320*260-ban 256 színitel tényleg 
nem mondhatók igazán korszerűnek ma¬ 
napság. Mivel nekünk is pont ugyan¬ 
annyiba kerül a gépünk fejlesztése, 
mint bárki másnak, nyilván mi sem ra* 
jongunk éita, ha egy game r^k valami 
rettenetes erőművön hajlandó fűlni - na 
de bát köiKyörgom, azt azért mégsem kí¬ 
ván haljuk, hogy *94-es technikai hát¬ 
térre fejlesszék a játékokat! Ez az egyik 
fele. A másik meg az, hogy ha jdl lu- 
derm, nem a Vári Zoli csinálja a játéke- 
kat (vagy legalábbis még nem figyeltem 
meg ilyet nála). A harmadik fele meg 
az, hegy az ellenpétdakénl felhozott 
Oveiboardl és a Niglitmare Creatures 
nem talált - ez a kettő éppenhagy 3B- 
kártyával és valami gyors gépen hozza 
magát ígazári. Na mindegy ne vitatkoz¬ 
zunk ezen. A stáhfotó pedig azért nem 
készült el idáig^ mert mindenki sikoltva 
menekül előlem, ha valami képrögzítő 
berendezést sejt nálam. Nem akarnak 
híresek lenni... Sebaj, majd megoldam 
valahogy. Addig rs pusszant mindenkit: 


Brs KBYTB 









TRÁhlS-ÁA/ 1^,^ 


Űzte! címe: Budapest, 1145. Tite! u. 2/bí^^^elefon / Fax: 364-05-79 ás 25U79^16 
Rádiótetefon: 06-20-S44-S91 FaxBank: 2-333-666 (147WTone üzemmódban) 
HUp -y/www. odftech, hu Aransam/ Email: frans/am @usa. net 

Üzlet nyitvatartás: H-P 9-17 óráig Szerviz nyitvatartás: H-P 10-15 óráig 


^ Mrdl^tés fGimíMtzitűpinzíMcf 


2 X 50 W Aktív han^At + táp 
2 A tOÖ W aktív hangfa! 
56600 Fax Modem Extemaí 
33600 fax Modem Internál 


F Í4r LÍCOM SVGA Monttá 
iSrUCOM SVGA MofíttOf 
15 j TATUNG dig. MuMmédíásíU 
Sony 24X'es IDE CD ddve . 


2J Cb Quantum winchester 
Pentium HX aIapIap/256 kb c, 
Pentium TX/PRO - ACER/SíI C. 
Pentium TX/PRO t Mb cache!!! 
rendűm 166 Intet MMX CPU^ 



2S.S0Ó?^ 

3S.Ő00r 

39.920,^ 


Pentium TX, P200 IMMX, 
Í6MB ram, 2./CB HDD, 1,44 FDD, S3 Virge 2MB, 
minitorony, fö lg klaviatúra 


HASZNÁLT ALKATRÉSZEK ADÁS - VÉTELE! 

Z 4 éds laittíisiíí 

jr+£ ée^gmmdátaoi, rakfÁTÓ^ survítítí^^tatússaS: .rTr^TiÍL'.T; itásár^inlipíf 

ViSZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT IS VÁRJUKl 

Áf^inM ÁFA I é\/ ^ faészpénzfiZBtésTB LWhsU^fjieír, 

i^dg's viszi^mtaós árjtgyiékúamiJi 




Cili) íijt cm éltjein 
é^AuiArn 

vásárúhiék, mgy az 576 KByte~baH kap^ 
haté programokaí adnék régi könyve¬ 
kért, püpirrégíségekért, 192Ú elöiü képes 
kvelezölapokért. 

Cím: I3S9 Budapest, 

Fostafiók Í32, 

TeL: Í295-3Ú3 (9-14 óráig) 


LiJbrh 

DUNA PLAZA 
könyvesbolt 


Duna Plaza 
Váci út 17S. 
TeL: 465-1017 


Libri* 


EUROPARK KÖNYVESBOLT 


1191 Bp, Ullűi Űt201. 
Tsl.flan; 347-1534 



4. 

MÜLT 

Több mbit éOO 
különbül aiaftlm 
küxai vÉlmmzthmtI 
KúiJb ingyenem 
katalágumimkmtí 


BALATI Computers 

1146 Budapest, Thököly út 88* 

AJaplopok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek, 
hang kártyák, OSM tartozékok, egyéb olkatrészek. 
Internet szóig. 2000 Ft + ÁFA-tól. 

Intel 1Ó6MMX, TX, 1.44, 2.TG8 UDMA, a2MB SDRAM, 14", ház, 
105g. bilL, Vírge DX 2MB VGA 
119.900,- + ÁFA 

iáit, működő alkatrészeit beszámítjuk! 

Javítód; tanácsadás. 
Viszonteladókat is kiszolgálunk! 
Tel,/Fax: 341-5343, 06-20/264-507 
Faxbank; 233-3666/1607# 

Nyitvatartás: H-P 9- 17h-ig 
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ítyofTitsitá^. Éricf,: Bika Bea. ívtonor Tat.: ffii/5S/4ií3- HD, ÉKflBRAM. FOO. TSENG Labs ViííéoCaríf. verter^ 2 db játék. Darabonkdfit Is msaváséíolha'- 
STe(Í5b-lg) SVGA monÜK, Wl + agár eű.OOŰFt^Ért Érd.: tdk. Teí.: &e'4aéíBl 

dö^itéra brákban 


C64 KÍNAL 


AMIOA KÍNÁL 


í Cűinmcdore64 - Amiga Gyoísszervíz és tíeresHa' 
deJam. Számfidgépeií, Ílísp'pvk, nyomtatók, mooito- 
I fOk, tápegységek olesb garanciális Javítása, érté- 
1 kesnése. C&í lurbákártyák, Amigás bővítések, Tel.: 
' 410^945. 0^30/1510-510 


C64 Termínatocs Sét fitoppy megíiajtb, T2, foy, 00 
db e:adeli játék, S db üres temoíz) díszdobozban, 
Wsone állapotban atadá. rranyár: lE.OOOFs. ideák 
egyben) Tel; aao^'OI Varga Tamás du. ifi-tűi 


A kövöíkeíO criginai iélékcfc Igen oicsén eladéak; MDK 
TwibRa'der, Keed tor Speeda, Full TtiroRle, Earttvmífn 
Jlm 1-2, AJtefi Odyssey. Érd.: fiWt-SSÓ 


£ladO 1 GamtE^ 3 iátOhkaL Éid.r 0626343941 


EGYÉB KERES 


Eladü 4 hflnapos PSk. joy, dacno, im.káriya 
OOOCCFl. Dark Forces, Ouerbiood, Sroken SiVíircL 
Space Hűik, Hexen S-6C0fi FVdb. Csere Is áreTekal. 
Tol: &5/32?-2l2 (19 íi márt) 


PC KERES 


i Cp.TBtpcdoJe ArrkgataCO eladd szirtes Fblllpsmonl- 
I tórral, Joysltckkal ás píogramokkal. Af: magEgye- 
zéa szerint. Tel.: 00/35^10005 


C&4 ás Amigasco szárrjtógápek rengeteg kiegé- 
L szltóval űs femezzel Igényeseknek eladűfe. Érdek- 
I (6dnl; Tel.: 75011-213 (Paks) 


Hegvélsliie keneEsin az AbsAlrjtc FinbalL FlnAall 
és ^tcdskűí c. jólékúliitl. Egyéb Tüppéipregraniok 
is GTdcfccInénBk. Tel.: détekkl :Zé&-079S 


P1aystalion-t vennék, valsmínl Csaba, ^efCCy 
és békési PSX-éSékhiél kOréSiéni a knpdSóln- 
lol. Bnji Jánns $630 Békés. KIspEnce u, 33. 
T<K.: 06-66-415-262 


SMDII-J€ eladá: NBA Líve S7, I.S.Soocáf Deíy»e. 
NHL 96, Semprás Tennie 06, Super Sireel Fís^e;2, 
Sonic 1. Sontc Spinball (USA). Star Trek (USA). 1 
Arcade joystick, 2900-0900 FVdb. Balogh Isívén 
Te!.: 92/331-303, 4eS-í2ö4 


EGYÉB KÍNÁL 


Etádé Sony FSX-;e Tömb Rai!lar2 - 7SOO Ft-árt, 
NBA 4AM Bxtreniá 2500 H-éa (■cserére fs). Érd.: 
Kié Dániel 0&^£-293-723 (ts ára ulán) 


^ Keresek. C64-ei lartbzékokkai (floppy, magnó. 


PC KÍNÁL 

Eladó egy komplett Compaq I 


SEGA MD bíagnym $et2:2 Idy, 4 játék (Sontól. Gd- 
péí Monaco QP, Allén Storm, Supér Thunder Bla- 
de). Dtszcsomagolásban eladó. Irányár: iS.ŰŰűFt, 
Tel.: 22ac§.Di váíga Tamás {tki.l 6-tól) 


Marcii óié CP-tnet clcsún eladom ITliundeídcme, 
Oyberdfoms...). C'm; Kis Dá,Fe! 0S3l Szökkutas, Vásá'- 
halyi u. 5B. Tel.: D6-Be-293.-723 (20 Öb CD) 15 úté!) 




1.3GB Eladó SEGA MD. s db Turbo joy, i db Mega oon- 

. . 


Eladók aa 576 KByte lÖBS.i'S. - 19SS/B. számat, te- 
hetóleg egyben, Novak Tamás Tel: 62/494-454 






APROHIR a ET£ 


Z E L V E ni Y 


Kérjüh, hogy szívesKacJjenek a magjelanístnl kívánt szöveget olvashBtáan, nyomtatott nagyb-etQkkai a kijalótí halyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött caeldíet postán befizetni szíveskedjenek. A meg- 
jeiantetós előfeltétele, hogy a belízeiés lapzárta előtt megtörténjen, A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenásénok visszautasítására ás nem vállal felelősségei 
azok tartalmáért. 

Magánszsmélyoknak: 20 szóig &□□,- Ft (áfávst) minden további szó 20,- Ft (a név^ cím, teldonszám 1-1 szónak számít) 

Kőiül éteknek t 20 szóig lOOO,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 


HIRDETÉSI ARAINK: 


L 


L 


J L 


J^^^^I LJ L 


J-J. ■ [ I [ I I I I I I I I I ! I I I I I í I 


I . I I I I-: I I I I I I I I I -1. J I I I I I i I I I I [ I I 1 I I l... Ilii 

- ! I I I I t I— L. j j I I i 1 1 i 1 ... .. 

' ! I I I I ! I .1 j I I I I I . i. .I I I I I i J I 1 I I I 


□ PC 


□C64 


GÉPTÍPUS: 


ROVAT 


□AMIGA 


□HQYEB 


□CSERE 

□KERES 

□KÍNÁL 


OPCIÓK 


□VASTAG BETŰ 

□INVERZ 

□KERET 


(■^50% FELÁR) 
(■^50% FELÁR) 
(-1-50% FELÁR) 


—- 


M E 

E 

H E l\l 

D 

E 


ű 


I 


Kedvezményes előfizetési díj: 

nág/Bd éviá 1600,^ 

fél évre 3OD0,- 

egy évre 5760^- 

n/legrendelem az 57€ Koirail címÜ lapot..^„^„„péídáTiyban 

Megren dele névé:.................... 

Címe:,.............. 



576 Konzol 


Irányítószám;........ 

Az aISfIzátésI díjat a címemre küldött csakken berizetem. 


Kedvezményes előfizetési díj: 

576 Kbyte 


Kérjük, hogy a megrendelélapot vagy annak másolatát 
borítékban az alábbi címre feladni szíveskedjenek; 



negyed évre B5D,- 

félévre 1650^ 

egy évre 3200,- 

Magrandalam az 370 Kbyte című lapot......................................páldányban 

Mogrendeid neve:............ 

Címe:................. 


COMGAME “576” KFT 


Irányítűszám:.... 

Az elóflzetűsl díjat a címemre küldött csekken betlzelem. 


1389 Budapest, Postafiók 132. 


KÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZIVESffllJaEKI 






























































91/1 




91/9 




rOJTS/r 


92/12 


-F 93/1 ■ 9J/J 


93/10 


9Í/1 


■w’yss .i\i*oj'>j '.liBí 


lSL!r']: 


Ai 19?0-91‘92-«s évfulyEimokboE rendelkezésre álló 15 szám ' fhért^ 
az 19?4'es évfclyaittbál megtévo 7 szám pedig : >' ft^árt! 

IScjŰlsibía íSjk®3íl)jrjk^ 


Az 1995’Hs évfolyam {1? szóm) rendkiirul kedvező áron^ i v' fodntért rendelhető/ sőí egy poszleris dukófl hoiiá! 

Az 1996^05 évfalyom (12 szám) rendkívül kedvező ároH/ 1 ’ fonnlért rendelheld/ söí egy poszfer Is dukál hozzá! 

Az 1997'es évfolyam (12 szám) rendkivlil kedvező áron, fmintérl reodelhelőj sőt egy peszrer is dykól hozzá! 

Ha rózsaszin posioviolványon befizeted az összeget n postakőliséget bármely felfes évfelycm rendelése esetén mi á1l[uk] 

Az 1995‘ős évialyom (12 szóm}, 199ó^oi évfolyam 02 számol 997^s évfolyam (12 szóm) együtt rendkívií] kedvező órot^ 4 fermtÉrt + .HC i^.ri 

A inegjegyiés rovatba írd her 
"REGI SZÁMOr! 


I rendelhető! 


|9Ö/2. 

79,- 

91/2. 

79.- 

92/5. 

98,- 

94/4, 

168,- 

93/1. 

218,- 

wi. 

318,- 

97/1 

318,- 

98/1 

318,' 

90/3. 

79,- 

91/3. 

79,- 

92/9. 

98,- 

94/5. 

168,- 

95/2. 

218,' 

96/2, 

310,- 

97/2 

318,- 

98/2 

318,- 

90/4. 

79,- 

91/4. 

79,- 

92/10. 

98,- 

94/5. 

168,- 

95/3. 

218,- 

96/3- 

310,- 

97/3 

318,- 

98/3 

318,- 

90/S. 

79,' 

91/6. 

79,' 

92/Tl. 

98,' 

94/7'a. 

335,- 

95/4. 

218.- 

96/4. 

310.- 

97/4 

318,- 



90/6. 

79,' 

91/10, 

98,- 

92/12, 

98,- 

94/10. 

218,' 

95/S. 

218,- 

96/5. 

31B,- 

97/5 

338.- 



90/7. 

79.' 





94/11. 

218,' 

95/5. 

3ia,- 

96/5. 

318,- 

97/5 

318,- 









94/12, 

218,- 

9S/7-e. 

S75,' 

96/7-8. 

575,- 

97/7-8 

576,- 




líí'ea^Kibíöiiftkú^rrPl t»f 

tírcíöfi 



95/9, 

■95/IQ. 

eve,- 

310,- 

96/9. 

96/10. 

318,- 

310,- 

97/9 

97/10 

318,- 

318,- 



cVron 

1 [-r poífí'esfct>fS£í'tí*^5]( 




95/11. 

3ie,- 

96/11. 

310,- 

97/11 

318,- 




6vfO L' C 1 

t^’A í.íróífefíii 



95/12. 

3 ve,- 

96/12. 

318,- 

97/12 

318,- 


































CSOlVIAIiKÜLDŰ SZOLB 


1389 BUDAPEST, POSTAFIÖK 13B. TEL.: 


Az akciós áraink kizárólag az akciós ^Élvennyel ervénynsnk! 


k 





SIVESiSEGA SATURK, SEBA MD, GAME GEAR, AMIGA És CD 3B Játékok áraiért hívd a 35g-057G-D5 számunkat! 

Az árak a 25% ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 



ÖMMQKKJÍTf-Anwa Í35a- 

»»■ 

PCjOt-JÍTOHPW) Jfla- 

KXff-iJiftíímptíi w».' 

PCJOíf-nSlM 

PCffiífWKPujs nm 

PCK/lDCnKHMJIEeHMl Sfflft- 

PC JJY , IKIIECHKRGHM UCHT E5». 


PCíOYnlMSMJMÍ 

rejoT-i«sraFW) 

pcjCY-n(u;(»iípflaPHO> 

FCJDY-PaWEHPW 

PCJffí-PlHffiPWIHW 

PCJCT^SriAf 

rcjoY^síarefflo 

KJm-SPfflltTWII 

ECJŰf^EWíTPW 

Kjm-TMPüíSiíjL^m 


PCJQVUllDOírPAD tm- 

PCttCuSÉ-SK|t«ÍJSÍKÍK ÍS». 

PClítBE^SfííDWWMPlIWS 39».- 

I^UQI^E-SFtfNffiijeESiKt 
PCUCiflErSfaOiöíJESÍÚÍUií B99.- 

PCMÖEffAS-WÍWSEMAT JM.- 

KUCÜSGPAIi-UTkHT 1H|^^ 

PC‘WítóTlHSTffi«l,!SJI«Ö™ iHÖl.- 

faPGEAIII^HUlUlY.tGCulL ÜÍH. 



regy k iMtt 


tfllCKAOCiC 

HUtUHS 

IHIERMIUT!^ 

SÜHPfPjOS 




JATÉKOK MLEMEZEK I LEMEZEK 


fAHSííFilíffi 

»flÍ6*3CttY 


FsgY,/r MtÜl* KSÍiÉtOOÉiiKHi 

-reifRSiíJ 

PKTMWPATCOa 

«6g.- Pa- -WSTHWIMTIJU 

i«i.- 


Síi* TíirM üííJtt; 

nnncuiRjy 
s». TUHHIUMI 



-iíSr 

^W- 


3RM.I|T}|ELI!NAI!1M 

0CJIHISA1KB 

WPOSSlElíflO 

PWITfl f(H]*íllinEH3ÍK£ 

PmSEHHWIlCERSMULIlEEn 


3199' 999' 


AKKTÉIT 

ACTlOf(F««itR 

Al'Pia 

3Att 

eiUlU(»RMlT 

9ÚÚ«f 

CAfTIWFIZZ 


fVff.i/ Wetlr 



EARTRiDGE-OH 


GflEATURESE 

6«£íáTT*tI 

W«W0 


KAZETTÁK 


RfjF.Ar rt# 


yOTWOl. iMséSSK 


Ei«ini5£QA.IIEVríHI»J^| 999.' 

BGM4PC:^A,l1linEll«l.PS)(:i 


tTHAsnruwíS 

Eiyeifl£S;ftl«SflAtí 

FiStMATfiLUr 

FJÍfOfFlílíiEY 

flBftkfllPlOMlL 

Fiui.nct9r 

PMIMtUMMÍfftS 



PC&UJEftifl) 

P£(0miAJ,4Ű] 

SEAUIirFUiOffi^ 




JATÉKOH 


USTlfifííiS 
ÍtTMn.w:>?Ol 
iWS ILI 
imnBíSPfljT 
VCDOhJkül LÁM 


PDfDAYDfl 

iWHim 

RM«03 

UnU^OfMJEDI 


idreRUJ) 


LWTVÍ 
tlD STDRU 
MCD0MÍU.CUH0 
UCflSPflMÍKCtíB 


HHXDülSEHDUSI 


TOVÁBBRA IS KAPHATÓ 
A NYOLC ALAPFIGURA, 
DARABONKÉNT 
MINDÖSSZE 

19m-ÉRT! 


nJUHIMSKU 

jHtDOWMKfP 

suncsi 

STflRiVWS 

StRHTFIGífTlH! 

STftfiTRCŰ 

suPtaHABn 

ínmoCFHCMMÍ 

TEERi^3EUJ|llUATlRF. 

lEHWUT'DflJ 

TKríf|.TIE2 

TEHUEÉSKIQJIil 

TDU4JERIIYZ 



*1.- JM.- 

999.- .199.- 

999.- .199' 

991- m- 

m.- 3H- 

991- 391- 


MDUun 

E^LJWMy 

SKABHUSA 

iaoFusHr 

ffCíiiSi^r 

£tRC£Aa 

am 

HÉWlSÍSKiKWfil 
TJKBÍIM 
TÍTWJE &.WÍf 


m 

999 


Í99 

£» 

Sí. 


m 

iw 

m. 

m. 

191. 


Í99- 

í»- 

in- 

!«■ 

Í99' 

i99 

m' 

!»' 


m 

m- 

m 

£19- 

£39- 

£».- 


ífl- 

;»■ 


m- 

í»' 


£99- 

£99- 

£99. 

£99' 



57^ lc«NZ«l ' A NtECSSAlloTT JATEIC«5«|C MAcASMJA 

Ij Egy újság, amiben mindent 

•' megtalálsz a konzolokról! 

Áprilisi számunk április 23-án 
jelenik meg. A tervezett tartalomból: 
i t ™3''S= Masters of Teras Kasi (PSX), 

' Fighter's Destiny (N64}, 

íl^^ET’ Armored Core (PSX), 

Gran Turismo (PSX), 

^ BomberMan World (PSX), 

[ NHL Breakaway (N64), 

Last Report (PSX), 

^ DiabIo (PSX) 

































576 KByte shop 


ÚJJA ALAKframJK POZSOIMYI ÚTI BOLTUIVKATl 





A hely,ahDl Játszva vásárolhatsz: 
1137 BUDAPEST, PDZSDIXIYI U. 14. 


telefonszAmumk megváltozotti 
ÚJ SZÁMUIVK; 35-90-576 



Pólus Center, Center Diurt Ü7 
Tel.; 419-4117 lA szőknkútnál] 


l 


tEMTEH St>UlT 237 
TBieFM *n^TÍ7 


576 KByte 
a Pólusban is! 






























































